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01. O que vocé vai aprender

Neste curso, nosso foco esta em aprender a instalar Python no nosso computador e configurar
programas para roda-lo com sucesso. Vamos também entender para qué serve um terminal, e como
usa-lo para conseguir executar Python sem nenhum problema.

O que motivou este curso?

Existem diversas maneiras de instalarmos Python no nosso computador. Esta flexibilidade é algo
positivo, mas para quem esta comecando, o nimero de sugestdes diferentes pode ser mais confuso
que Gtil. As vezes, encontramos até mesmo opinides conflitantes em sites e tutoriais espalhados por
ail

Somado a isso, para os alunos que ainda ndo possuem familiaridade com ambientes de programacao
em geral, ha também o estranhamento inicial de utilizar um console, CMD ou terminal. O que sdo estas
janelas pretas? Posso acabar fazendo algo de errado no terminal? O que é esse tal de “PATH” que fico
ouvindo falar em outras aulas?

Se considerarmos ainda a infinidade de formas e programas para rodar Python, como por exemplo VS
Code, PyCharm, Jupyter Notebook, console de Python, ... Temos uma grande fonte de ddvidas de
iniciantes. Como configuro cada programa? Cada programa precisa instalar o seu préprio Python?
Rodei um comando de pip install mas a biblioteca ndo é encontrada, o que aconteceu?

Por mais que estas questdes sejam erros tangenciais a linguagem Python em si, quando nos deparamos
com eles (e os iniciantes sempre se deparam com eles), isso torna nossa experiéncia muito mais
frustrante que o necessario.

Na Asimov Academy, sentimos isso na pele. Vemos muitas dividas de setup dos nossos alunos que
sdo simples de resolver para quem entende o que esta acontecendo, mas completamente enigmaticas
para iniciantes.

Foi pensando nisso que decidimos montar um curso s6 sobre a configura¢cdo do seu setup de
programacao Python. Aqui vocé ndo vai aprender a desenvolver uma habilidade especifica, como
construir um dashboard ou realizar uma tipo especifico de analise de dados. No lugar disso, vocé tera
um conhecimento profundo de como Python funciona por “debaixo dos panos”, e como configurar a
instalacdo de Python em qualquer sistema operacional, seja no seu computador, no dos seus colegas,
OU na sua empresa.
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Como o curso esta estruturado?

Vamos comecar falando sobre terminais/CMD, e entender alguns comandos basicos no terminal. Em
seguida, aprenderemos a instalar Python nos 3 principais sistemas operacionais: Windows, Mac e
Linux. Por fim, seguiremos para a instalacao e configuracdo de programas para trabalhar com Python,
como VS Code, PyCharm e notebooks do Jupyter.

Vamos trabalhar sempre usando maquinas virtuais (VMs). Para quem ndo conhece o conceito, uma
VM simula um sistema operacional inteiro rodando dentro do seu computador. Isso sera feito para
que a instalacdo seja feita com sistemas “zerados”, como se vocé estivesse instalando Python em
um computador que acabou de ser iniciado pela primeira vez. Onde for relevante, vamos também
mencionar as diferencas e particularidades de cada sistema operacional.

N&o é estritamente necessario acompanhar 100% das aulas - por exemplo, se vocé sabe que sé vai
trabalhar em Windows, ndo necessariamente precisa assistir as instalagdes em Mac e Linux. Dito
isso, ter conhecimento dos outros sistemas operacionais sempre é Gtil. Mesmo para quem trabalha
em Windows, por exemplo, ndo € raro ter que interagir com servidores ou servicos Cloud que séo
hospedados em Linux. Nunca sabemos quando teremos que usar outro computador, ou ajudar alguém
com alguma configuracgao!

Entdo chega de conversa, e vamos aprender!
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02. O que é um terminal?

O terminal é a forma mais direta que vocé tem para se comunicar com seu computador. Através dele,
é possivel rodar programas e comandos que interagem diretamente com seu hardware: disco rigido,
sistema de arquivos do computador, memaéria RAM, tela, dispositivos conectados...

Também é possivel rodarmos programas convencionais através do terminal. Na realidade, sempre
que usamos a interface grafica do nosso computador para rodar um programa ou abrir um arquivo,
por debaixo dos panos o nosso computador envia um comando a um terminal, com uma instrucao
como “execute este programa” ou “abra este arquivo com aquele programa”.

O conceito de terminal existe hd muitos anos, e se mantém até hoje, tanto por motivos histéricos
quanto pela facilidade de uso. Quando estamos acostumados a usar mouse e cliques na tela para
controlar a¢des do computador, pode parecer estranho ter que digitar um comando no terminal. Mas
com a pratica, usar o terminal para rodar algum programa ou comando acaba se tornando mais pratico
do que procura-lo em alguma pasta ou no nosso Desktop.

A histoéria de um terminal

Antes do surgimento dos computadores modernos, os terminais eram equipamentos fisicos usados
para executar comandos em computadores. Alguns terminais usavam um display eletronico para
comunicar com o computador, mas os mais antigos (teletipos) faziam a conexdo através de teclas
mecanicas e texto escrito em papel, similares a maquinas de escrever!

Aideia de “printar”, ou exibir algum valor no terminal, vem daqui. Nos teletipos antigos, a saida de um

comando era literalmente impresso em papel!
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Figure 1: Computador PDP-11/70 ao fundo da sala, com um terminal de video e um teletipo a sua

frente
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Figure 2: Terminal VT100, usado para comunicar com o computador PDP-11/70

Terminais nos computadores modernos

Mesmo nos computadores desktop e nos notebooks de hoje em dia, a mesma ideia basica de terminal
persiste: ele serve para comunicar com o sistema operacional. Essa funcionalidade foi preservada
através das décadas porque continuam sendo relevantes hoje em dia, principalmente para progra-
madores e desenvolvedores.

A diferenca é que, enquanto nos anos 70 os terminais eram equipamentos fisicos, hoje em dia séo
programas que rodam dentro do préprio computador.

Dessa forma, o nome correto para os terminais de hoje em dia seria emulador de terminal, ja que mer-

Asimov Academy 9



Criando seu Setup para Programacao Python

amente “simulam” os equipamentos antigos. Dito isso, no dia a dia € muito mais comum chamarmos
estes programas simplesmente de “terminal”.

juliano@asimov-dell: ~
juliano@asimov-dell: ~

04.6
dMMMNy E 15 5510
hdnmNNPRyNMMMHh i
hn. - MMMMMMMNddddy
111111117.236/15 hNMMM ./ hyyyyhnNHMMNA
dMMMND hnMmd
hhhyNHMNy YNMMMy
YNMMMNyMMh hnmmh
YNMMMNyMMh
hhhyNHMNy YNHMMy
dMMMND hNMmd
ANMMM . hyvyuhdNMMMNA

896
560
juliano@asimov-dell: ~

listcodecs.py
file

unicodedata.py
mkstringprep.py

CP1140.TXT
CP273.TXT

window 213-2000-5td. txt.diff
213-2004-std. txt.diff

README . tX

ontentpro
config.site-wasm32-emscripten
config.site-wasm32-wasi
python.htnl
python.worker. js
README .md
tup. local .example

containerd --config |/

848 directories, 11052 files

Just/1i

Figure 3: MUltiplos emuladores de terminal rodando em um sistema operacional Linux

Nomenclatura de terminais

Ha alguns termos que surgem sempre quando falamos de terminais. Provavelmente vocé ja ouviu
falar:

« Terminal

+ Shell

« Console

« Prompt de comando
+ Linha de comando
« CMD

Tecnicamente, cada termo possui uma origem e um significado especificos. Na pratica, acabamos
usando todos os termos de forma intercambiavel, para representar o terminal. O (nico detalhe notavel
aqui é que CMD geralmente é utilizado para se referir a linha de comando do Windows (e ndo de Mac
ou Linux).
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A linguagem dos terminais

Quando falamos da “linguagem” usada pelos terminais (isto é, quais comandos os terminais aceitam,
e como sdo usados), ha uma clara separagdo entre Windows e Mac/Linux. Esta divisdo tem motivos
historicos, com base ao sistema que originou cada um destes 3 sistemas operacionais:

« O terminal do Windows é baseado no sistema MS-DOS.
« Oterminal de Mac e Linux sdo baseados no sistema UNIX.

Isto significa que os comandos de terminal em Mac e Linux geralmente sdo idénticos, mas diferentes
dos comandos em Windows.

Alinguagem usada no terminal de Windows também é chamada de CMD (uma vez que o programa
que executa se chama cmd . exe). Em Mac e Linux, a linguagem se chama Bash.

Em termos gerais, a linguagem Bash tem recursos e comandos mais avangados que o CMD. Este é um
dos motivos pelo qual muitos desenvolvedores optam por Mac ou Linux: acesso a um terminal com
mais recursos. Dito isso, em Windows ha também o PowerShell, que é uma linguagem expandida
baseada no CMD, e que inclui muitas outras funcionalidades.

Ao longo do curso, vamos abordar as diferencas entre sistemas operacionais quando necessario. Vamos
agora comecar com o terminal (ou CMD) do Windows!
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03. O terminal do Windows

O terminal no Windows é acessivel buscando pelo programa CMD na barra de busca.

Q. emd|
@ Apps Documents Web Settings Folders Photos > @

Best match
I i Command Prompt -

App
Search the web Command Prompt
App
,o cmd - See more search results s -

Figure 4: Abrindo o CMD no Windows

Também é possivel usar o PowerShell, caso vocé tenha instalado no seu computador.

Q, powershell I
@ Apps Dacuments Web Settings Folders Photos [ ] @

Best match
I Windows PowerShell g

— App
Apps Windows PowerShell
App
ﬂ Windows PowerShell ISE > -

Figure 5: Abrindo o PowerShell no Windows

Comandos basicos

Ao abrir o CMD, vocé vera que ele estara executando da sua pasta de usuario (normalmente, no caminho
C:\Users\seu-nome-de-usuario):
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BN — s ———

B Administrator: Command Prompt — O *

Microsoft Windows [Version 10.0.22621.525]
(c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:\Users\Quickemu>

k

Figure 6: Tela padrao do CMD

O comando d1i r é usado para listar os conteldos dentro da pasta atual. Veja que a sua pasta de usuario
contém as principais pastas que vocé normalmente acessa pelo Windows Explorer, como Documents,
Desktop eDownloads:
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BN Administrator: Command Prompt = O ¥

Microsoft Windows [Version 10.0.22621.525] ,
(c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:\Users\Quickemu>dir
Volume in drive C is Windows
Volume Serial Number is 3©071-8C2C

Directory of C:\Users\Quickemu

10/11/2023 11:30 <DIR>
23:12 <DIR> ..
23:12 <DIR> Contacts
23:12 <DIR> Desktop
23:12 <DIR> Documents
23:12 <DIR> Downloads
23:12 <DIR> Favorites
©8/11/2023 23:12 <DIR> Links
©8/11/2023 23:12 <DIR> Music
©8/11/2023 23:14 <DIR> OneDrive
©8/11/2023 23:17 <DIR> Pictures
23:12 <DIR> Saved Games
23:13 <DIR> Searches
08/11/2023 23:12 <DIR> Videos
@ File(s) @ bytes
14 Dir(s) 44.726.849.536 bytes free

C:\Users\Quickemu>_

Figure 7: Comando dir

Ja o comando cd é usado para mudar de pasta (o nome deriva de Change Directory). Use o comando
cd Downloads para entrar na sua pasta de Downloads, e em seguida o comando d-i r para exibir
seu conteldo:
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C:\Users\Quickemu>cd Downloads

C:\Users\Quickemu\Downloads>dir
Volume in drive C is Windows
Volume Serial Number is 3071-8C2C

Directory of C:\Users\Quickemu\Downloads

©8/11/2023 23:12 <DIR>
10/11/2023 11:30 <DIR> o c
@ File(s) @ bytes
2 Dir(s) 44.736.222.992 bytes free

C:\Users\Quickemu\Downloads>

Figure 8: Comando cd

Mesmo quando uma pasta esta vazia, aparecem duas pastas no comando dir: a pasta . (ponto), que
representa a pasta atual, e a pasta . . (ponto ponto), que representa a pasta acima da atual. Para ir
para uma pasta acima da pasta atual, utilize o comando cd

C:\Users\Quickemu\Downloads>cd ..

C:\Users\Quickemu>

Figure 9: Voltando para pasta anterior com cd

Dica: use atecla Tab para autocompletar texto no terminal. Por exemplo, digite cd D e va apertando
atecla Tab. Vocé passara por todos os nomes de pastas que comecam com a letra D!

Rodando programas pelo terminal

Através do terminal, é possivel rodar programas diretamente. Como um exemplo simples, vamos rodar
o Windows Explorer diretamente seguindo as instrucoes abaixo.

Entre na pasta C: \Windows usando os comandos cd C:\ e cd WindowsEm seguida, use o co-
mando dir para examinar o contelido da pasta. Vocé devera encontrar o arquivo explorer.exe
na lista resultante:
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C:\Users\Quickemu\Downloads>cd
C:\Users\Quickemu>cd C:\
C:\>cd Windows

C:\Windows>dir
Volume in drive C is Windows
Volume Serial Number is 3071-8C2C

Directory of C:\Windows

23:16 <DIR> .

02:42 <DIR> appcompat
08/11/2023 23:16 <DIR> apppatch
08/11/2023 23:19 <DIR> AppReadiness
©7/05/2022 ©04:40 <DIR> assembly
24/09/2022 23:39 <DIR> bcastdvr
07/05/2022 ©2:19 1902.400 bfsvc.exe
©7/05/2022 0©2:42 <DIR> Boot
07/05/2022 ©2:24 <DIR> Branding
07/05/2022 ©4:30 <DIR> BrowserCore
10/11/2023 11:23 <DIR> CbsTemp
07/05/2022 ©4:40 <DIR> Containers
©8/11/2023 23:12 <DIR> CSC
07/05/2022 ©2:24 <DIR> Cursors
09/11/2023 ©04:09 <DIR> debug

Figure 10: Listando o conte(do da pasta Windows

Agora, simplesmente escreva explorer.exe e aperte Enter para rodar o Windows Explorer:
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07/05/2022 219 system.ini

10/11/2023 System32 '
07/05/2022 SystemApps

24/09/2022 SystemResources

S Filter
» Home »

/% Home Quick access

i Desktop Downloads
0 Desktop : i This PC a This PC

+ Downloads

Pictures
This PC

m Documents

D ts
d ocdmen This PC

—a
PN Pictures

. Music - Videos

) Music Wl This PC “ This PC
=

i Videos

@ OneDrive Favorites
B This PC After you've pinned some files, we'll show them here,

w= CD Drive (E) virtio-v

After you've opened some files, we'll show the most recent ones here.

2 Network

b itermns

C:\Windows>explorer.exe

C:\Windows>

Figure 11: Rodando o Windows Explorer pelo terminal

Tente também rodar o comando python. Se vocé nao tiver Python instalado, o comando n3o vai ser
reconhecido e vocé sera levado para a instalagdo de Python pela Microsoft Store:
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B Microsoft Store Pesquisar aplicativos, jogos, filmes e muito mais Q &

L
Python 3.1

Python Software Foundation

Aplicatives .
! 4,5 % 66 Livre
_ Média Classificacic Classificacio etaria: DJICTQ. Livre
L J
Joga The Python 3.11 interpreter and runtime
5 Ferramentas de desenvolvedor =
Filmes e TV
Capturas de tela b
| | Command Prompt - python, w X B 1DLE shell 1.11.6
Biblioteca ke Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.6 (tags/v3.11.6:8bGee5b, Oct
Type "help®, "copyright", "credits" or "

C:\Windows>python

C:\Windows>

Figure 12: Tentando rodar Python sem estar instalado

Mas nao instale Python por 4 - mais para a frente do curso, veremos como instalar pelo instalador

padrao de Python.

Variaveis de ambiente

Em todos os sistemas operacionais, existe o conceito de variaveis de ambiente. S3o valores que
ajudam a configurar seu sistema operacional.
Em Windows, podemos acessa-las buscando por “ambiente” ou “environment” (dependendo da

linguagem do seu sistema):
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Q environ| T
@ Apps Documents Web Settings Folders Photos > @
Best match

I Edit the system environment variables

Control panel
Settings

ﬁ Edit environment variables for
your account

Search the web

,D environ - See mere search results

I

Edit the system environment variables

Caontrol panel

@ Open

Figure 13: Acessando as variaveis de ambiente

Em seguida, clicamos no botao de “Varidveis de Ambiente” ou “Environment Variables” na janela que

abre:

Asimov Academy
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System Properties

Computer Name  Hardware Advanced  System Protection  Femote

You must be logged on as an Administrator to make most of these changes.

Performance
Visual effects, processor scheduling, memory usage, and virtual memory

LIser Profiles
Desktop settings related to your signdn

Startup and Recovery
System startup, system failure, and debugging irformation

Settings. ..

Environmert Variables. .. ]

QK Cancel Apply

Figure 14: Acessando as variaveis de ambiente

Ajanela exibe as variaveis definidas para o usuario, e para o sistema como um todo.

Note a existéncia da variavel Path (ou PATH). Esta variavel é composta por uma lista de pastas sepa-
radas por ponto-e-virgula. Estas pastas indicam os locais onde o Windows busca por programas para
executar. Note que a pasta C: \Windows esta la dentro:
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Environment Variakles

User variables for Quickemu

Variable Value

Onelrive CoUsers\Quickemu\OneDrive

Path Ch\Users\Quickemu\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps;
TEMP ChUsers\Quickemut\AppDataLocal\ Termp

T™MP

ChUsers\QuickemutAppData'Local' Temp

Mew.., Edit... Delete

System variables

Variable Value

ComSpec ChAWindows\system32\cmd.exe

ChWindows\System32\Drivers\DriverData
NUMBER_OF_PROCESSORS 4
0s

DriverData

Windows_NT

C\Windows'system3 1;C

Windows;C\Windows'\System32\Wbem; C\Windows\System32\Wind...
PATHEXT COM;.EXE; BAT.. CMD-WBS-wBEHS3E, WSF: W5SH; . MSC
PROCESSOR_ARCHITECTURE  AMDE4
PROCESSOR_IDENTIFIER Intel6d Family & Model 140 Stepping 2, Genuinelntel
PROCESSOR_LEVEL 6
PROCESSOR_REVISION 8c02
PSMedulePath %ProgramFiles3e\WindowsP owerShel\Modules;C\ Windows\system 32\ Wind owsPowerShell\vl....
TERAD 4 Wi A e TERAD

Mew... Edit... Delete

Figure 15: Vendo os valores das variaveis de ambiente

Isto significa que podemos executar o Windows Explorer (e qualquer outro programa na pasta

C:\Windows) de qualquer lugar! Abra um novo CMD e digite explorer.exe para se certificar
disso:
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Microsoft Windows [Version 18.8.22621.525]
(c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:\Users\Quickemu>explorer.exe

C:\Users\Quickemu>

a

Figure 16: Executando programas que estao no Path

‘== File Explorer

v 4% Home

@M Desktop

L Downloads
| Documents

P9 Pictures

W Music

B8 Videos

@ OneDrive

Bl This PC

>  we= CD Drive (E}) virtio-v

&l Network

» Home

Quick access

Desktop

2 This PC

[ Documents
This PC

= Music

—\h This PC

Favorites

Recent
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View S Fileer
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This PC

e Videos

-
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Esta informagdo é importante para que consigamos configurar Python no nosso computador: se

instalarmos Python mas ndo o adicionarmos a uma pasta conhecida pela variavel de ambiente

Path, entdo o Windows nio encontrara o programa e ndo conseguira executa-lo!

No caso de um programa nao ser encontrado (seja por nao estar instalado, ou simplesmente por ndo

estar no Path), o Windows retorna sempre a mensagem de erro xxx ndo € reconhecido como

um comando interno ou externo, um programa operavel ou um arquivo em

lotes, conforme tela abaixo:
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BN Select Administrator: Command Prompt = [w] X

Microsoft Windows [Version 10.0.22621.525]
(c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:\Users\Quickemu>explorer.exe

C:\Users\Quickemu>comando_que_nao_existe.exe

'comando_que_nao_existe.exe' is not recognized as an internal or exter
nal command,
operable program or batch file. I (S

C:\Users\Quickemu>g

Figure 17: Executando programas fora do Path
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04 Instalando Python no Windows

Instalacao do Python

Vamos instalar Python a partir do instalador oficial. Para isso, acesse o site python.org e use a opgao de
Download no cabecalho (ele ja deve identificar seu sistema operacional e baixar a versdo mais recente
de Python):

&« O 5] https://www.python.org AV Ty [

&
"

Python

e python’

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

All releases
Download for Windows

Source code \Python — ng functions.
. Iy

ments, keyword

Windows

Note that Python 3.9+ cannot be used on Windows 7 or . More about
mac0S earlier.

Not the OS you are looking for? Python can be used on
Other Platforms many operating systems and environments.
liconss View the full list of downloads.

Alternative Implementations.

Python is a programming language that lets you work quickly

and integrate systems more effectively. »» Learn More

Join the official Python Developers Survey 2023 and win valuable prizes

Figure 18: Baixando Python do site oficial

Apds baixar o instalador, execute-o para chegar na tela abaixo:
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% Python 3.12.0 (64-bit) Setup

Install Python 3.12.0 (64-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features,

—> Install Now
Cih\Users\Quickemut\AppData\Local\Programs'\Python\Python312

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

— Customize installation
Choose location and features

python

p [ Use admin privileges when installing py.exe
or

@ Add python.exe to PATH b

Cancel

windows

Figure 19: Executando o instalador de Python

Atencao: note que ha uma opcdo para adicionar Python ao PATH. Marque a caixinha na parte de
baixo do instalador para garantir que seu Windows encontrara sua instalacdo de Python!

Feito o passo acima, clique em Instalar Agora e espere o instalador finalizar.

Na tela final do instalador, ha um botdo com a opgdo paraDesabilitar o limite de com-
primento de caminhos doWindows. Clique neste botao para nao ter problemas com caminhos
de arquivos muito compridos (pode acontecer na sua instalacao de Python).
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& Python 3.12.0 (64-bit) Setup

Setup was successful

Mew to Python? Start with the online tutorial and
documentation. At your terminal, type "py" to launch Python,
or search for Python in your Start menu.

See what's new in this release, or find more info about using
Python on Windows.

!"r Disable path length limit

Changes your machine cenfiguration to allow programs, including Python, to
bypass the 260 character "MAX_PATH" limitation.

python

for

windows

Figure 20: Tela final do instalador de Python

Pronto, seu Python esta instalado! Caso vocé precise repetir ou modificar algum dos passos acima, é
possivel executar o instalador novamente para modificar (ou até mesmo desinstalar) sua instalagdo de
Python:

Asimov Academy 26



Criando seu Setup para Programacao Python

¢ Python 3.12.0 (64-bit) Setup

Modify Setup

— Modify

Add or remove individual features.

—> Repair

Ensure all current features are correctly installed.

= Uninstall
Remove the entire Python 2.12.0 (64-bit) installation.

python

{||t'
= b ance
windows Cance

Figure 21: Modificando a instalacdo de Python

Verificando sua instalacao

Se vocé marcou a op¢do de adicionar Python ao PATH, entdo sua instalagdo deve ser detectavel pelo
terminal.

Confirme isto entrando no CMD e digitando python. Se o console de Python aparecer, entdo a
instalacdo funcionou! Vocé pode digitar comandos de Python para testa-lo, ou usar o comando
exit() paravoltarao CMD.
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EX Administrator: Command Prompt — O b4

Microsoft Windows [Version 10.0.22621.525]
(c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:\Users\Quickemu>python
Python 3.12.0 (tags/v3.12.0:0fb18b0, Oct 2 2023, 13:03:39)
[MSC v.1935 64 bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more i
nformation.
>>> print('0la mundo!!!")
01la mundo!!!
P >>> 3+ 5
8
>>> exit()

C:\Users\Quickemu>_

Figure 22: Testando a instalacao de Python

Onde Python foi instalado?

Vocé pode usar o comando where python para checar a que executavel o comando python esta
vinculado (lembre-se de executar este comando da interface do CMD, e ndo do console de Python):
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: e\

B8 Administrater: Command Prompt — (] X
Microsoft Windows [Version 1©.8.22621.525]
(c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:\Users\Quickemu>where python
C:\Users\Quickemu\AppData\Local\Programs\Python\Python312\python.exe
C:\Users\Quickemu\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps\python.exe

C:\Users\Quickemu>

Figure 23: Comando dir

No caso daimagem acima, note que surgiram dois caminhos, pra dois executaveis distintos. O primeiro
executavel estd no caminho onde acabamos de instalar Python. O segundo na realidade ndo se trata
de uma instalagdo de Python, mas de um executavel que abre a Microsoft Store (é o que acontece
quando rodamos python sem ter feito sua instalacao antes).

Note que o primeiro caminho retornado por where python tem preferéncia sobre os demais. Em
outras palavras, o comando python ird sempre executar o Python que acabamos de instalar. Se vocé
tiver multiplas instalacGes de Python, fique atento a qual Python vocé se refere com este comando no
CMD!

Instalando dependéncias

Ainstalacdo de Python inclui também o comando p1ip, que é usado para instalar bibliotecas externas
de Python como o Pandas.

Podemos confirmar que o p1ip foi instalado e estad no Path usando where pip:
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@H Administrator: Command Prompt - (] X

Microsoft Windows [Version 10.8.22621.525]
(c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:\Users\Quickemu>where pip
C:\Users\Quickemu\AppData\lLocal\Programs\Python\Python312\Scripts\pip.exe

C:\Users\Quickemu>_

Figure 24: \Verificando a instalacdo do pip

Usamos o comando pip install xxx parainstalarmos a biblioteca xxx. Teste a instalacdo do
Pandascom pip install pandas, e espere até aparecer a mensagem de que foi instalado com
sucesso:
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s\Quickemu>pip install pandas

Obtaining dependency information for pandas from https://files.pythonhosted.org/packages/f@/9b/f5218b4d746491b
12621f74665f17604deB88387173127celedleabeddf754/pandas-2.1.2-¢cp312-cp312-win_amd64.whl.metadata

Downloading pandas-2.1.2-cp312-cp312-win_amd64.whl.metadata (18 kB) N
Collecting numpy<2,>=1.26.0 (from pandas)

Obtaining dependency information for numpy<2,>= l 20 @ from h tpk //TllFH pythonhosted.org/packages/32/95/908d@
caa®51lbeaedf7c77652dbbeb781e7b717f3040c5¢c5fca umpy 312-win_amd64.whl.metadata

Downloading numpy-1.26.1-cp312-cp312-win dmdul uhl me

Collecting python-dateutil .8.2 (from pandas)
Downloading python_dateutil-2.8.2-py2.py3-none-any.whl (247 kB)

ollecting pytz>=2020.1 (from pandas)
ini dency information for pytz>=2020.1 from https: i pythonhosted.org/packages/32/4d/aat7eff5d
eb402fd9a24a1449a8119f00d74ae9c2efa79f8ef 61fc2/pytz-2023.3.p 1-py2.py -any.whl.metadata
Downloading pytz-2023.3.postl-py2.py3-none-any.whl.metadata
Collecting tzdata>=2 (from pand:
ownloading tzdata-2023.3-py2.py3-none-any.whl (341 kB)

Collecting six>»>=1.5 (from python-dateutil»=2.8.2->pandas)
Downloading six- l lG y2.py3-none-any.whl (11 kB)
Downloading pandas-2. cp312-cp312-win_amd64.whl ( 5 MB)

Downloading numpy-1.26.1-cp312-cp312-win_amd64.whl (15.5 MB)
t1-py2. pvj none-any.whl (502 kB)
- eta

Installing collected packages: pytz, tzdata, six, numpy, python-dateutil, pandas
|HunLesstullw LnsLdllHd numpy-1.26.1 pandas-2.1.2 python-dateutil-2.8.2 pytz-2023.3.postl six-1.16.0 tzdata-2023.

[ 1 A new release of pip is available:
[ ] To update, run:

C:\Users\Quickemu>

Figure 25: Instalando Pandas com pip

Se quisermos garantir que estamos rodando o pip de uma instalacdo especifica de Python, podemos

também executa-lo a partir do comando python, da seguinte forma: python -m pip install

xxX. Abaixo, fazemos isto para instalar a biblioteca Matplotlib:
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C:\Users\Quickemu>python -m pip install matplotlib
Collecting matplotlib
Obtaining dependency information for matplotlib from https://
3891715af669eafad2c244el126d3bb6/matplotlib-3.8.1-cp312-cp312-w
Downloading matplotlib-3.8.1-cp312-cp312-win_amd64.whl.metada
Collecting contourpy>=1.0.1 (from matplotlib)
Obtaining dependency information for contourpy>=1.0.1 from ht

e6bb80275f0a51dc25a0410d059e5b33183e36/contourpy-1.2.0-cp312-cp
Downloading contourpy-1.2.0-cp312-cp312-win_amd64.whl.metadat
Collecting cycler>=0.10 (from matplotlib)

Obtaining dependency information for cycler>=0.10 from https:
b9629efb316b96de511b418c53d245aae6/cycler-0.12.1-py3-none-any.w
Downloading cycler-0.12.1-py3-none-any.whl.metadata (3.8 kB)

Collecting fonttools>=4.22.0 (from matplotlib) »
Obtaining dependency information for fonttools>=4.22.0 from h

Figure 26: Instalando Matplotlib com pip

E para finalizar a verificagdo, podemos entrar no console de Python e importar as bibliotecas recém
instaladas:

3.12.0:0fbi18be, Oct 2 2023, 13:03:39) [MSC v.1935 64 bit (AMD64)] on win32
) "help", opyright”, "credits" or "license" for more information.
> import pandas

print(pandas. version_ )
-2

Figure 27: Verificando a instalacdo do Pandas

Rodando scripts de Python

Além de executar o console de Python, podemos usar o CMD também para rodar um script de Python.

Para isto, precisamos criar um arquivo de texto simples com a extensao . py, como por exemplo
meu_script.py.

Ha diversos programas chamados editores de texto que podem fazer isso. Muitos deles sdo bastante
poderosos, como o VS Code, mas o proprio bloco de notas do Windows ja quebra o galho.
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Dentro do arquivo, incluimos todo o cédigo de Python que queremos que seja executado. En-
tdo, pelo CMD, digitamos o comando python seguido do caminho até o script, ex: python
caminho\para\meu_script.py.

Se vocé preferir, pode também ir até a pasta onde esta o script (usando o comando cd) e ai digitar
simplesmente python nome_do_script.py. Vejaosdois exemplos no CMD da imagem abaixo:

<

B meuscript x +

&
&

Arquivo Editar Exibir

e print('0la mundo!"')

B

kel il

Ln 1, Col 20 290% Windows (CRLF) UTF-8

&l Administrator: Command Prompt - O X

Microsoft Windows [Version 10.0.22621.525]
(c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:\Users\Quickemu>python Desktop\meu_script.py
013 mundo!

C:\Users\Quickemu>cd Desktop

!C:\Users\Quickemu\Desktop>python meu_script.py
01la mundo!

C:\Users\Quickemu\Desktop>_

Figure 28: Exemplo de execucao de script
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05. O terminal do Mac

O terminal do Mac ja vem instalado por padrao. Ele é acessivel buscando pelo programa Terminal
nos aplicativos instalados:

2 terminal

Terminal

Figure 29: Abrindo o Terminal no Mac

Caminhos em sistemas UNIX

Como falamos anteriormente, 0 Mac, assim como o Linux, utiliza como base do seu sistema operacional
o UNIX. Portanto, os comandos no terminal sdo diferentes que em Windows.

Assim como no Windows, o terminal de Mac executa a partir da sua pasta do usuario (em geral, o cam-
inho /Usuarios/seu-nome-de-usuario). Note que o caminho em sistemas UNIX sdo diferentes
de caminhos no Windows em 2 pontos:

« Utilizam barras para a frente ( / ), e ndo barras para tras ( \ ), para delimitar as pastas.
« A pasta raiz do sistema é simplesmente a pastabarra(/),endooC:\.

Comandos basicos

Vocé pode usar o comando s (de “listar”) para exibir as pastas e arquivos:
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PSS . m = e T "
[ JoN ] @ juliano — -zsh — 80x24
juliano®julianos-iMac-Pro ~ % 1ls =
Desktop Downloads Movies Pictures
Documents Library Music Public
juliano@julianos—-iMac-Pro ~ % 1ls -1la e
total 40
drwxr-xr-x+ 14 juliano staff 448 Nov 10 15:05 .
drwxr-xr—x 5 root admin 160 Nov 8 21:58 .. v
—r———————— 1 juliano staff 7 Nov 8 22:00 .CFUserTextEncoding -
-rw-r——r——@ 1 juliano staff 8196 Nov 10 15:02 .DS_Store
drwx—————— 2 juliano staff 64 Nov 1@ 11:57 .Trash e
—IW——————— 1 juliano staff 52 Nov 1@ 15:04 .zsh_history ?
drwx—————— + 3 juliano staff 96 Nov 8 21:58 Desktop "%“’
drwx———-—- + 3 juliano staff 96 Nov 8 21:58 Documents -
drwx—————— + 5 juliano staff 160 Nov 10 15:02 Downloads
drwx—————-— @ 54 juliano staff 1728 Nov 1@ 14:59 Library =
drwx—————— + 4 juliano staff 128 Nov 10 14:58 Movies e
drwx—————— + 3 juliano staff 96 Nov 8 21:58 Music S
drwx———-—- + 3 juliano staff 96 Nov 8 21:58 Pictures

drwxr-xr-x+ 4 juliano staff 128 Nov 8 21:58 Public
juliano@julianos-iMac-Pro ~ % I

Figure 30: Comando 1s

Note que na imagem acima executamos também o comando 1s -1a. Esta porg¢do -1a adicionada
ao final do comando sao flags que modificam o seu comportamento.

Aflag -1 fazcom que os arquivos aparecam em uma lista vertical, similar ao comando d-i r de Windows.
Ja a flag —a faz com que pastas e arquivos ocultos (que em sistema UNIX, sdo aqueles com nome
iniciado por ponto) seja exibidos também. Usar -1a é apenas uma forma pratica de combinar as flags
-le-a.

Para mudar de diretdrio, usamos o comando cd (do inglés change directory), que funciona da mesma
forma como em Windows:
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[ ] [ ] & juliano — -zsh — 73x11

juliano@julianos—-iMac-Pro ~ % cd Desktop g
juliano@julianos—-iMac-Pro Desktop % 1s -la

total ©

drwx———-——-— + 3 juliano staff 96 Nov 8 21:58 .

drwxr-xr-x+ 14 juliano staff 448 Nov 16 15:05 ..

-TW-Ir——T1—— 1 juliano staff ® Nov 8 21:58 .localized

juliano@julianos-iMac-Pro Desktop % cd ..
juliano@julianos-iMac-Pro ~ % [l

Figure 31: Comando cd

Executaveis e as variaveis de ambiente

Sistemas UNIX também possuem a variavel de ambiente PATH. Assim como em Windows, essa variavel
determinar os locais onde o sistema operacional procura por programas para executar.

Podemos observar o valor da variavel PATH no préprio terminal usando o comando echo $PATH:

| @ [ ] & juliano — -zsh — 73x11
juliano@Pjulianos—-iMac-Pro ~ % echo $PATH
/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/sbin:/sbin
juliano@julianos—iMac-Pro ~ % I

Figure 32: A variavel de ambiente PATH

O resultado é uma lista de pastas do sistema, separadas por :.

Mesmo sem saber, ja utilizamos o PATH ao usarmos o comando 1s, ja que ele é considerado um
programa, que ja vem instalado em sistemas UNIX.

Podemos até confirmar isso usando o comando which 1s, que mostra o caminho onde o programa
esta instalado (é equivalente ao where que vimos no Windows).
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Python em Mac

Se usarmos o comando python ou python3 em Mac, possivelmente iniciaremos um interpretador
de Python, mesmo sem instalar nada.

No exemplo daimagem abaixo, o comando pythoniniciao Python naversao 2.7, enquanto o comando
python3 redireciona para a instalacao dos “Developer Tools” do Mac (os resultados dos comandos
podem ser diferentes no seu Mac, dependendo da sua versao):

juliano@julianos—-iMac-Pro ~ %

WARNING: Python 2.7 is not recommended.
This version is included in macOS for compatibility with legacy software.

Future versions of macOS will not include Python 2.7.
Instead, it is recommended that you transition to using 'python3' from wi
thin Terminal.

Python 2.7.16 (default, Jun 5 2020, 22:59:21)

[GCC 4.2.1 Compatible Apple LLVM 11.0.3 (clang-11063.0.29.20) (-macosl@.15

-objc- on darwin

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> exit()
juliano@Pjulianos-iMac—-Pro ~ % python3
xcode-select: note: no developer topols were found at '/Applications/Xcode
.app', requesting install. Choose an“Ngption in the dialog to download the
command line developer tools.

juliano@Pjulianos-iMac-Pro ~ %

The "python3” command requires the command line

{@) developer tools. Would you like to install the tools

now?

Choose Install to download and install the command line
developer tools now.

Figure 33: O comando python em Mac

N&do queremos usar o Python ja instalado por 2 motivos:

« Aversdo 2 do Python foi descontinuada em 2020, e portanto é altamente recomendavel nao
utiliza-la hoje em dia.

« Mesmo se vocé possuir Python 3 previamente instalado no seu sistema, o ideal € nunca mexer
nas instalacoes de Python do seu sistema. Isso porque parte do seu proprio sistema opera-
cional pode depender de algum pacote, e fazer instala¢des, atualiza¢cdes ou modificacbes pode
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desconfigura-lo! No lugar disso, vamos instalar Python pela fonte oficial na proxima aula.
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06. Instalando Python no Mac

Vamos instalar Python a partir do instalador oficial. Para isso, acesse o site python.org e use a opcao de
Download no cabegalho (ele ja deve identificar seu sistema operacional e baixar a versdo mais recente
de Python):

ololo i

Downloads Clear

Python

e python’ A

About Downloads Documentation Community Success Stories Events

4. python-3.12.0-maeos11.pkg
45,4 MB

All releases
Download for macOS

Source code

Python 3.12.0 -

Windows

Not the OS you are looking for? Python can be used on Installe...acki

mac0S many operating systems and environments.
5 66666€ 666 View the full list of downloads

Other Platforms
License

Alternative Implementations

Python is a programming language that lets you work quickly

and integrate systems more effectively. »* Learn More

Figure 34: Baixando Python do site oficial

Abra o instalador e siga os seus passos (diferente do instalador de Windows, ndo ha nenhum botdo ou
opc¢ao para marcar):
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» Install Python

Welcome to the Python Installer

This Tankage will install Python 3.12.0 for macOS 10.9 or later.

# Introduction
Python for macOS consists of the Python programming language
interpreter and its batteries-included standard library to allow easy
access to macOS features. [t also includes the Python integrated
development environment, IDLE. You can also use the included pip to
download and install third-party packages from the Python Package
Index.

At the end of this install, click on In=tall Certificates toinstall a
set of current S5L root cerificates.

Continue

Figure 35: O instalador de Python

Ao final da instalagdo, vocé vera um aviso para executar o arquivo Install Certificates. Este
passo é necessario para que o sua instalacdo de Python seja compativel com alguns pacotes que
acessam a internet.

Para fazer a instalagdo, basta abrir a pasta da instalacdo de Python (em Aplicativos ->
Python3. xx, onde xx é a versdo de Python)...
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Congratulations! Python 3.12.0 for macOS 10.9 or later

was successfully installed. i ol
i #1 Python 3.12

One more thing: to verify the identity of secure network =mo - Q
connections, this Python needs a set of SSL root certificates. You
can download and install a current curated set from the Certifi L - .
project by double-clicking on the Install Certificates icon in \
the Finder window. See the ReadMe file for more i i & Recents o

¢ Applicati — SHELL RIF P

[ Desktop IDLE Install License.rtf Python Python Launcher

Certific...ommand Docume...ion.html
[% Documents
@ Downloads
Tags RIF SHELL
L3

® Red ReadMe.rtf Update Shell
- Profile.command
D Orange

Yellow
® Green
@ Blue
® Purple

® Gray

Close

Figure 36: Localizandoo Install Certificates

... E clicar duas vezes para rodar o arquivo e instalar os certificados:

Last login: Fri Nov 10 15:05:24 on ttys@ee
/Applications/Python\ 3.12/Install\ Certificates.command ; exit;
juliano@Pjulianos—iMac-Pro ~ % /Applications/Python\ 3.12/Install\ Certificates.c
ommand ; exit;

—— pip install —-upgrade certifi
Collecting certifi

Obtaining dependency information for certifi from https://files.pythonhosted.o
rg/packages/4c/dd/2234eab22353ffc7d94e8d13177aaa050113286e93e7b4Beae@1fbf7c3d9/c
ertifi-2023.7.22-py3-none-any.whl.metadata

Downloading certifi-2823.7.22-py3-none—-any.whl.metadata (2.2 kB)
Downloading certifi-2023.7.22-py3-none-any.whl (158 kB)
158.3/158.3 kB 2.9 MB/s eta 0:00:00

Installing collected packages: certifi
Successfully installed certifi-2023.7.22

[notice]l] A new release of pip is available: 23.2.1 -> 23.3.1

[notice] To update, run: pip3 install —-upgrade pip (ege " b
—-— removing any existing file or link < Bl=0o= = & 0o
—— creating symlink to certifi certificate bundle evortes [ |
-- setting permissions & Recents

—— update complete - Tons I shewt "e
(—/’-_ S IDLE cgniﬁ‘:f: rlr‘\ - License.rif
[Process completed] | [ G

Figure 37: Rodandoo Install Certificates

Verificando sua instalacao

Abra novamente o terminal, digite o comando python3 (aten¢do para incluir o 3 no comando) e
confira que o console de Python inicia, para a versao que vocé acabou de instalar.
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Nele, vocé pode inserir comandos de Python. Use o atalho Command + D (ou digite o comando exit ())
para voltar para o terminal:

. B

ED @ juliano — -zsh — B0x24

Last login: Fri Nov 18 15:14:28 on ttysoee =
juliano@julianos-iMac-Pro ~ % python3

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b82c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1

300.0.29.30)]1 on darwin F
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information. S
>>> print('0l4 mundo!')

014 mundo!

>>> 3 + b

8

>>> exit()
juliano@julianos-iMac-Pro ~ % [l

Figure 38: Rodando o console de Python

Onde Python foi instalado?

Use o comando which python3 para checar onde esta sua instalagdo de Python. Também é pos-
sivel executarwhich pip3 parachecaronde esta a instalacdo do pip (o instalador de pacotes do
Python):

o0 @ & juliano — -zsh — B0x24
juliano@julianos-iMac-Pro ~ % which python3
/Library/Frameworks/Python.framework/Versions/3.12/bin/python3
juliano@julianos-iMac-Pro ~ % which pip3
/Library/Frameworks/Python.framework/Versions/3.12/bin/pip3
juliano@julianos-iMac-Pro ~ % I

Figure 39: Checando o local de instalacdo do Python
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Instalando dependéncias

Para instalar dependéncias, basta rodar pip3 install e onome da biblioteca. No exemplo abaixo,
instalamos a biblioteca pandas com pip3 1install pandas:

S P i .

[ ] [ ] ¢ juliano — -zsh — 80x24
/Library/Frameworks/Python.framework/Versions/3.12/bin/python3
juliano®julianos-iMac-Pro ~ % which pip3
/Library/Frameworks/Python.framework/Versions/3.12/bin/pip3
juliano@julianos-iMac-Pro ~ ﬂ pip3 install pandas

Collecting pandas

Obtaining dependency information for pandas from https://files.pythonhosted.or [
g/packages/f3/ec/b829ef1a®193b3a2fff749b7cd4098b850f8a59c210abcecc55101e5f1dal3/pa ;
ndas-2.1.2-cp312-cp312-macosx_10_9_x86_64.whl.metadata b

Downloading pandas-2.1.2-cp312-cp312-macosx_10_9_x86_64.whl.metadata (18 kB)
Collecting numpy<2,>=1.26.0 (from pandas)

Obtaining dependency information for numpy<2,>=1.26.8 from https://files.pytho §
nhosted.org/packages/ad/@@/adb57a4974931c97a9bbbc92fd2cc998aa47569fcd7fbé5ded4bs8 [
1b72455/numpy-1.26.1-cp312-cp312-macosx_10_9_x86_64.whl.metadata &

Downloading numpy-1.26.1-cp312-cp312-macosx_10_9_x86_6é4.whl.metadata (61 kB)

61.2/61.2 kB 1.5 MB/s eta
Collecting python-dateutil>=2.8.2 (from pandas)

Downloading python_dateutil-2.8.2-py2.py3-none—any.whl (247 kB)

247.7/247.7 kB 5.2 MB/s eta

Collecting pytz>=2820.1 (from pandas)

Obtaining dependency information for pytz>=2020.1 from https://files.pythonhos
ted.org/packages/32/4d/aaf7effodeb402fd9a24a1449a8119700d74ae9c2efa79f8ef9994261
fc2/pytz-2023.3.postl-py2.py3—-none—-any.whl.metadata

Downloading pytz-2023.3.postl-py2.py3—-none—-any.whl.metadata (22 kB)

Collecting tzdata>=2822.1 (from pandas)

Figure 40: Instalando dependéncias com pip3

Apos a instalagdo, podemos entrar no console de Python e importar as bibliotecas recém instaladas:
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e

[ oN ] juliano — Python — 80x24

juliano@julianos—-iMac-Pro ~ % python3 =
Python 3.12.0 (v3.12.8:8fb18b02c8, Oct 2 2823, ©9:45:56) [Clang 13.8.@ (clang-1
300.0.29.30)] on darwin

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

>>> import pandas

>>> print(pandas.__version__)

2.1.2

>>> I

Figure 41: Checando a instalacao do pandas

Rodando scripts de Python

Além de executar o console de Python, podemos usar o comando python3 para rodar algum script
de Python previamente criado.

O Mac ndo possui nenhum editor de texto bruto (o aplicativo Notes acaba salvando texto formatado,
com informacao de cores e fontes). Portanto, vamos usar o editor de texto via terminal chamado nano
para este exemplo. Se preferir, pode baixar algum editor de texto como o VS Code, ou diversos outros
que existem para Mac.

Abaixo, entramos na pasta Desktop e abrimos um arquivo novo com o nano chamado
meu_script.py:
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[ ] [ ] [l Desktop — -zsh — 62x13
juliano@julianos—iMac-Pro ~ % cd Desktop
juliano@julianos—iMac-Pro Desktop % nano meu_script.pyl

Figure 42: Acessando o editor de texto nano do terminal

Ainterface pode ser confusa para quem nao esta acostumado a rodar programas no terminal. No topo,
aparece um cabecalho com algumas informacdes, e no rodapé aparecem alguns atalhos de uso. Por
exemplo, o atalho Contro'l + X é usado para sair do nano e voltar ao terminal.

Escreva o script abaixo dentro do nano:

- @ Desktop — nano meu_script.py — 62x13

GNU nano 2.0.6 File: meu_script.py Modified

print('0l14 mundo!"')
print('Esse é um script de Python')ll

Figure 43: Editando o arquivo meu_script.py a partirdo nano

Em seguida, dé Contro'l + X para sair, e clique em Y para salvar as modifica¢des:
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® [ ] Desktop — nano meu_script.py — 62x13

GNU nano 2.8.6 File: meu_script.py Modified

print('0l1a mundo!"')
print('Esse é um script de Python')

Save modified buffer (ANSWERING "No" WILL DESTROY CHANGES) ?

Cancel

Figure 44: Salvando o script

O arquivo meu_script.py devera aparecer no seu desktop. De volta ao terminal, use o comando
python3 meu_script.py paraexecuta-lo:

A
[ JoN ] [E Desktop — -zsh — 62x13 )
juliano®julianos-iMac-Pro ~ % cd Desktop
juliano®julianos—-iMac-Pro Desktop % nano meu_script.py
juliano@julianos-iMac-Pro Desktop % ls

meu_script.py

juliano®julianos—-iMac-Pro Desktop % python3 meu_script.py
014 mundo!

Esse é um script de Python

juliano@julianos—iMac-Pro Desktop % I

B

PYTHON

meu_script.py

Figure 45: Rodando o script com Python
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07. O terminal do Linux

O terminal do Linux é praticamente idéntico ao do Mac em termos de comandos. Isso se deve ao fato
de ambos sistemas operacionais funcionarem com base no sistema UNIX.

Procure por um programa de terminal na sua instalacdo de Linux, ou utilize o atalho Ctr1 + Alt +
T ja vem instalado por padrao. Ele é acessivel buscando pelo programa Termina'l nos aplicativos
instalados:

T terminall

Terminal

Figure 46: Abrindo o Terminal no Linux

Caminhos em sistemas UNIX

Assim como em Mac, os caminhos em Linux possuem duas diferencas em relagdo ao Windows:

« Utilizam barras para a frente ( / ), e ndo barras para tras ( \ ), para delimitar as pastas.
« A pasta raiz do sistema é simplesmente a pastabarra(/),endaooC:\.

Comandos basicos

Vocé pode usar o comando 1s (de “listar”) para exibir as pastas e arquivos. E 0 mesmo comando
usado no Mac:
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1 juliano@ubuntu-vm: ~

To run a command as administrator (user "root"), use "sudo <command>".
See "man sudo_root" for details.

:~$ 1s

5 1s -la

total 76
drwxr-x--- 16 juliano juliano 4096
drwxr-xr-x 3 root root 4096
drwxr-xr-x 2 juliano juliano 4096
-rw-r--r-- 1 juliano juliano 220
-rw-r--r-- 1 juliano juliano 3771
11 juliano juliano 4096
11 juliano juliano 4096
drwxr-xr-x juliano juliano 4096
drwxr-xr-x juliano juliano 4096
juliano juliano 4096
juliano juliano 4096
juliano juliano 4096
drwxr-xr-x juliano juliano 4096
drwxr-xr-x juliano juliano 4096
“TW-F=-r-- juliano juliano 807
drwxr-xr-x juliano juliano 4096
juliano juliano 4096
juliano juliano 4096
drwxr-xr-x juliano juliano 4096

= |

[y

.bash_logout
.bashrc

=

.profile

= =
(Yol o JRVeRTe JVa RV Ve REVs iV B < I Ve BiVe B« B < R Vs JEVeRRVe JiTe B < ]

Figure 47: Comando 1s

Note que na imagem acima executamos também o comando 1s -1a. Esta por¢do -1a adicionada
ao final do comando sao flags que modificam o seu comportamento.

Aflag -1 fazcom que os arquivos aparecam em uma lista vertical, similar ao comando d-i r de Windows.
Ja a flag —a faz com que pastas e arquivos ocultos (que em sistema UNIX, sdo aqueles com nome
iniciado por ponto) seja exibidos também. Usar —a é apenas uma forma pratica de combinar as flags
-le-a.

Para mudar de diret6rio, usamos o comando cd (do inglés change directory), que funciona da mesma
forma como em Windows e Mac. Aqui, entramos na pasta Documentos e listamos seu contetdo:
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juliano@ubuntu-vm: ~

:$S cd Documentos
: S 1ls -1la

total 8
drwxr-xr-x 2 juliano juliano 4096 nov 9 09:07
drwxr-x--- 16 juliano juliano 4096 nov 10 12:28

$ [

S cd

Figure 48: Comando cd

A pasta esta vazia. Por isso, a listagem mostra apenas a pasta atual (representada pelo ponto .) ea
pasta acima (representada pelo ponto-ponto . .).

Note também que, em Linux, o caminho da pasta de usuario (geralmente /home /seu-nome-de-
usuario) é abreviado com um caractere de til ( ~ ) no terminal.

Executaveis e as variaveis de ambiente

Sistemas UNIX também possuem a variavel de ambiente PATH. Assim como em Windows, essa variavel
determinar os locais onde o sistema operacional procura por programas para executar.

Podemos observar o valor da variavel PATH no préprio terminal usando o comando echo $PATH:
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juliano@ubuntu-vm: ~

:~$ echo $PATH
Jusr/local/sbin: fusr/local/bin: /usr/sbin: fusr/bin:/sbin:/bin:/usr/games:
/usr/local/games:/snaﬁ/bin:/snap/bin

i~5

Figure 49: A variavel de ambiente PATH

O resultado é uma lista de pastas do sistema, separadas por :.

Mesmo sem saber, ja utilizamos o PATH ao usarmos o comando s, ja que ele é considerado um
programa, que ja vem instalado em sistemas UNIX.

Podemos até confirmar isso usando o comando which 1s, que mostra o caminho onde o programa
esta instalado (é equivalente ao where que vimos no Windows).

Python em Linux

Nas versGes mais recentes de Linux, o comando python ndo é reconhecido. Em versGes mais antigas,
ele pode ainda apontar para alguma instalagcdo da versao 2 do Python.

Ja o comando python3 tende a ser reconhecido, apontando para uma instalacdo de Python 3 gerida
pelo préprio sistema operacional:
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Jjuliano@ubuntu-vm: ~

:$ python
Comando 'python' ndo encontrado, vocé quis dizer:
comando 'python3' do deb python3
comando 'python' do deb python-is-python3
:$ python3
Python 3.10.12 (main, Jun 11 2023, 05:26:28) [GCC 11.4.0] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

>>>

:SD

Figure 50: O comando python em Linux

Podemos usar o comando which python3 para localizar onde esta instalado o Python 3:

juliano@ubuntu-vm: ~

S which python3
Jusr/bin/python3

s 1

Figure 51: O comando python em Linux

Como podemos ver, em geral ele estara instalado em uma das pastas do sistema, uma vez que faz
parte do sistema operacional.

Atencdo: por mais que exista uma instalacdo de Python 3 no seu Linux, o ideal é nunca mexer nas
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instalacdes de Python do seu sistema. Isso porque parte do seu proprio sistema operacional pode
depender de algum pacote, e fazer instalagdes, atualizagdes ou modificagdes pode desconfigura-lo!

Alguns tutoriais indicam que vocé use gerenciadores de pacotes do Linux, como o apt, para instalar
Python. Esta é uma alternativa valida, mas existem 2 problemas com ela:

« Vocé s6 conseguira instalar a versdo de Python que o apt esta configurado para baixar para a
sua versao de Linux, que pode ndo ser nem a mais recente, ou a que vocé deseja:

+ Algumas distribuicdes de Linux podem fazer alteracdes a esta instalacao (por exemplo, mudando
modulos da biblioteca padrao), e isto pode ser indesejavel.

No lugar disso, vamos instalar Python pela fonte oficial na proxima aula.
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08. Instalando Python no Linux

Como instalar Python pelo cédigo-fonte

N&o ha instalador de Python para Linux. No lugar disso, temos que baixar o codigo-fonte e compilar o
programa.

Este processo pode parecer um pouco inusitado, mas ndo se assuste! O processo envolve apenas alguns
comandos no terminal, e é sempre uma boa ideia para usuarios de Linux se acostumar a compilar
programas a partir do seu codigo-fonte.

Note que, neste tutorial, estamos baixando a versao 3. 12 de Python. Se vocé estiver baixando outra
versao, lembre-se de adaptar os comandos onde aparece o texto 3. 12 para a versdo que vocé esta
baixando!

Baixando e extraindo cédigo-fonte

Baixe o codigo-fonte do site python.org:

@ @ welcometoPythonorg x | + ~ _ o x
<« [¢] O B hitps://www.python.org w g & @ =

Python i | Python-3.12.0.tarxz

& python’

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Mostrar todos os downloads

All releases
Python Source
Source code

Python 3.12.0
Windows

Not the OS you are locking for? Python can be used on

['BANANA', 'AFUEEES many operating systems and environments.

View the full list of downloads.
Other Platforms

License
[(e, 'Banana')
Alternative Implementations
Python is a programming language that lets you work quickly
and integrate systems more effectively. » Learn More

Figure 52: Baixando Python do site oficial

0 arquivo baixado esta compactado, portanto é preciso extrair seu contelido para uma pasta. Para
isso, use o comando abaixo (lembrando de ajustar o ndmero 3.12 .0 de acordo com a versdo baixada
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de Python):

tar -xf Python-3.12.0.tar.xz

juliano@ubuntu-vm: ~/Downloads

$ cd Downloads/
$ s

$ tar -xf Python-3.12.0.tar.xz
S s

$

Figure 53: Descompactando o codigo fonte

Em seguida, use o comando cd Python-3.12.0 paraentrar na pasta contendo o contedido extraido
(ajuste o nimero da versado de acordo com a versdo que vocé baixou):

juliano@ubuntu-vm: ~/Downloads/Python-3.12.0

$ cd Python-3.12.0/
: S 1s
aclocal.m4 LICENSE pyconfig.h.1

Makefile.pre.in README.rst

configure.ac

Figure 54: Entrando na pasta decompactada

Asimov Academy 54



Criando seu Setup para Programacao Python

Instalando as dependéncias de compilacao

Para que seja possivel compilar Python em Linux, é preciso baixar as dependéncias de compilagao.
Isto geralmente é feito instalando os pacotes pelo gerenciador de pacotes (apt, yum, pacman) da sua
distribuicdo Linux.

Para Ubuntu e seus derivados, o comando abaixo faz a instalacdo de todas estas dependéncias de uma
Unica vez através do gerenciador de pacotes apt:

sudo apt-get install build-essential gdb lcov pkg-config \
libbz2-dev libffi-dev libgdbm-dev 1libgdbm-compat-dev liblzma-dev \
libncurses5-dev libreadline6-dev libsqlite3-dev libssl-dev \
1lzma 1lzma-dev tk-dev uuid-dev zliblg-dev

Para mais detalhes, veja a secdo de instalacdo de dependéncias no Guia do Desenvolvedor Python (em
inglés).

$ sudo apt-get in

stall build-essential gdb lcov pkg-config \
libbz2-dev libffi-dev libgdbm-dev libgdbm-compat-dev 1
iblzma-dev \
libncurses5-dev libreadline6-dev libsqlite3-dev libssl
-dev \

Python Developer's Guide

If you want to build all optional modules, install the following packages

1zma lzma-dev tk-dev uuid-dev zlibig-dev
Pronto

Lendo listas de pacotes...
Construindo arvore de dependéncias...

Pronto

Lendo informagdo de estado... Pronto

Note, a seleccionar 'libreadline-dev' em vez de 'libreadline
6-dev'

gdb j& é a versdo mails recente (12.1-0ubuntul~22.04).

gdb configurado para instalar manualmente.

and their dependencies:

$ sudo apt-get install build-essential gdb lcov pkg-config \
libbz2-dev libffi-dev libgdbm-dev libgdbm-compat-dev 1ibl:
libncurses5-dev libreadline6-dev libsqlite3-dev libssl-de)
1zma 1zma-dev tk-dev uuid-dev zliblg-dev

Figure 55: Instalando as dependéncias de compilacdo

Compilando Python

Uma vez baixadas as dependéncias, podemos configurar a compilagdao com o comando:

sudo ./configure
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juliano@ubuntu-vm: ~/Downloads/Python-3.12.0 Q

$ sudo ./configurel]

Figure 56: Configurando a compilacao

O comando sudo faz com que o comando rode com privilégios de administrador. Isso requer que o
seu usuario tenha estes privilégios. Além disso, sera necessario digitar a senha do seu usuario para
confirmar a operacdo (por seguranca, nada aparece na tela quando vocé digita a senha).

Uma grande quantidade de texto ird aparecer no terminal. Espere o prompt retornar ao seu controle, e
em seguida use o comando:

sudo make -j "$(nproc)"
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= Jjuliano@ubuntu-vm: ~/Downloads/Python-3.12.0

checking for stdlib extension module xxlimited 35... yes
configure: creating ./config.status
config.status: creating Makefile.pre
config.status: creating Misc/python.pc
config.status: creating Misc/python-embed.pc
config.status: creating Misc/python-config.sh
config.status: creating Modules/Setup.bootstrap
config.status: creating Modules/Setup.stdlib
config.status: creating Modules/1ld_so_aix
config.status: creating pyconfig.h

configure: creating Modules/Setup.local
configure: creating Makefile

configure:

If you want a release build with all stable optimizations active (PGO,
please run ./configure --enable-optimizations

$ sudo make -j "$(nproc)"|j

Figure 57: Compilando Python

Opcoes de instalacao

Quando a compilagdo terminar, falta apenas instalar o Python! Ha duas formas de fazer isso:

« sudo make -install: instala Python e sobrescreve o comando python3 do seu sistema.
Em outras palavras, o comando python3 passara a se referir a sua nova instalacdo de Python.

« sudo make altinstall:instala Python, porém nao sobrescreve o comando python3 do
seu sistema. Vocé consegue acessar o Python do sistema usando o comando python3, e sua
instalagao de Python com o comando python3. 12 (ou o comando equivalente, de acordo
com a versao instalada).

N&o ha forma “correta” de instalar. Se vocé quiser a comodidade de usar o comando python3 para
rodar a sua instalagdo de Python, use sudo make install. Poroutro lado, se vocé quiser manter
o0 acesso do Python do sistema e garantir que outros programas consigam acessa-lo, use sudo make
altinstall.
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juliano@ubuntu-vm: ~/Downloads/Python-3.12.0

$ sudo make install[]

juliano@ubuntu-vm: ~/Downloads/Python-3.12.0

$ sudo make altinstall

Figure 58: As opcoes de instalacdo de Python

Verificando sua instalacao

Pronto! Agora ja é possivel acessar a nova instalagdo de Python pelo terminal. A instalagdo é feita em
uma pasta padrao localizada pelo PATH, portanto ela deve ser encontrada pelo seu terminal.

Aimagem abaixo mostra o resultado apds a instalagdo com sudo make altinstall. Vejaque
which python3, aponta para a instalacdao do sistema, enquanto which python3.12 aponta
para ainstalacado nova:
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:-$S which python3
/usr/bin/python3

:S which python3.12
Jusr/local/bin/python3.12

3

Figure 59: Conferindo a instalacdo

O mesmo acontece para o comando p-ip (veja que, com a instalagao feita pelo altinstall, apenas
o comando pip3. 12 foicriado):
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:-$ which pip3

:S which pip3.12
Jusr/local/bin/pip3.12

:~S

Figure 60: Conferindo a instalacdo do pip

Instalando dependéncias

Podemos usaro pip install parainstalar dependéncias (Ao invés de usarpip3.12 install,
vocé pode preferir o comando python3.12 -m pip install):
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It juliano@ubuntu-vm: ~

Jusr/local/bin/pip3.12

:~$ python3.12 -m pip install pandas
Defaulting to user insta b
Collecting pandas

obtaining dependency information for pandas from https://files.pythonhosted.org/packages/7f/da/11
8f980908345e6bd495f505850425191a3e3354cdc123¢c194f951a56526/pandas-2.1.2-cp312-cp312-manylinux_2_ 17
x86_64.manylinux2014_x86_64.whl.metadata

Downloading pandas-2.1.2-cp312-cp312-manylinux_2_17_x86_64.manylinux2014_x86_64.whl.metadata (18
kB)

Collecting numpy<2,>=1.26.0 (from pandas)

Obtaining dependency information for numpy<2,>=1.26.0 from https://files.pythonhosted.org/package
s/07/c0/ccbb2a4c75b283d6100400a907087bfa4d89cee9df73fa6af85268115d81 /numpy-1.26.1-cp312-cp312-manyl
inux_2_ 17 x86_64.manylinux2014 x86_ 64.whl.metadata

Downloading numpy-1.26.1-cp312-cp312-manylinux_2_17 x86_64.manylinux2014 x86_64.whl.metadata (61
kB)

eta
Collecting python-dateutil>=2.8.2 (from pandas)
Downloading python_dateutil-2.8.2-py2.py3-none-any.whl (247 kB)
eta
Collecting pytz>=2020.1 (from pandas)

Obtaining dependency information for pytz>=2020.1 from https://files.pythonhosted.org/packages/32
/4d/aaf7eff5deb402fd9a24a1449a8119f00d74ae9c2efa79f8ef9994261fc2/pytz-2023.3.postl-py2.py3-none-any
.whl.metadata

Downloading pytz-2023.3.postl-py2.py3-none-any.whl.metadata (22 kB) I

Figure 61: Instalando dependéncias com pip

Ap0ds a instalagdo, podemos entrar no console de Python e importar as bibliotecas recém instaladas:

juliano@ubuntu-vm: ~

:-$ python3.12
Python 3.12.0 (main, Nov 10 2023, 15:50:49) [GCC 11.4.0] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> import pandas

>>> print(pandas. version_ )
2oiln?

>>>

Figure 62: Checando a instalacdo das dependéncias

Rodando scripts de Python

Além de executar o console de Python, podemos usar o comando python3. 12 para rodar algum
script de Python previamente criado.

Praticamente todas as distribui¢des de Linux possuem algum editor de texto pré-instalado. No caso
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do Ubuntu, basta procurar por “Editor” na barra de busca de aplicativos.

Crie um script chamado meu_script.py e o salve na Area de Trabalho. Em seguida, rode o script
com o comando python meu_script.py, conforme imagem abaixo (veja que é possivel roda-lo
passando o caminho até o script, ou entdo usando cd para navegar até a sua pasta):

G B

Pasta pessoal meu_script.py

™M Jjuliano@ubuntu-vm: ~/Area de Trabalho Q = o

:-$ python3.12 Area\ de\ Trabalho/meu_script.py

0la mundo!
Bem-vindos ao Python! i
print('0la mundo!"') :-$ cd Area\ de\ Trabalho/

1
7 i ' -vi K 8 $ python3.12 meu_script.py
:prlnt( Bem-vindos ao Python!') | p——

Bem-vindos ao Python!

Abrir ~ || @ meu_script.py sabvar [[=| - @ x

Python2 v Larqura da tabulagao: 8 v Lin3, Col 1

Figure 63: Executando um script de Python

Asimov Academy 62



Criando seu Setup para Programacao Python

09. Outras op¢oes de instalacao

Além do instalador oficial, ha outras op¢des de instalagdo dependendo do seu sistema operacional.
Por exemplo, no caso do Windows, ja vimos que existe a op¢do de instalar a partir da Windows Store.

Uma das mais famosas e utilizadas é o Anaconda. O Anaconda é uma instalagdo completa de Python,
incluindo as principais bibliotecas utilizadas para analise de dados e machine learning.

Ainstalacdo padrao inclui o conda, um programa de linha de comando usado para instalar e gerenciar
outros pacotes de Python (e de outras linguagens também), e o Anaconda Navigator, um programa
onde é possivel gerenciar sua instalagdo de Python e de outros programas Uteis também.

Instalando Anaconda

Va até o site de download do Anaconda e clique no botdo de Download:
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i} | Q  anaconda - Search * . Free Download | Anaconda X —|—

< O & https://www.anaconda.com/downlocad#downloads

ANACONDA. Enterprise Pricing Resources About

Free Download

Everything you need to ge: started in data science on your works

¥ Free distribution install
¥ Thousands of the most fundz mental DS, Al, and ML packages
¥ Manage packages and envirc nments from desktop application

¥ Deploy across hardware and software platforms

28 Download !

Get Additional Installers

nid b

Figure 64: Download do Anaconda

Vocé também pode clicarem Get Additional Installers paravertodas asopgdes de instal-
adores do Anaconda. O instalador de Windows é grafico. Em Mac, ha a opgao de instalador grafico ou
por linha de comando. Ja em Linux, ha apenas a opgdo de instalar por linha de comando.
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Anaconda Installers

s “ D

Windows Mac Linux

Python 3.11 Python 3.11 Python 3.11
&, 64-Bit Graphical Installer (898.6 MB) 4, 64-Bit Graphical Installer (610.5 MB) 4. 64-Bit (x86) Installer (1015.6 MB)

< 64-Bit Command Line Installer (612.1 MB) L 64-Bit (Power8 and Power9) Installer (473.8

MB)
&, 84-Bit (M1) Graphical Installer (643.9 MB)

&, 64-Bit (AWS Graviton2 / ARM64) Installer
<&, 64-Bit (M1) Command Line Installer (645.6 (727.4 MB)

MB )
&, B4-bit (Linux on IBM Z & LinuxONE) Installer
(340.8 MB)

Figure 65: Op¢des de instalacdo do Anaconda

Apds o Download, siga os passos no instalador do Anaconda:

Q Anaconda3 2023.09-0 (64-bit) Setup

Welcome to Anaconda3 2023.09-0
(64-bit) Setup

Setup will guide you through the installation of Anaconda3
2023,09-0 (64-bit).

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue,

3
Z
S
<
Z
<

Figure 66: Instalador do Anaconda
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Durante a instalacdo, note que ha uma opgao para registrar o Python do Anaconda como op¢do do
seu sistema. Marcar ajuda o seu sistema a encontrar esta instalagdo de Python, mas cuidado para nao
sobrescrever a instalacao anterior!

P

2 Anaconda3 2023.08-0 (64-bit) Setup

) Advanced Installation Options
_) ANACONDA.  customize how Anaconda3 integrates with Windows

B Create start menu shortcuts (supported packages only),

Register Anacondal as the system Pythan 3,11

Recommended, Allows other programs, such as VsCode, PyCharm, etc, to
automatically detect Anaconda3 as the primary Python 3.11 on the system.

[ | Clear the package cache upon completion
Recommended, Recovers some disk space withaut harming functianality,

< Back o Instal Cancel

Figure 67: Opcado para registrar o Python do Anaconda como a versao principal do sistema

Anaconda Navigator

Apds ainstalacdo, abra o Anaconda Navigator. Este programa serve como um menu interativo, a partir
do qual é possivel iniciar um CMD, gerenciar pacotes de Python, e instalar programas externos.

De forma geral, o foco do Anaconda é a ciéncia de dados. Por isso, ele ja vem com um ambiente
de Python pré-configurado com as principais bibliotecas usadas por quem quer trabalhar com cién-
cia de dados. Além disso, muitos dos programas pré-instalados (ou sugeridos para instalagdo) sdo
relacionados a analise de dados:
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File Help

) ANACONDA NAVIGATOR

A Home

All applications v| on [ basetreoy v| " channets
.Enwmnments ) o
.
gl Learning

DataSpell

- Community
DataSpell is an IDE For exploratory data
analysis and prototyping machine learning
models. It combines the interactivity of
Jupyter notebooks with the intelligent
Python and R coding assistance of PyCharm
in one user-Friendly environment.

| Install |

JupyterLab
3.63
A4n extensible environment for interactive
and reproducible computing, based on the
Jupyter Notebook and Architecture.

Anaconda Toolbox

local notebooks.
Click the Toalbax

tlie to Inst: | Launeh |
o
Documentation
Anaconda Blog —
Qt Console

v &

Anaconda Notebooks

Cloud-hosted notebook service From
Anaconda. Launch a precenfigured
environment with hundreds of packages
and store project files with persistent
cloud storage.

| Launch |

.

Jupyter
o
Notebook
654
Web-based, interactive computing
notebook environment. Edit and run
human-readable docs while describing the
data analysis.

| Launch |

Figure 68: Tela inicial do Anaconda Navigator

O vporade

CMD.exe Prompt

0.1.1
Run 8 cmd.exe terminal with your current
environment from Navigator activated

| Launch |

Powershell Prompt
0.01
Run 2 Powershell terminal with your
current envirenment from Navigator
activated

[ Launeh |

dWs

Anaconda on AWS Graviton

Experimente abriro CMD.exe Prompt e veja o output do comandowhere Python. Este terminal
roda a versdo de Python que foi instalada pelo Anaconda! O prefixo (base) indica isso também.
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File Help

i) ANACONDA NAVIGATOR

f

All applications v| on | basetroot) v

‘Enwmnments o

[ = Administrator: CAWindows\sy %

Microsoft Windows [Version 10.6.22621.2428]
(c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

(base) C:\Users\Quickemuswhere python
C:\ProgramData\anaconda3\python.exe

(base) C:\Users\Quickemu>|

Jupyter Notebook and Architecture.

Anaconda Toolbox

human-readable docs while describing the

Channels (&

CMD.exe Prompt
0.1.1

From Run & cmd.exe terminal with your current
red environment from Navigator activated
ckages
stent

| Launch |

Powershell Prompt
0.01

ting Run 2 Powershell terminal with your
run current envirenment from Navigator
activated

Figure 69: Rodando o CMD a partir do Anaconda Navigator

Nas outras opg0es, vocé pode instalar IDEs e outros programas relacionados a analise de dados. Note

que ¢é até possivel instalar a linguagem de programacdo R e a IDE RStudio a partir do Anaconda

Navigator!
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File Help

A Home

.Enwmnments
.

gl Learning

- Community

Anaconda Toolbox

local notebooks.
Click the Toalbax
tlie to Install,

Documentation

Anaconda Blog

w B

i) ANACONDA NAVIGATOR

Al epplications 7] on |

Install |

g

Orange 3

Component base
Data visualizat

3340
d data mining Framework
ion and data analysis For

novice and expert. Interactive workflows
with a large toolbox.

Install |

o

RStudio

11456

Aset of integrated tools designed to help
you be more productive with R. Includes R
essentials and notebooks.

| Install |

base (root)

v| " channets (&

Multidimensional data wisualization across &>
files. Explore relationships within and
among related datasets.
[ instalt | [ instant |
o L]
i
F
b
Ya,
g
rowershell_shorteut_minicond: PyCharm Professional
0.0.1
A full-fledged IDE by JetBrains for both
Scientific and Web Python development
Supports HTML, JS, and SQL.
| instalt [ install |
v

Figure 70: IDEs e outros programas do Anaconda Navigator

Na aba Environments, é possivel ver os pacotes de Python instalados no ambiente do Anaconda.
Também é possivel criar ambientes diferentes, cada um com seus préprios pacotes. Por padréo, o

Anaconda vem com apenas um ambiente configurado, chamado base.

File Help

‘ﬁ‘ Home

i Learning

- Community

i) ANACONDA NAVIGATOR

o prade Now

| base (reot)

Installed v Channels Update index... [ pandas X )
Mame v T Description Version
pandas, D High-performance, easy-to-use data structures and data analysis tools. A 203
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Devo usar o Anaconda?

O Anaconda é de fato bastante poderoso, e bastante Gtil especialmente para quem quer trabalhar
com ciéncia de dados. Ele permite ter um ambiente funcional de Python com um Unico download e
instalacao.

Por outro lado, o Anaconda acaba “escondendo” alguns detalhes sobre como Python funciona e
como é instalado. E ndo é incomum termos alunos com dificuldades em fazer o Python do Anaconda
interagir com outros programas, como VS Code, seja por alguma configuracgao ligeiramente diferente
da esperada pelo Anaconda, ou por falta de entendimento do aluno sobre como estes programas
funcionam e interagem.

Isso ndo é demérito do Anaconda, afinal n6s mesmos recomendamos seu uso para alunos que estao
comecando a aprender a programar, e querem iniciar com Python com o menor nimero possivel de
cliques. Este é apenas um exemplo do equilibrio que existe entre flexibilidade e simplicidade.

Para um programa como o Anaconda ser simples de instalar, os desenvolvedores tiveram de tomar
varias decisdes por vocé. E por mais que eles tenham pensado em todos os casos possiveis de todos
os usuarios, sempre ha o risco de vocé chegar em um ponto onde deseja ter mais flexibilidade.

Por outro lado, flexibilidade demais pode ser uma armadilha, principalmente quando nao se entende
exatamente o que esta acontecendo. Para quem esta comegando a programar, a ideia de terminais,
CMD, Python, IDEs, ... Tudo isso junto, pode confundir mais do que ajudar.

Esse mesmo tipo de 6nus e bonus existe em ferramentas de low-code, em comparacdo a programagao
“tradicional”. No fim das contas, cabe a cada um usar a ferramenta que faz sentido para a tarefa. O
objetivo deste curso ndo é dizer que é melhor usar a ferramenta X ou Y, mas entender como cada uma
funciona e qual seus limites, para que possamos tomar decisdes informadas no futuro.

Feito este discurso, seguimos para a instalacdo e uso de IDEs!
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10. O que sao IDEs?

IDEs sdo programas desenvolvidos especialmente para desenvolver cddigo. O nome significa Ambiente
Integrado de Desenvolvimento (do inglés Integrated Development Environment).

Eles n3o sdo programas estritamente necessarios para criar e executar cédigos de Python. E perfeita-
mente possivel fazer isso da forma como fizemos nas aulas anteriores, criando scripts em arquivos de
texto, e depois os executando através do terminal. Dito isso, IDEs facilitam tanto a produtividade de
desenvolvedores, que ndo faz sentido nao utiliza-las.

Dependendo do ambiente que vocé estiver desenvolvendo (por exemplo, se estiver escrevendo codigo
diretamente em um servidor através de um terminal), talvez ndo tenha IDEs disponiveis para usar.
Neste caso, pode ser necessario utilizar formas mais simples, como editores de texto via terminal, para
modificar seus c6digos. Mas em todas as outras circunstancias, faz muito mais sentido utilizar uma
IDE!

Interface de uma IDE

A aparéncia de uma IDE pode mudar drasticamente entre programas distintos. Dito isso, é esperado
que uma IDE possua algumas telas e ferramentas padrao.

Aimagem abaixo (da IDE PyCharm) apresenta as principais areas de uma IDE tradicional:

Figure 71: A interface de uma IDE
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A seguir, uma explicacdo de cada um dos elementos:

« Arquivos do projeto: um explorador de arquivos do projeto. Tipicamente, é possivel criar,
acessar, modificar, mover e deletar os scripts e demais arquivos com que vocé esta trabalhando.

« Editor de texto: area principal de uma IDE. Aqui, vocé pode editar o codigo de um arquivo.
Muitas IDEs oferecem abas ou multiplas telas no editor de texto, para facilitar o trabalho com
diversos arquivos de cddigo.

« Executar e debugar (ou depurar): botdes que permitem rodar o cédigo do arquivo atual, ou
testa-lo através do debugger (depurador) de codigo. Falaremos mais do debugger nas proximas
aulas!

« Controle de versdo: regido responsavel por integrar seu codigo com um sistema de versiona-
mento. Neste curso, nds ndo nos aprofundaremos nesta funcionalidade, mas explicando em
poucas palavras: versionamento de codigo significa criar versdes de cada alteracdo feita no
seu codigo, de forma que seja possivel revisar e voltar no histoérico, caso necessario. O sistema
de versionamento de cédigo mais famoso é o git, e a principal ferramenta para hospeda-lo e
compartilhar codigo entre diversos desenvolvedores é o GitHub.

« Console de Python: Ambiente rodando um interpretador de Python, a partir do qual é possivel
inserir e testar comandos. Equivale a digitar python no CMD. Em uma IDE, sua fun¢do é ajudar
a testar codigo rapidamente, para que seja possivel integra-lo rapidamente ao codigo do editor
de texto.

« Terminal do sistema operacional: terminal equivalente ao CMD do Windows ou terminal de
Mac e Linux. Permite acesso rapido a comandos do sistema, como ja vimos anteriormente.

Vamos agora entender como instalar e configurar as principais IDEs de Python!
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11. Instalando e configurando o VS Code

O Visual Studio Code (VS Code) é um editor de texto criado pela Microsoft. Em sua instalagdo base, ele
funciona apenas como editor de texto de fato. E preciso usar extensdes do VS Code para transforma-lo
em uma IDE, capaz de executar cddigo Python (e de outras linguagens também).

Instalacao

Baixe o VS Code do site oficial. Sdo oferecidos instalados para Windows, Mac e Linux:

A Search Docs 4 Download

Download Visual Studio Code

Free and built on open source. Integrated Git, debugging and extensions.

4  Windows 4 .deb 4 rpm 4 Mac
Windows 10, 11 Debian, Ubuntu Red Hat, Fedora, SUSE mac0S 10.15+

User Installer m .deb m Frils] Intel chip | Apple silicon
System Installer [ pm
2ip m _‘ar.gzmm [ R) Intel chip | Apple silicon

Snap
cu

cu o4

Figure 72: Download do VS Code

Abra o instalador e va seguindo pelas telas:
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ﬂ Setup - Microsoft Visual Studio Code (User)

License Agreement
Flease read the following important information before continuing,

Please read the following License Agreement, You must accept the terms of this agreement before
continuing with the installation.

;fhr‘: license applies to the Visual Studio Code product. Source Code for Visual I
Studio Code is available at https://github.com/Microsoft/vscode under the MIT
license agreement at
https:/faithub.com/microsoft/vscode/blob/main/UCENSE txt. Additional

license information can be found in our FAQ at
hitps./fcode visualstudio.com/docs/supporting/fag.

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS
MICROSOFT VISUAL STUDIO CODE

ﬂ I accept the agreement

()1 do not accept the agreement

. Mext = Cancel

Figure 73: Instalador do VS Code

Na tela abaixo, marque as caixinhas para permitir que o VS Code seja aberto a partir do navegador de
arquivarm os, e também para vincular a abertura de scripts diretamente com o VS Code:
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ﬂ Setup - Microsoft Visual Studio Code (User)

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Visual Studio Code, then dick
Mext.

Additional icons:
[] create a desktop icon
Qther:

B add "Open with Code” action to Windows Explorer file context menu

B i2dd "Open with Code® action to Windows Explorer directory context menul
B Register Code as an editor for supported file types

B 2dd to PATH (requires shell restart)

. Mext = Cancel

Figure 74: Opcoes de instalacao do VS Code

Uso basico do VS Code

Com ainstalagdo concluida, abra o VS Code. Vocé deve chegar na tela abaixo (pode explorar as op¢bes
de boas-vindas se desejar):
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) File Edit Selection View -+ O Search [Administrator]

| Welcome X

Get Started with VS
Code

@ personalize your VS Code
Keep your essential VS Code
Mz ed up and updated

acr | your devices.

Backup and Sync Settings

Upda is ac yo unning the user-scope
n up your code
A installation of Administrator

Don't Show Again Learn More

Figure 75: Tela inicial do VS Code

Cligueem Arquivo>Novo Arquivo de Texto eescreva qualquer coisa no arquivo. Note que
o tipo de arquivo identificado por padréo é texto sem formatacao (Plain Text):
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ch [Administrator]

= Este é um arquivo de texto. Untitled-1 @

1 Este é um arquivo de texto.

Ln1,Col 28 Spaces:4 UTF-8 CRLF | Plain Text | [?

Figure 76: Arquivo de texto simples

Clique em cima do botdo Texto sem Formatacgao e busque por Python. Com isso, o arquivo sera
identificado como um script de Python:
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python
= Este € , )
1 Este e um arquivo de Texto.

Ln 1, Col 28 Spaces:4 UTF-8 CRLF PIainT@xt [t

Figure 77: Escolhendo a sintaxe de Python

Modifique o texto para codigo Python (use a fungdo print () por exemplo) e veja que o texto muda
de cor para ajudar a escrever o codigo!

Salve o script (Atalho Ctrl + S) no Desktop. Lembre-se de salva-lo como um script de Python
(extensdo . py):
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— meu_script.py X

[
C: > Users > Quickemu » Desk meu_script.py

METEerpTm print('Hello World!

Do you want to install the recommended 'Python' extension o3 X

from Microsoft for the Python language?

Install Show Recommendations

Ln2, Col1 Spaces:4 UTF-8 CRLF Python 4

y

Figure 78: Salvando um script de Python

Durante os passos acima, o VS Code provavelmente sugeriu a instalacdao da extensao de Python. Isso
porque sem ela, é impossivel executar coédigo Python no VS Code (lembre-se de que ele é apenas um
editor de texto).

Configuracdo para cédigo Python

Clique nos icones de extensées (quadrados empilhados na barra a esquerda), digite Python na caixa
de busca, e baixe a extensdo de Python feita pela Microsoft (provavelmente sera a primeira da lista e
com o maior nimero de downloads):
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search [Administrator] 'j E' m 08

EXTENSIONS: MARKET.. ¥ U = .- meu_script.py X

C: > Users > Quickemu > Desktop > meu_script.py
print('Hello World!

py‘thon|

< 103.6M Y 4
), Lintin
Install |~

Python Exte...
Popular Visual Studio Code ..
anne Install

P 58M % 35

manal ython e..

Imanne Install

Ln2, Col1 Spaces:4 UTF-8 CRLF Python [

Figure 79: Instalando a extensao de Python do VS Code

Apds a instalagdo, um botdo no formato de seta devera aparecer no canto superior direito. Clique no
menu em dropdown ao lado do botdo, e em seguida na opgao “Executar Arquivo Python” para rodar
seu script:
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L2 Search [Administrator]

meu_script.py X

C: > User wickemu > Desktop > meu_script.py Run Python File

print(‘Hello Run Python File in Dedicated TermWal

Debug Python File

X ®oAo Wo Ln2 Col 1 Spaces:4 UTF-8 CRLF {§ Python 3.12.064-bit (3

Figure 80: Executando um script de Python

Ao executar o codigo, uma aba com um terminal aparecera na parte de baixo. Este terminal é usado
para rodar o cédigo e exibir seu output:
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L2 Search [Administrator]

meu_script.py X

meu_script.py

TERMINAL  PORTS python + ~ [T] W

PS C:\Users\Quickemu> & C:/Users/Quickemu/AppData/Local/Programs/Python/Python312/python.
exe-c:/Users/Quickemu/Desktop/meu_script.py

Hello World!

PS C:\Users\Quickemu>

X ®oAo @Wo Ln2 Col1 Spaces:4 UTF-8 CRLF {§ Python 3.12.064-bit 0

Figure 81: Output do script

Com a tela dividida entre editor e terminal, é possivel abrir novos terminais, checar erros, modificar as
abas, ... Experimente com os botoes da interface para entender como funcionam!

Depuracio de cédigo

A extensado Python do VS Code adiciona também a funcionalidade de debugar ou depurar cédigo. Com
iss0, vocé consegue “pausar” o cddigo em uma linha qualquer e acompanhar o que acontece com as
variaveis a cada linha.

Para usar o debugger, é preciso adicionar um break point no seu codigo. Este ponto marca a posi¢ao
em que o debugger devera pausar o cédigo. Clique ao lado do nimero da linha para adicionar um
break point a ela (bola vermelha):
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£ Search [Adm

meu_script.py X
C: > Users » Quickemu 2 Desktop » meu_script.py 2
print('Hello World!")
Xx =1

resultado = x + 2

print(f'0 resultado é {resultado}')

Figure 82: Adicionando um break point no codigo

Em seguida, no mesmo dropdown de execucao que usamos anteriormente, selecione “Depurar Arquivo
Python:

L Search [Administrator]

meu_script.py X
Quickemu > Desktop » meu_script.py 2 ... Run Python File
print('Hello World! Run Python File in Dedicated Terininal

Xx =1
Debug Python File

W

resultado = x + 2

print(f'0 resultado é {resultado}')

Figure 83: Depurando um script

Note que o cédigo no editor ficara pausado na linha contendo o break point. Uma cor amarela no
fundo da linha indica isso.

As janelas do debugger deverdo aparecer na lateral e na base do editor, e o controlador para avancar
para préxima linha fica no topo:
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RUN AND DEBUG > <2 ¥ T O O Debug meu scriptpy 2 v

“ VARIABLES C: > Users » Quickemu » D meu_script.py > [@]x
“~ Locals print('Hello World!")
by ial variables B 2 x =1

> Globals
resultado = x + 2

print(f'0 resultado é {resultado}’')

v WATCH

v CALL STACK Paused on breakpoint

g (} Debug m... PAUSED ON BREAKPOINT 20 S JUTPUT DEBUG CO T AINA nee Debug meu_scr v

<module> meu_script.py (2:1

“ BREAKPOINTS
B Raised Exceptions
¥ Uncaught Exceptions
B User Uncaught Exceptions

¥ meu_script.py C\Users\Qui

Figure 84: Os controles de depuracao

Na aba de “Debug Console”, é possivel executar codigo acessando as variaveis do script (até o ponto
em que foi executado). Avance algumas linhas e veja que o valor das variaveis pode ser acessado neste
console:
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RUN AND DEBUG 4 Debug meu_script.py 2 v

““ VARIABLES C > 2 Quickemu > D b meu_script.py » ..

“ Locals

resultado = x + 2

> Globals print(f'0 resultado é {resultado}')

v WATCH

v CALL STACK Paused on step [

v Debug meu_scr... PAUSED ON STEP 0 S UTPUT DEBUG CONSOLE ~ *** Debug meu_script.py 2 v

<module> meu_script.py (6:1

X + 10
11
print(resultado)

“ BREAKPOINTS
B Raised Exceptions
¥ Uncaught Exceptions
B User Uncaught Exceptions

¥ meu_script.py C\Users\Qui

Figure 85: Acessando variaveis no codigo em depuragdo

Usando o debugger, é possivel inspecionar o valor de qualquer varidvel durante a execugdo do codigo -
muito mais interativo e pratico que usar comandos de print () para exibir os valores!

Qual Python o VS Code esta usando?

O VS Code esta sempre executando com alguma instalagdo de Python do seu sistema. Se vocé esta
tentando importar pacotes como o pandas, mas na hora de executar no VS Code recebe erros de
“Pacote ndo encontrado”, provavelmente vocé instalou o pacote em um Python diferente que o usado
no VS Code!

Para escolher qual Python utilizar, clique no nimero da versdo de Python, no canto inferior direito
do VS Code. Uma janela devera abrir, exibindo todas as instala¢des de Python encontradas no seu

sistema:
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meu_script.py |

C > Users » Quick | 4 Enter interpreter path...
Print(" | 4 python 3.12.0 64-bit ~\AppData \Python\Python312\pyth... Recommended
x =1
Python 3.11.5 ('base’)

Python 3.12.0 64-bit ~\AppData\Local\Programs\Python\Python312\python.exe

resulta

print(f'0 resultado é {resultado}')

Ln7 Col1 Spaces:4 UTF-8 CRLF {& Python | 3.12.0 64-bit | [

Figure 86: Escolhendo a instalacao de Python

Se vocé ainda ndo encontrar a sua instalagdo desejada (possivelmente porque ela ndo estd no PATH),
é possivel buscar pela instalagdo de Python no seu explorador de arquivos, ou digitar o caminho
diretamente.

Configuracdes adicionais

Esta aula mostrou apenas as bases de como executar e depurar codigo Python no VS Code. Ha ainda
muitas extensdes para testar e explorar! Se quiser algumas ideias adicionais, leia nosso artigo sobre
como instalar e configurar o VS Code para Python.
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12. Instalando e configurando o PyCharm

Enquanto o VS Code é uma ferramenta genérica, capaz de ser customizada para qualquer linguagem
através de extensdes, o PyCharm tem como foco o desenvolvimento em Python.

O PyCharm é desenvolvido pela empresa JetBrains, que possui uma grande quantidade de IDEs
especializadas para linguagens diferentes.

Instalacao

O PyCharm possui duas versdes: Community (gratuita) e Professional (paga). A versao paga possui um
teste gratis de 30 dias, e também é gratuita por 1 ano para estudantes com email institucional ativo.

Naturalmente, existem algumas diferencas entre a versdo gratuita e paga. Uma das principais é a
integracdo com Notebooks do Jupyter (que veremos mais pra frente). Mas para quem esta comegando,
a versao gratuita da conta de todas as demandas.

Para instalar, acesse a pagina de download do PyCharm e baixe a versdo desejada (neste exemplo
usaremos a gratuita):
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! '|i:|»u_-_'www.Jerrams.com_-";:.--,I,|n--LI:".\'ILJ,:_-'l ED fE ‘ Q‘ﬁa :‘
PyCharm  JetBrains [0F ture

PyCharm Professional

The Python IDE for Professional Developers

b P o) 0 d
proudly offe e P Q O ditio
) pe Q e CO 8 ) QO elele e P
eCco o

P » 0

on Developme

Figure 87: Download do PyCharm

Em seguida, siga os passos no instalador:
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ER pyCharm Community Edition Setup

Welcome to PyCharm Community
Edition Setup

Setup will guide you through the installation of PyCharm
Community Edition,

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup, This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue,

Cancel

Figure 88: Instalador do PyCharm

Criando um projeto no PyCharm

Como o PyCharm ja é pensado para desenvolvimento Python, a configuragdo necessaria é minima.
Por outro lado, o PyCharm segue a logica de Projetos, em que antes de abrir um script e comegar a
programar, é preciso determinar uma pasta para servir como “base” para o seu projeto.

Na tela introdutéria abaixo, clique em “New Project”:
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PyCharm

Projects

Welcome to PyCharm (Administrator)

Get from VCS

Take a quick onboarding tour

Start Tour

Figure 89: Tela de abertura do PyCharm

O PyCharm ira sugerir uma pasta onde criar seu projeto (modifique caso desejar). Além disso, ele ira
sugerir criar um novo Ambiente Virtual vinculado ao seu projeto:
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8) New envi
Location:
Base interpreter: C:\Us python.exe

Inherit global site-pac

Make available to all projects

e a main.py w me script

Create

Figure 90: Criando um novo projeto

Um ambiente virtual funciona como uma cépia da suainstalagdo de Python, onde os pacotes instalados
ndo afetam a sua instalagdo principal. Isso evita problemas com dependéncias incompativeis quando
vocé tiver multiplos projetos de Python no mesmo computador.

Neste exemplo, vamos seguir sem ambientes virtuais, mas considere utilizd-los nos seus pro-
jetos futuros. Para escolher a instalacdo principal de Python, marque a op¢do Previously
configured interpreter, e em seguida clique em Add Interpreter > Add Local
interpreter...:
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Location: | C whPycharmProj
Python Interg ar: Previ onfigured inte

New environment us

% Previt ~onfigured interpreter
Interpreter: <MNo interpreter>

dd Local Interpreter...

¥

38 [Ililil'l.[ll'\"

% No Python interpret

Figure 91: Escolhendo um interpretador de Python

Na janela que abrir, escolha System Interpreter, e em seguida a instalagdo de Python dese-
jada:
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[P€] Add Python Interpreter

sl Interpreter:
onda Environment

ystem Interpreter

Cancel

Figure 92: Escolhendo o interpretador do sistema

Uso basico do PyCharm

Ao criar o projeto, vocé vera a tela abaixo, ja com um script chamadomain. py:
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PP| pythonProject ~  Ver ontro @ main
Project ® main.py

~ [3 pythonProject

¢ main.py

f print_hi(name):

print(

Figure 93: Tela inicial do projeto aberto

Delete o conteldo dele e escreva algum codigo qualquer. Vocé vai perceber de cara que o PyCharm
€ mais estrito quanto a escrita de cédigo: ele gera avisos até mesmo de erros de linhas em branco
excessivas, ou erros de ortografia:

Asimov Academy 94



Criando seu Setup para Programacao Python

e Mmain.py

Figure 94: Script com avisos do PyCharm

Os botdes de executar e depurar o codigo estdo no canto superior direito:

g main v

e main.py

Figure 95: BotOes de execucdo e depuracao

Executando o cddigo, o resultado aparece no terminal abaixo:
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— PP pythonProject 0 ¢ main

Project ® main.py
Run ‘main’

v [DpythonProject

e main.py

main

Figure 96: Rodando o script

Clicando o botdo de depurar, menus com funcionalidade similar a depuracdo do VS Code aparecem:

= PP pythonProject ¥ Version control v & main v
Project - w main.py

v [DpythonProject
& main.py

> (fh External Libraries

="' Scratches and Cons
resultado = x +

{resultado} ')

Debug e main
Threads & Variables Console G

MainThread
Step Into F

3 <module>, main.py:5

Figure 97: Depurando o script
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Configuracoes diversas do PyCharm

E possivel editar a forma de rodar um script clicando no dropdown ao lado do nome do arquivo
executado e selecionando Edit Configurations... — o menuresultante permite escolher a
pasta de onde executar, que script rodar, comandos ou tarefas adicionais, ... E possivel deixar mdltiplos
scripts pré-configurados para execucdo a partir deste menu:

= [PP pythonProject ¥ Version control v @ main -
Project - & main.py @ main

v [DpythonProject ( Current File

w main.py . Edit Configurations...
> (hExternal Libraries £t

="'Scratches and Consoles .
resultado = x +

{resultado}')

@
>
€

@

Figure 98: Configuracoes de execucao

Como explicado anteriormente, a instalagdo de Python usada é configurada para o projeto como um
todo. Para modifica-la, é possivel acessar o menu no canto inferior direito, clicando na versdo de
Python:
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e main v

¢ main.py

{resultado}')

Python Interpreter

e Python 3.12
Add New Interpreter

Interpreter Settings...

Manage Packages...

Figure 99: Verificando a instalacdo de Python

Por fim, muitas op¢Ges estdo dentro dos menus no topo do programa. Alguns itens Gteis sdo File
>New Project... para criar projetos novos, ou Recent Projects para abrir algum projeto
recente. Ha também a opcdo de Settings para configurar todos os aspectos da IDE:
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Refactor Run

New Project...
New...

New Scratch File

Rename Project...

} Settings...
File Properties
Local History

) Save All
Reload All from Disk
Repair IDE
Invalidate Caches...

Manage IDE Settings

B Mew Projects Setup

Figure 100: O menu File

Uma secdo interessante na janela de Settings é Plugins. Estes sdo equivalentes as extensdes do VS
Code:

Asimov Academy 99



Criando seu Setup para Programacao Python

Settings
Installed

Appearance & Behavior

CSV Editor

Keymap
> Editor
Plugins F IdeaVim

Featured

> Version Control Overview What's New Reviews  Additional Info
Project: pythonProject

> Build, Execution, Deploymen égiil CSV Editor
Languages & Frameworks

> Tools
Settings Sync

Advanced Settings

Ideolog

ANSI Highlighter...

dgnore

YouTrack Integration

New and Updated

Cancel

Figure 101: Instalacao de plugins no PyCharm
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13. O console do IPython

O console de Python tradicional (acessivel através do comando python no terminal) é Gtil para testar
codigos simples, mas ndo tem muitos recursos. Com o tempo, a comunidade desenvolveu um console
mais interativo, chamado de IPython.

E possivel instala-lo com o comando pip install {ipython:

I"I [+ Administrator: Command Pro

| C:\Users\Quickemu>python -m pip install ipython

Figure 102: Instalando o IPython

Apds a instalacdo, rode com python -m IPython (atengdo para as letras mailsculas):
) & IPython: ClUsers/Quickemu X+ ~

| C:\Users\Quickemu>python -m IPython

Python 3.12.0 (tags/v3.12.0:0fb18b0O, Oct 2 2023, 13:03:39) [MSC v.1935 64 b
it (AMD64)]

Type 'copyright', 'credits' or 'license' for more information

IPython 8.17.2 —— An enhanced Interactive Python. Type '?' for help.

Figure 103: Executando o IPython

Note que comparado com o console tradicional, ele ja vem com cores e linhas mais claras de in-
put/output. Além disso, possui funcionalidade de autocompletar palavras anteriores (use o atalho
Ctrl + E paraaceitarasugestdo):
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[J =1 wpython: CUsers/Quickemu X + -

| C:\Users\Quickemu>python -m IPython

Python 3.12.0 (tags/v3.12.0:0fb18b0, Oct 2 2023, 13:03:39) [MSC v.1935 64 b
it (AMD64)]

Type 'copyright', 'credits' or 'license' for more information

IPython 8.17.2 —— An enhanced Interactive Python. Type '?' for help.

('0la mundo!')
0la mundo!

Figure 104: Exemplo das funcionalidades do IPython

Comandos magicos de IPython

O IPython permite usarmos “comandos magicos”, que comecam com o sinal de porcentagem (% ).
Estes comandos ndo sdo codigo Python, mas ajudam a realizar alguns processos comuns.

Um exemplo é o comando %timeit, que permite medir quanto tempo uma porg¢ao de cédigo leva
pra executar:
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I"I [E] IPython: C:Users/Quickemu

'mation
| IPython 8.17.2 —— An enhanced Interactive Python. Type
'?'" for help.

('0la mundo!')
Ola mundo!

%timeit x +
17.1 ns + 0.129 ns per loop (mean * std. dev. of 7 runs
, 100,000,000 loops each)

Figure 105: O comando magico %timeit

Ja o comando %run permite executar um script de Python, que sera carregado para dentro do IPython.
Dessa forma, é possivel editar um script e carregar suas variaveis para dentro do IPython!
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DB 0o - o
[+ IPython: C:Users/Quickemu

q meu_scriptpy X &>~ [ -
4 mundo! R ©

2 Quick|
print('Hello Wor]
x =1

resultado = x + 2

. . print(f'0 result:
%timeit x +

.1 ns £ 0.129 ns per loop (mean * std. deVv. of 7 runs
100,000,000 loops each)

%run Desktop/meu_script.py
ello Wortdl 2 @ o 3.12.064-bit 0
resultado e 3

(resultado)

Figure 106: O comando magico %run

IPython nas IDEs

Se o IPython estiver instalado no Python usado em alguma IDE, vocé tera acesso ao console de IPython
dentro dela. Na imagem abaixo, o comando magico %run foi usado para executar o script e carregar
suas variaveis diretamente no PyCharm:
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= PP pythonProject ~ Version control @ main

Project - e main.py

+ [0 pythonProject
e main.py
([h External Libraries

= Scratches and Consoles

sultado} ')

&

Figure 107: |[Python integrado no PyCharm
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14. Jupyter Notebook e Jupyter Lab

Os notebooks de Jupyter

Um notebook de Jupyter é uma forma de combinar blocos de codigo, imagens, e texto explicativo,
tudo em um mesmo arquivo.

Para instala-lo, use o comando pip install jupyter:

() [~ Administrator: Command Pro % + | v

C:\Users\Quickemu>python -m pip install jupyter

Figure 108: Instalando o Jupyter

Em seguida, use jupyter-notebook parainiciar o Jupyter:
() [~ Administrator: Command Pro % + o~

C:\Users\Quickemu\Desktop>jupyter—-notebooK

Figure 109: Inicializando o Jupyter Notebook

Se tudo der certo, aparecera bastante texto no terminal, e seu computador abrira o Jupyter automati-
camente no seu navegador web.

Como o Jupyter funciona

O Jupyter funciona como um “servidor local” na sua maquina. Vocé precisa deixar o terminal aberto
para continuar a ter acesso aos notebooks.
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Caso vocé feche a janela do navegador, no texto do terminal hé o link para acesso direto aos notebooks
pelo seu navegador:

() [~ Administrator: Command Pro X 4+ v

5007afbb02eb5

[I 2023-11-16 14:22:04.189 ServerApp] Use Control-C to
stop this server and shut down all kernels (twice to sk
ip confirmation).

[C 2023-11-16 14:22:04.205 ServerAppl

To access the server, open this file in a browser:
file:///C:/Users/Quickemu/AppData/Roaming/jupyt
er/runtime/jpserver—-8292-open.html

Or copy and paste one of these URLs:
http://localhost:8888/tree?token=8124fc95eafa9l
3c20655747254142a7bcb5007afbb02ebs
nEtp://127.8. 0. 1 B8, e T
3c20655747254142a7bcb5007afbb02eb! sozebs N )
[I 2023-11-16 14:22:0U4.252 SEIVeTrpp s Crmppes tivi aiioed
lled server(s): bash-language-server, dockerfile-langua
ge—-server—nodejs, javascript-typescript-langserver, jed
i-language-server, julia-language-server, pyright, pyth
on-language-server, python-lsp-server, r-languageserver

Figure 110: Link para acesso aos notebooks

Por debaixo dos panos, o Jupyter utiliza o mesmo IPython que vimos na aula anterior. A diferenca é
que ele é capaz de combinar a utilidade do IPython com uma interface que permite misturar codigo e
texto. Assim, o resultado fica parecendo de fato um “caderno” de anotacdes.

Muitos cientistas de dados utilizam o Jupyter para testar codigo rapidamente, anotar os resultados, e
compartilha-los com colegas.

Criando e usando um notebook do Jupyter

No navegador, vocé vera os conteldos da pasta em que estava no terminal:
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B files  © Running

Select items to perform actions on them. ~ New 2®Upload C
i/
() Name - Last Modified File Size
0o e |meufscript.py 8 minutes ago 918B
L

Figure 111: Interface inicial do Jupyter

Para criar seu primeiro notebook, clique no botdo New e em seguida Notebook:

M files  © Running

Select items to perform actions on them. ~ New 2® Upload
W, 7| Notebook b
Terminal
() Name - Ld ize
B console

) @ meu_scriptpy F = New File

New Folder

Figure 112: Criando um notebook novo

Ao abrir, o Jupyter perguntara qual kernel utilizar (além de Python, Jupyter pode ser usado para rodar
codigo nas linguagens R e Julia). Escolha Python 3 ecliqueem Select:
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Select Kernel

Select kernel for: “Untitled.ipynb”
| Python 3 (ipykernel) v ]

(O Always start the preferred kernel Select R

Figure 113: Escolhendo o kernel

Célula Markdown

O Jupyter funciona com células. Cada célula pode conter cédigo Python (célula do tipo Code) ou
texto formatado (célula do tipo Markdown).

Selecione a primeira célula e altere seu tipo para Markdown:

B+ XO®M® » m C »|cCode v

[1: Code

| “aricown |

Raw

Figure 114: Alterando o tipo de célula
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Escreva texto markdown dentro da célula. A linguagem markdown é bastante simples, e requer
formatagdo minima para ser exibida de forma elegante. Por exemplo, hashtags ( # ) sdo usados para
controlar cabecalhos, e hifens ( - ) delimitam listas:

B+ X O » m C » Markdown v JupyterLab [7 Python 3 (ipykernel) O

# Notebook do Jupyter

Este & um notebook interativo.

Posso escrever texto em markdown aqui!
### Tarefas

- Aprender Python
- Entender como usar um Notebook

Figure 115: Escrevendo texto em markdown

Ao terminar de editar, execute a célula (simbolo de “Play” no topo do arquivo, ou atalho Shift +
Enter). Vocé vera o texto markdown renderizado:

B+ X O » m C » Code v JupyterLab (7 Python 3 (ipykernel) O

Notebook do Jupyter

Este € um notebook interativo.

Posso escrever texto em markdown aqui!

Tarefas

e Aprender Python
* Entender como usar um Notebook

[ 1:

Figure 116: Célula markdown renderizada
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Célula Code

Como esperado, vocé pode escrever e executar codigo Python nas células de tipo Code.

Crie células desse tipo com comandos de Python (dica: cada vez que vocé executa uma célula com

Shift + Enter,uma nova célula abaixo ja é criada):

: Jupyter Untitled Last Checkpoint: 3 minutes ago

File

Edit

View Run Kernel Settings Help

B + X0 » m C » Code

Tarefas

e Aprender Python

e Entender como usar um Notebook

print('0la mundo')

013 mundo

import pandas as pd

df = pd.DataFrame({'A': [1, 2, 3],

df

A B
0 1 4
1 2 5
2 3 6

Figure 117: Rodando codigo em células do Jupyter

W

'B":

[4, 5, 6]})
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Salvando o arquivo do notebook

No topo do arquivo, é possivel dar um nome ao seu notebook. A sugestdo é dar um nome informativo,
para evitar ficar com diversos notebooks chamados Untitled no seu computador!

Note também que a extensdo de um arquivo de notebook . i pynb é diferente de um arquivo Python:

Rename File

File Path
Untitled.ipynb

New Name

Cancel Rename

Figure 118: Modificando o nome do notebook

Apds salvarmos o notebook, ele pode ser aberto nas IDEs (lembrando que o PyCharm s permite leitura

Asimov Academy 112



Criando seu Setup para Programacao Python

de notebooks na versao gratuita):

desktop me

[> RunAll = utputs | = Outline

import pandas as pd

df = pd.DataFrame({'A’'

Python

Figure 119: Abrindo o notebook no VS Code

Na realidade, o arquivo do notebook em si ndo é cédigo Python, mas sim um arquivo com formatacéo
similar a JSON:
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= meu_notebook x ar

(RECTEISE )
Arguive Editar Exibir
"source": [
~ "# Notebook do Jupyterin",
bifiageseiie
[Salefe
@
«
sy sl

"“\n",
"Este & um notebook interativo.\n",

"\n",

"Posso escrever texto em markdown aquil!\n",
"\n",

"### Tarefas\n",

"- Aprender Python\n",

"- Entender como usar um Notebook"

]

. )

"cell_type": "code",

"execution_count": 1,

"id": "a76a8f4e-f2c0-48fb-b563-3ebcl6fbceaz"”,
"metadata": {},

"outputs": [

{

"name": "stdout",
"output_type": "stream",
"text": [

"0la mundo\n"

]

}

1,

"source": [
"print('0la mundo')"

]

Ln 9, Col 10 140% Unix (LF)

Figure 120: O texto bruto de um notebook

Este arquivo pode ser interpretado pelo Jupyter, mas ndo serve como codigo-fonte para seus programas
de Python. Quando vocé for desenvolver um cddigo mais sélido, lembre-se de passar as informagdes
dentro do Jupyter para um script de Python de verdade, com extensao . py!

JupyterLab

Existe também o JupyterLab, um programa ligeiramente mais avancado para trabalhar com notebooks
de Jupyter. Se pensarmos que os notebooks de Jupyter sao equivalentes a um script de Python, entao
o JupyterLab seria equivalente a uma IDE.

O JupyterLab ja foi instalado anteriormente, quando instalamos o Jupyter. Portanto, precisamos
apenas usar o comando jupyter-T1lab para iniciar o servidor:
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Microsoft Windows [Version 10.0.22621.2428]
(c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

f C:\Users\Quickemu>jupyter-lab

Figure 121: Rodando o JupyterLab

Alinterface é similar a dos notebooks padrdo, porém ha mais op¢des. Por exemplo, ha um explorador
de arquivos completo nos icones a esquerda:

&~ O (D localhost:8888/lab @ A A M o @ R :‘

File Edit View Run Kernel Tabs Settings Help

) * C 4 Launcher + &

| Filter files by name Q

o i

./ Notebook

=) Name - Last Modifiec

B8 Contacts 7 days ago ﬁ

i K | 5 minutes ago

8 Docume... 7 days ago Python 3

) (ipykernel)
8 Downloa... 52 minutes ago
BB Favorites 7 days ago

>

B8 Links 7 days ago . Console
B Music 7 days ago
8 OneDrive 7 days ago a
B8 Pictures 1 hour ago

; Python 3
B Pycharm... 43 minutes ago (ipykernel
I8 Saved Ga... 7 days ago

Figure 122: Explorador de arquivos do JupyterLab

Também é possivel editar scripts de Python e notebooks em abas dedicadas, como em uma IDE
tradicional:
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&« O (D localhost:8888/lab/tree/Desktop/meu_script.py @ A Y [ ] :‘ wo ]

)

~ File Edit View Run Kernel Tabs Settings Help

= * ] [© Launcher X | [A meu_notebook.ipyn X = meu_script.py X |+ ¢
. . T
I Filter files by name Q L fprint(‘Hello liorld!")
2 x=1 i
B / Desktop / 3
4 resultado = x + 2
.— [ Name - Last Modifiec 5
- 6 print(f'0O resultado é {resultado}'
+ [A] meu_not... 5 minutes ago = P ( { )

* v @ meu_scri... 19 minutes a‘_:]v:)'e

Figure 123: Codigo e abas do JupyterLab

Sempre que possivel, opte por utilizar o JupyterLab, pois possui muito mais funcionalidades que os
notebooks!
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15. Outras op¢oes de IDEs

Abordamos algumas das principais formas de trabalhar com Python, indo desde os terminais mais
basicos aos programas mais avanc¢ados.

Dito isso, este curso ndo consegue abordar todas as formas existentes de rodar Python. Ha uma
infinidade de programas e IDEs para diferentes nichos, e novos métodos de execucdo de Python
surgem a cada més.

Nesta aula final, vamos ver algumas formas alternativas de executar Python, e qual o plblico-alvo de
cada uma delas.

Spyder

O Spyder é uma IDE com foco na area cientifica, que é uma das grandes forcas de Python. O Spyder
possui areas especificas na interface para exibicdo de graficos e de variaveis, de forma similar ao
RStudio (para quem conhece a linguagem R).

A forma indicada pelo préprio site do Spyder é a instalagdo através do Anaconda Navigator.
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&~ C ) httpsy//www.spyder-ide.org Ay [ ] :‘ o ]

&Spgder HOME OVERVIEW COMPONENTS PLUGINS DOWNLOAD DONATE BLOG pocCs

The
Scientific

& spuder |
Development
Environment

Figure 124: Pagina de apresentacdo da IDE Spyder

Google Colab

O Google Colab é uma forma de escrever notebooks de Jupyter que nao ficam salvos no seu computa-
dor.

O ambiente de Python fica nos servidores do Google, e os notebooks gerados podem ser compartilha-
dos facilmente e integrados com outras ferramentas do Google, como o Google Drive.

O servico é gratuito para os niveis mais basicos, mas dependendo da sua necessidade (processamento
com servidores de alto desempenho, ou anélise de dados de larga escala), pode ser necessario pagar
por ele.
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&« O [ hitps://colab.google AY Ty m = kN ;‘
Go g|e Blog Release Notes Notebooks Resources Open Colab New Notebook

Google Colaboratory

Colab is a hosted Jupyter Notebook service that requires no setup to

use and provides free access to computing resources, including GPUs
and TPUs. Colab is especially well suited to machine learning, data

science, and education.

Open Colab New Notebook

d by

News and Guidance Browse Notebooks

Features, updates, and best practices Check out our catalog of sample notebooks

illustrating the power and flexiblity of Colab.

Read our blog

Figure 125: Pagina de apresentacdo do Google Colab
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G [B] hittps://colab.research.google.com

( Welcome To Colaboratory

A T m @ & -

File Edit View Insert Runtime Tools Help

Table of contents

Q Getting started

Data science

{x}
Machine learning

O
More Resources

= Featured examples
Section

<>

=

>}

+ Code + Text # Copy to Drive Connect - ~
oo sl
Welcome to Colab!

If you're already familiar with Colab, check out this video to learn about interactive tables, the executed code history view, an
the command palette.

What is Colab?

Colab, or "Colaboratory”, allows you to write and execute Python in your browser, with

* Zero configuration required

* Access to GPUs free of charge

* Easy sharing
Whether you're a student, a data sc‘lantiﬂ}or an Al researcher, Colab can make your work easier. Watch Introduction o Colal
to learn more, or just get started below!

+ Getting started

The document you are reading is not a static web page, but an interactive environment called a Colab notebook that lets you
write and execute code.

For example, here is a code cell with a short Python script that computes a value, stores it in a variable, and prints the result:

Figure 126: Notebook introdutorio do Google Colab

PythonAnywhere

E um servico de execucdo de Python na nuvem, oferecido pela Anaconda, a mesma empresa do

Anaconda Navigator. Simplifica o gerenciamento do ambiente de Python e permite hospedagem de

aplicativos ou qualquer outro tipo de codigo.

Assim como o Google Colab, oferece planos pagos de acordo com as necessidades de hospedagem e

poder de processamento.
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A .
&~ O (%) https;//www.pythonanywhere.com A M9y [ ] z o (|
We use caokies to provide social media features and to analyse our traffic. We also share information about your use of our site with our social media and analytics partners. Details here

Send feedback Forums Help Blog Pricing & signup Log in

!%,fj puthonanywhere
by ANACONDA

L
Host, run, and code Python in the cloud!

Get started for free. Our basic plan gives you access
to machines with a full Python environment already
installed. You can develop and host your website or Al done Your web app s now s p. Detal below
any other code directly from your browser without

5&3’ puthonanywhere Dashboard Consoles|

having to install software or manage your own server. Configuration for www myotherdomain.com #
Reload:
Need more power? Upgraded plans start at $5/month.
DNS setup
Start running Python online in less than a minute! » Ham 1o po 'L";"M; = vdh:u :L:.l;uj;h..wm.m,.

Watch our short video » .l.. .:lf!.-

Not convinced? Read what our users are saying!

& Start hosting quickly [ Develop anywhere Q Teach and learn Ags. Amazing support
Just write your application. No need Take your development environment PythonAnywhere is a fully-fledged Need help with PythonAnywhere? If
to configure or maintain a web with you! If you have a browser and Python environment, ready to go, for you get in touch, you can talk directly
server — everything is set up and an Internet connection, you've got students and teachers — with the development team. Help for
ready to go. everything you need. concentrate on teaching, not on developers, from developers.

inatallatinn hacelac

Figure 127: Pagina de apresentacdo do PythonAnywhere

E uma IDE simplificada, como foco na facilidade de uso para iniciantes em Python. Ela vem embutida
de uma instalagdo completa de Python, e portanto ndo requer que Python ja esteja instalado no
sistema.

Os alunos do curso Aprendendo Python: Conceitos Basicos da Asimov Academy certamente est3o
familiarizados com ela!
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&« (%) https://codewith.mu Ay m ®B :‘

@ Download About Tutorials Howto..? Discuss Developers Language -

Code with Mu: a simple Python editor for beginner programmers.
s

e (+)(2) (&) (> M (@)(@)(c) (w)2)(o

Mode New Load Save Rurk Debug REPL Plotter Zoom-in  Zoom-out  Theme Check Help Quit
hello.py 3¢

1 print("Hello from Mu!")

2

Python Q

Figure 128: Pagina de apresentacdo da IDE Mu
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16. O que é um ambiente virtual?

Antes de aprender como utilizar um ambiente virtual em Python, é importante entender para que ele
serve e por que ele é necessario.

Imagine que vocé tem o Python 3.12 instalado em seu computador e deseja trabalhar em um projeto
utilizando essa vers3o. Vocé instala a biblioteca Pandas, que, na época, esta na versdo 1.5.0. Seu
projeto (Projeto A) é desenvolvido com sucesso utilizando essa versao.

Meses ou anos depois, um amigo compartilha um novo projeto Python com vocé (Projeto B). Esse
projeto também utiliza a biblioteca Pandas, mas em uma versdo mais recente, 2.2.1.

Ao tentar rodar o Projeto B, vocé percebe que o codigo ndo funciona corretamente porque a versdo do
Pandas é diferente. Para corrigir isso, vocé pode atualizar a biblioteca com o comando:

pip install --upgrade pandas

No entanto, ao atualizar o Pandas para rodar o Projeto B, vocé acaba quebrando o Projeto A, pois ele
foi desenvolvido para funcionar com a versao 1.5.0. Isso cria um problema: como manter diferentes
versoes de bibliotecas para diferentes projetos sem conflitos?

A Solucao: Ambientes Virtuais

A solugdo para esse problema é o uso de ambientes virtuais. Os ambientes virtuais (ou venvs, como
sao comumente chamados) permitem que vocé crie instalagdes isoladas do Python para cada projeto,
evitando conflitos de dependéncias.

Cada ambiente virtual funciona como uma cépia independente da instalagdo do Python. Dentro desse
ambiente, vocé pode instalar pacotes especificos sem interferir em outros projetos.

Assim, vocé pode ter:

« Um ambiente virtual para o Projeto A, rodando Python 3.12 e Pandas 1.5.0.
« Um ambiente virtual para o Projeto B, rodando Python 3.12 e Pandas 2.2.1.

« Outros ambientes para diferentes projetos, cada um com suas proprias dependéncias.

Isso garante que cada projeto funcione corretamente sem afetar os outros.

Beneficios dos Ambientes Virtuais

« Isolamento de dependéncias: Cada projeto possui suas proprias versées de bibliotecas.

Asimov Academy 123



Criando seu Setup para Programacao Python

« Facilidade de reproducao: Outras pessoas podem recriar o mesmo ambiente e rodar o codigo
sem problemas.

+ Organizacao: Mantém a instalacdo global do Python limpa e evita conflitos.

Conclusao

Os ambientes virtuais séo uma ferramenta essencial para o desenvolvimento em Python, garantindo
que cada projeto tenha um conjunto de dependéncias bem definido e isolado.

Na proxima aula, vamos aprender como criar e gerenciar esses ambientes virtuais na pratica!
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17 - Criando e Ativando seu Ambiente Virtual

Agora que compreendemos a importancia dos ambientes virtuais e suas funcionalidades, vamos
aprender na pratica como criar e ativar um ambiente virtual para organizar nossas dependéncias de
projeto.

Criando o Ambiente Virtual
Estrutura Inicial

Primeiramente, criaremos uma estrutura de diretdrios para organizar nossos projetos. Vamos criar
uma pasta chamada “meus_projetos” e, dentro dela, duas subpastas: “projeto_A” e “projeto_B”.

Criando um Ambiente Virtual para o Projeto A

1. Abra o terminal (CMD no Windows ou terminal no macOS/Linux).

2. Navegue até a pasta do projeto:

Windows:

cd Desktop\meus_projetos\projeto_A

Linux / MacOS

cd Desktop/meus_projetos/projeto_A
« Verifique a versao do Python instalada:
« No windows:

where python

« No Linux / MacOS

which python

3. Confirme a versao do Python:

python --version

4. Liste os pacotes instalados globalmente:
pip list

5. Crie o ambiente virtual:

python -m venv venv-projeto-A

Isso criard uma pasta chamada venv-projeto-A, que contera os arquivos do ambiente virtual.
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Ativando o Ambiente Virtual

Para ativar o ambiente virtual:

+ No Windows (CMD ou PowerShell):

venv-projeto-A\Scripts\activate

« No macOS/Linux:

source venv-projeto-A/bin/activate

Quando ativado, o nome do ambiente virtual aparecera no inicio do prompt do terminal, indicando
que ele esta ativo.

Conferindo a Instalagao

Verifique a instalacao do Python dentro do ambiente virtual:

where python # Windows
which python # macOS/Linux

Liste os pacotes instalados:

pip list

Agora, qualquer instalacdo de pacotes com pip install sera feita exclusivamente dentro do ambiente
virtual.

Instalando Dependéncias no Ambiente Virtual
Vamos instalar o Pandas como exemplo:
pip install pandas

Verifique a instalacdo:

pip list
Os pacotes instalados estao contidos dentro do ambiente virtual e ndo afetam o sistema global.

Criando um Ambiente Virtual para o Projeto B

Agora, vamos repetir o processo para o projeto B:

1. Navegue até a pasta do projeto B:
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cd ../projeto_B
cd..\projeto_B #Windows

2. Crie o ambiente virtual:

python -m venv venv-projeto-B

3. Ative o ambiente virtual:

venv-projeto-B\Scripts\activate # Windows
source venv-projeto-B/bin/activate # macOS/Linux

4. Instale uma versao especifica do Pandas:

pip install pandas==1.5.0

Gerenciando Dependéncias com requirements.txt

Para facilitar a instalacdo de pacotes em outro ambiente, podemos gerar um arquivo requirements.txt
com todas as dependéncias:

pip freeze > requirements.txt
Esse arquivo contera a lista de pacotes e versdes necesséarias para o projeto.

Para instalar as dependéncias em outro ambiente virtual, basta executar:

pip install -r requirements.txt

Desativando o Ambiente Virtual

Para desativar o ambiente virtual, utilize:

deactivate

Com isso, o terminal volta ao ambiente global do sistema.

Conclusao

Aprendemos a criar e ativar ambientes virtuais, instalar dependéncias e gerencia-las com o
requirements. txt. Essa pratica é essencial para manter projetos organizados e evitar conflitos
de versoes de bibliotecas.

Agora que entendemos como trabalhar com ambientes virtuais, seguimos para a préxima aula!
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18. Selecionando o Interpretador de Python nas IDEs

Introducao

Uma das principais dividas de quem comeca a programar em Python esta relacionada a escolha do
interpretador correto dentro das IDEs. Muitas vezes, os usuarios instalam bibliotecas como o pandas,
mas, ao executar o cédigo na IDE, encontram erros informando que o médulo nao foi encontrado.
Isso ocorre porque a IDE pode estar rodando um interpretador diferente daquele onde a biblioteca
foi instalada. Nesta aula, vamos aprender a selecionar o interpretador adequado no VS Code e no
PyCharm.

Selecionando o Interpretador no VS Code

1. Abrindo o projeto
+ No VS Code, cliqueem File>0pen Folder e selecione a pasta do seu projeto.
+ Exemplo: Vamos abrir a pasta do projeto B.

2. Criando um novo script

« Crie um novo arquivo Python chamado meu_script.py.

« No arquivo, escreva o seguinte codigo:

import pandas as pd
print(pd.__version__)

« Salve o arquivo e tente executa-lo.

3. Identificando o problema
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) File Edit Selection V

X

port pandas as pd

£ requirements.txt

print(pd._ version_ )

TERMINAL

\Projeto B\meu_scrip line 1, in <module>

named 'panc
s Projet: to B> |

Figure 129: erro no interpretador

+ Se a execucao resultar em um erro ModuleNotFoundError: No module named
'"pandas’', significa que o interpretador atual do VS Code ndo esta apontando para o
ambiente correto.

4. Selecionando o interpretador correto

+ No canto inferior direito da tela, verifique o caminho do interpretador de Python em uso.

Arquivo Editar Selegio Ver Acessar Executar -+ <« P exemplo

EXPLORADOR ) @ meu_scriptpy 1 X
 EXEMPLO

‘® meu_:

print(pd.__version_)

[ ] TERMINAL

v Academy/exemplo/meu_script.py"
Traceback (most recent call last):
File "c:\Users\Mykae\projetos\Asimov Academy\exemplo\meu script.py”, line 1, in <module>
import pandas as pd
ModuleNotFoundError: No module named ‘pandas’
<4PS C:\Users\Mykae\projetos\Asimov Academy\exemplo> ||

> ESTRUTURA DO CODIGO
> LINHA DO TEMPO

In5,Col1 Espagosi4 UTF-8 CRLF {} Python 312664-bit & 0

Figure 130: Localizacdo interpretador
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C:\Program Files\Python311\pytho

@ Ln4 Col1 Spaces:4 UTF-8 CRLF {¢ Python 3.11.4 64-bit

Figure 131: Localizacdo interpretador

Clique nele para abrir a lista de interpretadores disponiveis.

+ Selecione a opgao correspondente ao ambiente virtual do projeto (geralmente localizado
emvenv\Scripts\python.exe).

) File Edit Selection View Go Select Interpreter

Global

Figure 132: Selecdo do interpretador

« Caso o interpretador correto ndo apareca, clique em Enter +interpreter path...
e navegue até o executavel correto.

5. Executando o script novamente

« Agora que o interpretador correto foi selecionado, rode o script novamente e veja se a
biblioteca esta funcionando corretamente.

Selecionando o Interpretador no PyCharm

6. Abrindo o projeto
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+ No PyCharm, clique em F1ile>Open e selecione a pasta do projeto.
+ Exemplo: Vamos abrir a pasta do projeto A.

« Confirme que confia no projeto quando solicitado.
7. Criando um novo script

+ Crie um novo arquivo Python chamado meu_script.py.

« Adicione o seguinte codigo:

import pandas as pd
print(pd.__version__)

« Salve e execute o arquivo.
8. Verificando o interpretador

+ No PyCharm, o interpretador padrao pode ser identificado no canto inferior direito da tela.

« Se o interpretador correto ja estiver selecionado, a execug¢do ocorrera sem problemas.
9. Alterando o interpretador

« Clique nointerpretador no canto inferior direito e selecione Add Interpreter.

« Escolha Virtualenv Environment e selecione o caminho correto para o
python.exe dentro do diretério venv do projeto.

« Outras opgGes incluem usar um interpretador global ou um ambiente conda se disponivel.
10. Executando o script novamente

« Agora, com o interpretador correto, execute o script novamente e confira se a biblioteca
esta funcionando corretamente.

Conclusao

Selecionar corretamente o interpretador de Python dentro das IDEs é essencial para evitar erros de
importagdo de mddulos. Tanto no VS Code quanto no PyCharm, o processo é simples, mas requer
atencdo aos detalhes. Sempre que encontrar um erro de ModuleNotFoundError, verifique se sua
IDE esta usando o interpretador correto.

Agora que entendemos esse processo, nas proximas aulas abordaremos outras questdes relacionadas
aimportacdo de codigos para facilitar ainda mais o seu trabalho com Python. Vamos para a proxima
aula!
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19. Importando arquivos com codigo - a variavel name

Nesta aula, vamos abordar um conceito essencial para a estruturacdo de projetos Python: a variavel
__name__. O objetivo é entender como evitar problemas ao importar arquivos e como controlar a
execucao de cddigos dentro de diferentes scripts.

O problema da importacao de scripts

Imagine que temos dois scripts Python dentro de um mesmo projeto:

« script_b.py:

X =1
print(x)

« script_a.py:

from script_b import x
print(f"0 valor de x é: {x}")

Serodarmos o script_b.py, o resultado sera:

1

Porém, se rodarmos o script_a.py, asaida sera:

1
0 valor de x é: 1

Por queisso acontece? Ao importar x descript_b.py, o Python executa todo o contelido do arquivo
importado, inclusive a linha print (x). Isso pode ser problematico em projetos maiores.

A solucao: Usando __name_

Para evitar a execugdo de comandos desnecessarios ao importar um arquivo, usamos a variavel
__name__. O Python define automaticamente essa variavel para cada arquivo executado:

« Se o script for executado diretamente name__seraiguala"__main__".

) ——

« Se o script forimportado, __name__ contera o nome do arquivo.

Podemos modificar script_b.py para evitar a execucao indesejada:

x =1
def main():
print(x)
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if __name__ == "__main__":
main()

Agora, ao rodarmos script_b. py, teremos:

1

E aorodarmos script_a.py, a saida serd apenas:

0 valor de x é: 1

O bloco if __name__ == "__main__" impede que o print(x) seja executado quando
script_b.py forimportado, mantendo o cdédigo mais organizado e controlado.

Conclusao

A variavel __name__ é um mecanismo fundamental para diferenciar cddigos que devem ser exe-
cutados diretamente ou apenas quando importados. Isso evita execucoes indesejadas e melhora a
modularidade do seu projeto Python.

Agora que vocé compreende esse conceito, podemos partir para desafios mais complexos na proxima
aula!
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20. Estrutura do projeto e erros de importacao

Quando estamos trabalhando com projetos mais complexos em Python, com varias pastas, subpastas
e modulos, é comum enfrentar problemas relacionados a importagdes de pacotes e fungdes. Este
capitulo visa explicar como organizar um projeto grande de Python de maneira eficiente e como
solucionar problemas de importacao que podem surgir, principalmente quando lidamos com pacotes
e mddulos em diferentes niveis de pastas.

Neste exemplo, vamos explorar uma situacao em que temos um projeto com um pacote e diversos
modulos, e como configurar o ambiente de forma que as importa¢des funcionem corretamente em
diferentes contextos.

Estrutura do Projeto

1. Criando a Estrutura do Projeto

Vamos criar uma estrutura de projeto que inclui um ambiente virtual e um pacote. A estrutura
inicial do nosso projeto sera a seguinte:

Project/

|
|— venv,/
I

L— meu_projeto/

|7 modulo a.py

|7 modulo b.py

L— modulo c.py

Figure 133: Estrutura das pastas

No VScode, a estrutura deve ser mais ou menos essa aqui:
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~ [ meu_pacote
~ [ moduloa
& script_A.py
~ [ modulob
e script B.py
~ [ moduloc

e script_Cpy

e meu_codigo.py
> MR venv

Figure 134: Estrutura das pastas

Dentro de cada mddulo (A, B e C), teremos simples variaveis com valores numéricos. Aqui esta um
exemplo de como seriaomodulo_a. py:

varA = 1
Aideia é que, em um projeto real, esses modulos teriam funcionalidades mais complexas.
2. Criando o Script Principal

No arquivo principal, vamos importar essas variaveis dos mdédulos e soma-las para verificar se as
importacOes estdo funcionando corretamente.

from meu_pacote.modulo_a import varA
from meu_pacote.modulo_b import varB
from meu_pacote.modulo_c import varC

def func():
return varA + varB + varC

if __name == "_ main__":

print("Testando a funcao:", func())

Esse codigo deve funcionar sem problemas, desde que as importacdes estejam corretamente configu-
radas dentro da estrutura do projeto.

Problema Comum de Importacao

1. Criando o Script main.py

Quando vocé tenta criar um script principal (main. py) fora do pacote, vocé pode encontrar um
erro de importacdo, ja que o Python ndo consegue encontrar o médulo a partir da estrutura de
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pastas. Isso ocorre porque o main. py estd em um nivel de diretério diferente e o Python tenta
importar os médulos a partir do diretério atual.

Por exemplo, ao tentar rodar:
from meu_pacote.modulo_a import varA
O Python pode ndo encontrar o meu_pacote se ele ndo estiver configurado corretamente.

2. Solugcdo Temporaria

Uma forma de contornar esse problema seria adicionar a importacao completa:
from my_project.meu_pacote.modulo_a import varA

Isso faz com que o Python encontre o médulo corretamente. No entanto, isso cria um novo problema,
pois agora, ao rodar o cédigo dentro do pacote, as importagdes ndo funcionardo mais corretamente.

Solucao Definitiva: Instalar o Projeto no Ambiente Virtual

A maneira correta de resolver esse problema é instalar o préprio projeto dentro do ambiente virtual.
Isso permitira que o Python encontre os pacotes e médulos independentemente de onde o script esta
sendo executado.

Para isso, vamos adicionar o arquivo __1init__.py ao diretdrio do pacote e configurar o projeto com

a biblioteca setuptools.
« Crie o arquivo __1init__.py dentro do diretério meu_pacote para indicar ao Python que
essa pasta é um pacote.

+ Instale o setuptools no ambiente virtual:

pip install setuptools

+ Crie um arquivo setup.py na raiz do projeto para configurar o pacote:

from setuptools import setup, find_packages

setup(
name="myproject",
packages=find_packages(),
)
Agora, execute o comando para instalar o projeto de forma que o Python consiga importar os pacotes

corretamente:

pip install -e .

Isso instala o projeto no ambiente virtual de forma editavel, permitindo que vocé faca alteragGes no
codigo e as veja refletidas imediatamente.
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Conclusao

O processo de importar pacotes em projetos grandes de Python pode gerar erros, especialmente
quando ha uma estrutura de pastas complexa. A solucdo para evitar esses problemas ¢é instalar o
projeto dentro do ambiente virtual, o que garante que as importacoes sejam feitas sempre a partir da
raiz do projeto.

Além disso, utilizar a biblioteca setuptools e o arquivo setup. py ajuda a configurar corretamente
o ambiente para importacdo consistente, independentemente do local onde o script esteja sendo
executado.

Agora, com essa configuragdo, as importacdes funcionardo corretamente, ndo importa onde o cédigo
seja executado dentro do projeto.
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