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O que aprendemos?

Nesta aula aprendemos a prototipar projetos dentro do programa do Figma e a implementar os métodos avaliadores de

pesquisa - teste de usabilidade e card sorting fechado.
Posteriormente vimos como analisar os resultados obtidos nessas dinidmicas.

Até a préxima aula!

https://cursos.alura.com.br/course/ux-metodologias-praticas-designers/task/75906
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