Oficina da Cor e da Forma
Professora: Joelma Alves
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Como podemos organizar
todas as cores? Qual é o lugar
de cada uma no espaco’



Para selecionar e combinar cores, criar paletas
agradaveis e predizer interagbes cromaticas, vocé
precisara de uma referéncia visual. Varios sistemas
de cor foram concebidos para fornecer isso, incluindo
circulos, triangulos e diagramas mais complexos.

Cores
secundérias

Cores primarias




Uma das formas para organizar as cores, facilitando sua selecao e
combinacao, @ conhecida como o DISCO DE NEWTON. Isto porque,
Newton percebeu que as cores extremas, VERMELHO E VIOLETA,
provocavam sensacoes visuais semelhantes, desta forma, ele curvou o
espectro visivel, transformando-o em um circulo. Notou também, que
misturando duas cores em posicdes opostas no circulo, produzia uma cor
neutra ou andnima. Isto demonstrou o principio dos complementos, que
mais tarde seria essencial a muitas técnicas cromaticas.



Uma das caracteristicas mais uteis de todos os
circulos cromaticos é que os complementos e outras
relacdes se tornam imediatamente 6bvios.

Disco de Goethe - as cores estio
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Circulos cromaticos produzidos por tedricos mais recentes,
que foram, quase sempre baseados numa distribuicao
equidistantes das cores primarias, qualquer que fossem

elas.



O circulo cromatico de processo mostra como as tintas
ciano, magenta e amarelo combinam. Ao contrario de
outros circulos cromaticos subtrativos, este mostra um
espectro completo de cores, incluindo o vermelho, verde e
azul (RGB), como secundarias relativamente puras.




Ja o circulo cromatico aditivo (RGB) ou o circulo de lugz,
iInversamente, mostra o resultado de misturar luz com o ciano,
magenta e amarelo parecendo como secundarias. E importante
mencionar que cores opostas, neste circulo, nao sao

complementos particularmente bons para efeitos de
contrastes simultaneos, por exemplo.



No Circulo Cromatico de Johannes Itten, baseando nas
cores primarias, azul, vermelho e amarelo, os triangulos
reuniam as cores que sao normalmente separadas por
suas posicoes no circulo.




Embora os circulos cromaticos indiguem quais matizes devem
ser misturados para produzir matizes secundarias e terciarias,
eles nao mostram a quantidade que sera necessaria de cada
um. Como o VALOR e SATURACAO das cores primarias variam,
serao indispensaveis proporcoes desiguais para produzir uma
cor visualmente equidistantes aos seus dois componentes.



Assim como o Circulo de Newton, a maior parte dos circulos
cromaticos mostram apenas MATIZES PURAS, mas alguns
acrescentam VARIACOES COM BRILHO E /OU SATURACAO
DIFERENTE. Para mostrar os trés aspectos ao mesmo tempo, é
necessario um DIACRAMA TRIDIMENSIONAL, que torna tais
sistemas dificeis de manejar.



ASPECTOS DAS CORES



ESCALAS DE CINZA




ESCALAS DE CINZA

O numero de escalas de cinca perceptiveis, depende da sensibilidade e do
estado de adaptacao do olho, mas geralmente é em torno de cem.
Portanto, podemos classificar a escala de de 0 a 100, com intervalo de 10.

A escala de cinzas entre o preto e o branco é considerada a escala de
referéncia dos valores e serve para comparar as tonalidades entre as cores.
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Ha uma definicao que nem no Disco de Newton, nem na escala
de cinzas sdo capazes de conter: APARENCIA DA COR.

Diversos teéricos trabalham nesta definicao, chegando a
parametros praticamente universais: MATIZ, VALOR E CROMA.



MATIZ

E a energia, a prépria coloracdo, é a variedade do comprimento de onda da
luz direta ou refletida, percebida como amarelo, vermelho, azul, e demais
resultantes das misturas destas cores. Em linguagem corrente, a palavra
cor é empregada como sinénimo de matiz. Em determinados casos, tom &
também empregado como substituto de matiz. Em variacao sinonimica,
emprega-se comumente a expressao tons matizados.

E guem determina a posicdo da cor no espectro eletromagnético.

Variacoes de matiz




VALOR

E a luminosidade da cor, ou o0 quanto ela se aproxima do branco (luz) ou do preto
(auséncia de luz), determinando as atenuacdes de claridade e de escurecimento da
cor. E o indice de intensidade luminosa da Cor.

Assim uma cor é considerada de valor alto quando ela é clara ( préxima do branco) e
de valor baixo quando ela é escura (proxima do preto).
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CROMA

Refere-se a saturacao percebida como intensidade da cor ou o grau de pureza da
Cor. Determina a proximidade espectral com a sua correspondente em uma escala
de tons de cinza. Estagio em que o vermelho apresenta-se mais vermelho,
equidistante do azul e do amarelo; o amarelo mais amarelo; o verde mais verde; o
azul mais azul.

Variacoes de croma
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Croma ou Saturacao da Cor
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ESPACO DAS CORES
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BIDIMENSIONAL
TRIDIMENSIONAL

Variacdes de valor e saturacao, criando

Cores uniformes e chapadas )
areas de luz e sombra



Cada Cor pode ser descrita por sua localizacao no espaco tridimensional da cor,
como por exemplo, o espaco XYZ, o cubo RGB , etc. Cada distribuicao espectral de
energia é associada com um ponto no espaco da cor, cada ponto é especificado por
suas trés coordenadas.
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