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Quando a Kitchen Sink Press publicou Desven-
dando os Quadrinhos em 1993, a obra continha
uma “Introdugdo” de pégina dnica, ndo mais que
uma tira, j que eu estava seguro de que o livro
falaria por si préprio. A presente obra, por outro
lado, j possui uma introdugdo de 215 piginas
(chamada Desvendando os Quadrinhos), e esta
pode despertar falsas expectativas. Por isso
mesmo, permita-me prestar-lhe alguns esclareci-
mentos antes que vocé mergulhe no livro.

Reinventando os Quadrinhos é, no justo sentido
da palavra, uma “seqiiéncia”, sem constituir no
entanto uma revisio dos temas do livro anterior; na
verdade hd pouca intersecgdo entre os dois. Como
seu predecessor, 0 livro que vocé estd prestes a ler
surgiu antes de mais nada porque eu néo consigo
parar de pensar! A tinta de DQ mal havia secado ¢ eu
jd estava fascinado pelas possibilidades que envolvi-
am os computadores e os quadrinhos. Quando a Web
saiu do forno alguns meses mais tarde, esse fascinio
virou obsessdo, ¢ passados dois anos a maioria das
idéias expostas na Parte Dois j se haviam afirmado.

As origens da Parte Um sdo mais dispersas,

aminhas pi como fae
quadrinista profissional nos anos 80 ¢ 90. Embora
Desvendando os Quadrinhos retratasse o que era para
mim a estimulante vida interna dessa forma, fascinava-
me igualmente sua vida externa— a histéria do que as
pessoas haviam feito na prética com os quadrinhos
durante o século XX. Valorizando a experiéncia e a
observagio em primeira mdo, decidi concentrar-me em
meu tempo e em minha regido, comentando as muitas
batalhas que se vém travando para reinventar o modo
como os quadrinhos sio criados e percebidos na
América do Norte. Sdo obsessoes anteriores a 1993
que ficaram excluidas dos limites formais de DQ, ¢
refletem a diversidade de meus interesses durante o
perfodo em questio.

Ndo foi fécil combinar as idéias da Parte Um com
as da Parte Dois. So dois livros muito diferentes; o
primeiro  uma coletanea de ensaios sobre a frente
de batalha; o segundo, um manifesto amadurecido
em prol da mudanga radical. Felizmente, desde

DESVENDANDO
AS SEQUENCIAS

inicios de 1994 eu vinha elaborando um gréfico
sobre o potencial dos quadrinhos, e este demonstra-
va que eles se expandiam em muitas diregdes
simultaneamente. Tal imagem, que acabei chamando
de “As Doze Revolugdes”, proporcionou uma
estrutura conveniente para meu livro em andamento
— que similarmente parecia prestes a se desfazer
em pedagos! Mesmo com esse tema unificador, ndo
tenho ilusdes de que o novo livro seja tdo coeso
nem tio unificado em seu argumento quanto o
anterior. Nos limites externos de cada uma dessas
revolugdes h4 muitas perguntas sem resposta,
muitas histérias inconclusas e um sem-nimero de
conclusdes contestdveis. Por essa razdo, entre
outras, pretendo refinar e enriquecer tais idéias em
meu site a0 longo dos préximos meses e anos.
Como as revolugdes que descreve, este é um livro
que estard sempre “em construgdo”, mas —
palavra! — eu ndo ligo se vocé nao ligar.

Desvendando os Quadrinhos teve uma longa lua-
de-mel. O “grande debate” que eu pretendia inaugu-
rar sobre as propriedades formais dos quadrinhos
ndio se concretizou seriamente sendo quando a obra ji
estava nas estantes havia mais de cinco anos. Aquela
altura o livro que vocé tem em mdos jd estava sendo
escrito, por isso os que aguardam um “Desvendando
os Quadrinhos — O Retorno” terdo de esperar um
pouquinho mais (receio que cinco anos de aplausos
ndo sejam uma base segura para uma auto-avaliagao).
Felizmente, a lua-de-mel deste livro ndo deve durar
mais do que cinco minutos, de modo que néo receio
uma recorréncia do problema.

No dia em que Desvendando os Quadrinhos foi
publicado, minha vida e minha carreira mudaram
definitivamente. Como uma banda com uma cangao
de sucesso, fiquei instantancamente ligado aquele
trabalho especifico. Para alguns artistas, esse tipo
de elo pode ser uma maldigio, mas eu felizmente
gostava de fato do livro — e ainda gosto, quaisquer
que sejam seus erros e omissoes.

E agora passemos a algo totalmente diverso.
— Scott McCloud

www.scottmecloud.com
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DESVENDANDO 0S QUADRINHOS
0 RETORNO

RECAPITULACAO EM 5 PAGINAS

0 meio a que
chamamos histérias
em quadrinhos se
bascia numa idéia
simples:

A idéia de posicionar
uma imagem apés

outra para ilustrar a
passagem do tempo.

O potendial dessa idéia
& ilimitado, mas
perpetuamente
obscurecido por sua
aplicagdo limitada ra
cultura popular.

Para compreender os
quadrinhos, devermos
separar forma ¢
contetido...

.. & ver de olhos
abertos como outras
eras usaram esoa
mesma idéia com fins
espléndidos...

... € como ¢ limitada a
paleta de ferramentas ¢
idéias que nossa cra
tem usado.

05 quadrinhos oo um
idioma. Seu vocabulério
consiste de toda a
gama de simbolos
visuais...

... incluindo o poder dos
cartuns ¢ do realismo,
tanto separadamente
como em surpreen-
dentes combinagdes.

0 coragdo dos
quadrinhos esté no
espago entre um
quadro ¢ outro...

. onde a imaginagdo
do leitor dé vida a
imagens inertes!




E i préceseo i

... até mesmo

. ¢ todavia permanecer
ela forma

Em seu uso da
i visual, o5

ode ser q
classificado...

como ilustra imagens

mentais.

quadrinhos substituem
o tempo pelo espago.

No entanto, no existe

uma norma de
conversdo, ¢ o tempo
fiui nos quadrinhos...

... numa assombrosa
variedade de maneiras.

Com imagens inertes
que estimulam um
{nico sentido...

Y i

.. 05 quadrinhos
representam todos
05 sentidos...

. € pelo cardter de
suas linhas.

. representam o
invisivel mundo da
emogdo.

Linhas que evoluem e
se tornam elas
préprias simbolos...

C—

\

.. 80 dangarem com
08 simbolos mais
Jovens chamados:




um relacionamento
muito mais ntimo do
que em qualquer
outra forma.

Como outros meios, 05 | [ .. em busca de
quadrinhos odo
meramente uma idéia
simples.

Reunidos apés
milénios de
ragio...

.
. ¢ todavia Condig#o que alguns 0 lugar dos . num mundo de
permanecem relegados. tentam combater quadrinhos na autdmatos feitos em
pela sabedoria (embora outros na sociedade, porém, é grupo ¢ de marketing
convencional comunidade oe deleitem | | vital, como uma das corporativo em massa.
condigHo de ndo-arte. com ela) poucas formas de
pessoal ¥
-
0 quadrinhos ... um relacionamento .. & um potencial to grande ¢
proporcionam um meio | | intimo ¢ exclusivo 2o inspirador, ¢ o entanto tdo
50 alcance ¢ com o pilblico.

e s, brutalmente desperdigado, que é de

fazer chorar.










INTRODUGAOD

As Doze Revolugdes

e Venho mexendo com quadrinhos h4
- quinze anos. Sou um dos felizardos que
conseguiram ganhar a vida com eles
) durante quase toda a carreira.

gente como eu
consequiré fazer
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F] dos quadrinhos nZo
esté na melhor das
formas.
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sou Scott 20 meu
McCloud. trabalho.
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Nzo sei oe iss0 & apenas uma
fase que 0s quadrinhos americanos

as em
quadrinhos, ¢ s descobrir um jeito de
criélas pelo resto da vida, provavelmente,
& igs0 que farei

= =~
Mas sei que adoro criar histéri L

chamar de “lealista dos

quadrinhos”. Sinto-me

atraido pelo tipo de

coisas que 86 0

quadrinhos podem
Fazer:

N&o quero usar
minhas histérias
como trampolim

para a tevé ou para

Hollywood. /.

Meu negécio nzo
sdo quinquilharias,
figurinhas ou

N2o enfio minhas
revistas em pacotes
de saldzo.

cartdes
ilustrados.

Nem vinculo minhas
esperaras a um género
especifico — sejam a5
fantasias de superpoder,
a autobiografia, a ficgdo
cientffica ou 05
animais cdmicos.

56 0 que desejo é ver o5
lquadrinhos atingirem seu pleno
potencial como quadrinhos... ¢
com isso atingir o meu
roprio.

=




Desde crianga eu me interessava mais pelo futuro dos
quadrinhos do que por seu passado ou presente.

Como jovem 4 do grande mercado americano,
sempre me senti mais atraido pelos artistas com
estilos mais exéticos e inovadores.

€ em sequida a
fantasias de
perpoder mais
exigentes ou

Voltei-me inicialmente
205 aventurosos
i de

super-herbi.
pe vindas de

... chegando até aos
confins mais remotos
dos quadrinhos em
busca de inspiragéio.

E logo descobri a arte
progressista dos
pioneiros..

Mas nunca me apeguel por
muito tempo a uma visZo dnica
dos quadrinhos. Sentia que todas
elas serviam como pegas de um
quebra-cabega.

E quando minha prépria
carreira comegou, o infcio dos
anos 80, senti, como muitos de minha
geragho, que 05 quadrinhos americanos
estavam prestes a se agrupar de
modo geral

I\

Quadro 2: Warlock, de Jim Sarlin. Quadros 3-6: Hulk, desenhado
por Jim Steranko (com roteiro de Stan Lee): “The Long Tomorrow”,
de Dan O'Bannon ¢ Moebius; The Spirit, de Wil Eisner;

& Gegege no Kitaro, de Shigeru Mizuki
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0 negbcio americano dos quadrinhos tinha
comegado a se reinventar, com uma gradual
proliferagzio de lojas especializadas ¢ um acervo
mais variado ¢ abundante de revistas que
chegavam para encher as prateleiras.

A imagem pilblica dos quadrinhos comegou a
inchar, gragas a um grande mercado cada vez mais
aventuresco e & mania loucamente popular do

N
N

Tartarugas Ninja,

0ORetorno do Watchmen, de
Cavaleiro das Alan Moore ¢ Dave  de Kevin Eastman
Trevas, de Frank  Gibbons. ¢ Feter Laird.
Miller.

.. enquanto outros criaram obras mais claramente
ue buscavam ir além dos fés dos

Criadores indep e
também proliferaram, expandindo o contelido
dos quadrinhos. Alguns, como a minha prépria
turma, ainda recorriam 2 linguagem dos
géneros familiares...

Camiseta da
minha prépria

séric de super-
heréie, Zot!

Megaton Man,
de Don Simpson.

quadrinhos e se fazer owir no mundo real 4 fora.

Maus: A Histéria de
um Sobrevivente, de
Art Splegelman.

Love and Rockets,
dos Irmidos
Hernandez

| Y

Tales of the American Splendor,  Yummy Fur, de
Beanworld, de Larry  de Harvey Fekar ¢ Chester Brown,
Marder. outros.

Suspeito que toda gerago de artistas
‘tenha uma visdo superinflada de oua propria
era, mas o perfodo entre 1984 ¢ 1994, meus

primeiros dez anos criando quadrinhos

foram

Ndo era.
Era nosso auge.

A vendas zabavaﬁ

em alta, 2 inovagdo
estava em alta, nossa
imagem pilblica estava

em alta - ¢ csperdvamos

que isso fosse 56 0

E o declinio
que se seguiu
fol duro.




De 1994 a 1998, um
ndmero imenso de lojas
americanas de gibis
fecharam as portas.

Uma fragéio desproporcional do crescimento dos
quadrinhos e devera & bolha de especulagdio sobre
itens para colecionadores, totalmente fora de
sintonia com o conteldo ou mesmo com 0s meros
principios de oferta e demanda.

Ao obras mais inova-

.. mas conforme o bolo
doras — tradicionais

encolheu, a fatia mirrou,
& um grande nimero de
criadores j4 ndo pode
mais ganhar a vida.

prentncios de satide
futura — sempre

haviam correspondido
a2 uma fatia pequena
do bolo do mercado...

[
Tnhamos grandes esperangas
para o futuro dos quadrinhos no
inicio dos anos 90. Frente a uma
quebra 120 brusca, csoas coperangas Jh
podem parccer equivocas. _ gl

Quando a bolha
estourou, muitos fis
abandonaram total-
mente os quadrinhos,
amargurados com a
experiéncia.

s profiesionaie dos quadrinhos nem sempre
concordavam cm suas metas de longo prazo para
esa arte ou para o mercado, mas havia ao menos
algum terreno comum

Tratava-se de idéias a que poucos
objetavam, e que muitos trabahavam duro
para congretizar.

Um: A de que os
quadrinhos podem
constituir um corpo de
obras digno de estudo,
representando significa-
tivamente a vida, os
tempos ¢ a visdo de

Os Quadrinhos
como Literatura.

10



Dois: A de que as
propriedades artisticas
formais dos quadrinhos
podiam ser capazes de

alcangar as mesmas
alturas que artes como

a pintura ou a
escultura.

Trés: A de que oo
criadores de quadrinhos
poderiam obter maior
controle sobre o
destino de suas
criagBes ¢ ter sobre
elas uma participagéo
financeira justa.

Quatro: A de que o
negbclo dos quadrinhos
poderia ser reinventado
para melhor servir
tanto a produtores
como a consumidores.

Cinco: A de que a
percepgiio pilblica dos
quadrinhos podia
melhorar, para ao
menos admitir o
potencial desea forma
e estar pronta a
reconhecer progressos
quando estes
ocorressem.

(1 S )
Os Quadrinhos Os Direitos dos Inovagéo Percepgéo
como Arte. Criadores. Mercadolégica Piblica
Seis: A de que as Sete: A de que o5 Oito: A de que os Nove: A de que os

instituigBes de ensino
superior ¢ a lei
poderiam combater o
preconceito popular e
tratar 0s quadrinhos
com méo justa.

Escrutinio
Institucional

quadrinhos poderiam

atrair mais do que
garotos ¢ ser

produzidos por mais
do que homens.

Equilibrio dos
Sexos

quadrinhos poderiam ser
consumidos ¢ produzidos
ndo somente por indi-
viduos brancos, mascu-
linos, heterossexuais ¢
de classe média.

Representagdo
das Minorias

quadrinhos eram capazes
de abarcar uma grande
variedade de géneros, ¢
no somente fantasias
de super-poder para
adolescentes.

Diversidade de
Géneros

11




‘Apesar dos muitos contratempos

subseqientes, 05 dez anos entre 1984

¢ 1994 mostraram sim um progresso
genufno na maioria dessas 4reas.

0 Prémio Pulitzer concedido a Art Spiegelman
por Maus e a posterior mostra no Museu de
Arte Moderna foram vitrias simbdlicas da
causa das histérias em quadrinhos como
literatura e como art,

E algum progresso e seguiu, com outros artistas
publicando obras de relativa seriedade,
profundidade ¢ complexidade formal.

Do Inferno, de  Acme Novelty — “Discovering

Alan Moore e Library, de America”, de

Eddie Campbell. Chris Ware. David
Mazzucchell.

T

=
'A propriedade ¢ o controle por
parte dos criadores experimentou avangos
impressionantes cntre 1984 ¢ 1994,
tornando-se a norma em alguns setores do
mersado — embora nem sempre do modo
como eu e meus colegas previamos.

E embora a indlstria dos quadrinhos tenha
andado decrépita, ela a0 menos cresceu por algum

mpo, aprendendo muitas lighes duras, mas
valiosas a0 longo do caminho’.

Melhorias animadoras ocorreram na percepgdo
pliblica. A cobertura dada s revistas em
quadrinhos na midia impressa mudou
substancialmente, conforme leitores bem
informados pasearam a se incumbir de tarefas
até entdo confiadas a leigos.

‘lt/\ol'

(-]
i~

0s quadrinhos ganharam até mesmo uma aura de
sofisticagdo que ainda no se dissipou
inteiramente.

“No infcio da década de 80, muitas lojas de revistas
em quadrinhos nem tinham caixas registradoras|




0 escrutinio oficial da | ... assim como o
academia recala com escrutinio indesejével
crescente fregiiéncia dos autodeclarados

época... usavam as leis de

revendedores de gibis.

sobre 05 quadrinhos na | guardides da moral, que

obscenidade contra os

-~ AN
O progresso nas revistas por g
e para mulheres foi impressionante,
embora a cultura prevalecente de clube ) 4
do Bolinha ainda esteja longe de \é

se desfazer.

o N I W 2 T

0 mesmo vale para a representagdo das
minorias, embora o caminho tenha sido ainda
mais acide do ¢ as fsti i
desoladoras.

- 4
a4

Finalmerite, a busca pela
diversidade de géneros avangou
lentamente durante esses dez anos.
Conttra um mar de super-herdis,
outros géneros resistiram com &
tenacidade. =

E ainda )
resistem hoje. \‘j&i 2
AN

Quando o mercado de especulagio

quebrou em meados dos anos 90, ele

privou de munig8o todos esses
protiétipos de revolugdo.

AN
£
3

AR
"‘\v
X/ S

Mas para o consideravel nimero
de artistas que trabalha todo dia para
arrancar 0s quadrinhos da depressdo, csoas
causas permanecem tdo reais
como nunca.




As ameagas mais .. ¢ a perda de novos

sérias que os quadri- leitores, conforme a Conforme 05 anos 90 chegavam ao
nhos enfrentam hoje visibilidade das Ly [/ fim, os que aindz produziam quadrinhos
520 a perda de novos histérias em na América do Norte inclufam alguns dos
talentos, conforme min- | | quadrinhos como cartunistas mais brilhantes, talentosos
guam as oportunidades | | passatempo e reduz. | || e diversificados do século”.

profissionais vidveis...

Ada nais isolados, muito jovens
talentos progressistas dos quadrir ntinuam

escavar mais profundamente o poten
inexplorado dessa arte, como mineir

© um novo veio, mandando ca

2 superficie.

-

Se existe um .. Mas se 0 negbcio
fildo de novas idéias dos quadrinhos nZo
esperando para cer melhorar logo, essas
descoberto, talvez ele novas idéias podem
valha qualquer continuar enterradas
esforgo.. por muito tempo.

Felizmente, a histéria dos quadrinhos nos
EUA ¢ uma histéria de constante inovagio
Qualquer que sejz o estado dos quadrinhos no
fim do século, aposto que a préxima
geragdo nZo descansara.

.. até que tenha
reinventado o meio e o
mercado de cima
2 baixo.

*Sevocé souber procurar Como em todos 0s meios,
14 08 melhores artistas raramente oo best-sellers.



Mesmo quando as tiras americanas r\ ” Embora quadrinhos ¢ jomals sejam \‘

de jornal estavam na infdncia, havia um casamento de conveniénsia —nem 4
artistas dispostos a desafiar o status quo B sempre compativel -, muitos artistas lutaram |g
¢ explorar o grande potencial intocado A com sucesso o longo do século para fugir as f3
dos quadrinhos. AN amarras ¢ criar algo genuinamente novo no /24
Gnico velculo entZo disponivel.

Com as revistas em quadrinhos ¢ as insergdes
em jornais possibilitando obras mais longas na quarta e
na quinta décadas, alguns pioneiros previram os efeitos

liberadores das histérias extensas e puseram em
G20 seu génio de composigdo.




\ M,‘_E('\I."f ‘%
Uma geragio mais tarde, o trabalho P Todavia, mesmo nos confing
e
A

de reinventar os quadrinhos caiu nas stritos de géneros muitas vezes X
mzos de um grupo politicamente ativo limitados, surgiam artistas com
de iconoclastas que escarneceram novas e imponentes visdes da
incansavelmente do status quo... forga potencial dos
quadrinhos, que...
=

NDYS

.. & acabaram
pagando um alto
prego por seus
excessos.

Também vimos com especial clareza no movimento
underground do fim dos anos 60 e inicio dos 70
Qque mesmo quando nZo havia mercado estabelecido para
um tipo de trabalho, artistas com algo a dizer

um meio de se exp




Nos (itimos vinte anos, observei
fascinado como a sensibilidade
underground, a ambigdes formais ¢ a
polinizag#o cruzada internacional
revigoraram 0s quadrinhos
americanos...

¢ nos (ltimos quinze vi
novos artistas brotando bem de
baixo do meu nariz ¢ alimentando
uma revolugio ainda muito nova e
muito recente para a

\ | Er 24

S
‘Ace_ Hole: Midget Detective”, de At Splegeiman.

Nem sempre compensava ser um pioneiro® nos
quadrinhos, ¢ alguns de nossos maiores inovadores
labutaram na obscuridade por anos, embora o grande
mercado usualmente acabe se tocando e tomando nota.

*Definigio de pioneiro: 0 sujeito 4 sua
frente com uma flecha nas costas! 17




Tais revolugdes nos
Quadrirhos raramente resultam
de esforgos em grupo com
planejamento central.

" i

.

Como crescem
organicamente, cssco
movimentos tendem a
gerar raizes mais
profundas ¢ duram
mais tempo.

S

ot

Para concretizar 66U plenc povencia
como forma & como mercado, a5
isam expandir scu

histdrias em quadrinhos pre
territério, avangando por muitas Areas ao mesmo
tempo, sem perder de vista as conquistas
passadas em sua busca por
5 presentes.

Longe disso, costumam
ter inicio com a visdo
de um ou dois rebeldes
solitérios...

... € crescem conforme
outros se unem a eles
com o tempo.

289
299
82
®e8

Infelizmente, nos quadrinhos, a
maioria dos movimentos se afirmou as
custas de outros. Conforme um tipo de
quadrinho comega a proliferar, outros
passam a definhar...

expans

meus colegas e eu préprio
esperavamos, mas tais
esperangas jamals foram
expressas com clareza

... deixando a forma com
apenas um ou dois
estilos dominantes a
qualquer momento.

‘Antes tarde do
que nunca: eis como
vejo o futuro dos
@uadrinhos na melhor,
das hipéteses:




0Os quadrinhos sdo um integrante do pequeno grupo de formas artisticas ¢ meios de comunicagdo
bésicos. Espero vé-los assumindo seu lugar entre eles como opg#o viével tanto para o criador como para
o piiblico.

CHB a0 F N

Eles talvez jamais atinjam as alturas populares da nova imagem animada ou a onipresenga da palavra
falada, mas tampouco precisam.
1

B A& B 2:%{%{

Hoje, a imagem animada — tanto pelo cinema
como pela tevé — constitui a parte do lefio de Os quadrinhos,
tais portais. como outras formas

Ainda que relegados a
uma condigdo
minoritéria, os
quadrinhos oferecem
um inestimével portal
através do qual
podemos ver nosso
mundo.

para diversificar
nossas percepgdes
do mundo.

/\‘
(s

A melhor maneira de compreender a natureza de Para serem uma parte Para comegar, iss0

nosso ambiente é nos voltarmos a ele de tantos desse processo, 05 sigrifica ajustar as

pontos de vista quanto possivel — triangulando quadrinhos precisam revistas para um

sua forma a partir de fora. recorrer a necessidades pliblico muito mais
¢ desejos bisicos do amplo, incorporando
homem — oferecendo um espectro mais
uma vieZo de mundo a diversificado de
que valha a pena nos estilos ¢ assuntos.
voltar.
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Num nivel mais fundamental, significa oferecer a0
leitor um mundo muito mais vivido e memoréavel
do que os quadrinhos atualmente oferecem...

... & estabelecer uma troca de idéias e
experiéncias significativa e direta entre criador
¢ leitor.

Vejo um mercado baseado no genuino deleite do Um ambiente onde a . & onde la
consumidor, ¢ ndo na exploragio efémera, na Inovagdo positiva oeja provenha de todos
degeneragio ¢ no arremedo. recompensada em vez 05 setores da
de sufocada ao sociedade.
s
My, :

\ Y
/1

-

offelr

S

Vejo uma época em que a loja
de quadrinhos de seu bairro tera reais
motivos para vender revistas em quadrinhos,
e nZo figurinhas, cartdes ilustrados ¢
Jjogos de RPG.

Um lugar onde os
super-herdis serfo um dentre
muitos géneros de revistas, e

nZo a Gnica escolha.

T
NEESAr




Vejo uma cultura Uma forma de

quadrinfstica que expressdo ainda
preserva ¢ aprecia o disponivel para todos
passado, mas ndo aqueles que tém um
chafurda em irrefletida | | sonho..

nostalgia.

.. € uma forma de
entretenimento que ndo
custa os olhos
da caral

Se estiver envolvido de algum modo
no mundo dos quadrinhos, mesmo como
leitor, vocé j4 deve partilhar algumas
dessas metas...

.. 0U 20 Menos
partilhar alguns
dos sentimentos
por trés delas.

Na primeira metade deste livro,
gostaria de reafirmar aquelas nove revolugdes
que minha geragdo deixou inacabadas.

E considerar como
tais esforgos podem
atuar em conjunto para
mudar os quadrinhos
para melhor.

Mas, como no caso de Desvendando
05 Quadrinhos, discutirei assuntos que vio
muito além do territério dos quadrinhos; idéias
que espero sejam lteis para qualquer
pessoa interessada em arte,
comunicagdo e tecnologia.

Como no caso de
Talvez ao tentarmos

qualquer midia,

aomerte imatiaghs destravar uma forma

infima do potencial de arte, desoubramos
pistas sobre a chave

dos quadrinhos foi
plenamente mestra que destrava
todas.

demonstrada.

an
NN
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Os Quadrinhos
como Literatura

&

0Os Quadrinhos.
como Arte

¢

0Os Direitos
dos Criadores

R

InovagZo
Mercadolbgica

Percepco
Piblica

I=(C}

Escrutfnio
Institucional

9

Equilfbrio
dos Sexos

Representagéo
das Minorias

Diversidade
de Géneros

A segunda metade deste livro fard um exame mais detalhado de trés
novas ~ todas envolvendo os comp - que
comegaram a ganhar forma nos (ltimos anos.

i QL

Produgdo Difusiio Histérias
digital: digital: digitais:
a criagdo de a distribuigdo de a evolugdo dos
histérias em quadrinhos na quadrinhos num
quadrinhos com forma digital ambiente digital.
ferramentas digitais.

e LTI

Estas doze

criadores podem beneficiar
artistas com poucas
ambigdes literarias, por
exemplo. __

ul {

Mas is50 56 &
problema o virmos os
quadrinhos como uma
entidade (inica e
indivisivel...

.. Incapaz de avargar
para novos territérios

sem abandonar o Creio que o desafio
atual. para 0s quadrinhos no 0 desafio é
séoulo XX ndo seja sequir fil ~ expandir-se.
adiante, como tanta

gente diz.




Eie aqui as doze
diregBes em que o5
quadrinhos podem
crescer.

o1
1®

Doze rotas para
escapar 4 apatia, 3
inércla e a0

status quo.

0(1
>

)

Muitas se Qd‘
;

encontram paradas
enquanto escrevo.
Outras até recuam.

Conforme visitarmos cada uma dessas rotas,
avaliarei o atual estado da revoluggio em questio,
darel sugestdes sobre seu possivel passo seguinte e

examinarei 05 problemas mais amplos que
ela levanta.

} 1\/
@@/

Mas o potencial
de qualquer um
desses fatores
para mudar os
quadrinhos &
tdo grande
quanto antes,

Terel muito
mais a dizer
sobre algumas
revolugBes do
que sobre
outras.
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For exemplo, as trés (ltimas
revolugBes que constituem a
Parte Dois ocuparfio quase tanto
espago quanto a soma das
nove primeiras.

‘Assim como em
meu primeiro lvro,
espero oferecer um
ponto de partida para
0 debate — pondo 2
mesa todas as minhas,
inclinagdes —...

.. € convidar outras
s0as, com inclinagdes
muito diferentes, a
tomar parte e ajudar a
montar o quadro mais
abrangente possivel.

s solugBes para os
problemas dos quadrinhos
néo virdo do topo, mas
sim germinardo das
melhores entre muitas
idéias.

Este livro é minha
tentativa de descrever
2 vida externa dos
quadrinhos, e para
iss0 seré inevitével
certo juizo de valor.

Evidentemente,
o mundo dos juizos
de valor & um lugar
tumultuado, e eu nZio
s0u um cara dado
a tumultos...

qualquer coisa
quando chega a
hora. For iss0..,

Desvendando os
Quadrinhos foi minha
tentativa de descrever
0s sofisticados
mecanismos internos
dos quadrinhos, num
contexto ndo
valorativo.

Q
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ey DEFININDO A RoOTA

Uma Arte “Baixa” Toma a Alta Estrada

&

For volta de 1940, Will Eisner, #, Clriial oe FalaFide
criador de The Spirit, concedeu uma bastidoren . Juadrishor come; -
entrevista a0 Baltimore Sun, na qual sugeriu cartainoma Artefiou “literatirn
que 05 quadrinhos eram uma legftima forma ganhou o dia com nEo dava multo certo
libarbria e arbletica. aquela. 105 velhos tempos.
) ot A
WAl
G \
% v
As coisas ndo haviam mudado muito vinte anos De algum modo a Tendo ouvido o que Ihe
depois, quando Will compareceu a uma reunido da conversa pendeu para bastava, Goldberg
N.C.6.* em Nova York. Ele avistou o lendério Rube as opinides de Will sobre | | bateu a bengala no
Goldberg sentado num canto e decidiu se aproximar. o potencial dos chio e disse:
uadrinhos como
rma artistica.
lss0 é besteira,

CAL
1

[

NV

rapazl Nés néo
s0mos artistas!

*A National Cartoonists’ Society
(Sociedade Nacional dos Cartunistas).
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nasceram os quadrinhos americanos para jomais.

/audevilistas...” Hoje iss0 soa bizarro,
mas para um cara com a idade de Rube®
fazia perfeito sentido. Ele & muitos outros
cartunistas haviam participado de “conversas
a giz" nos grandes teatros de vaudevile
de Nova York.

Somos
vaudevilistas!
E nunca se esquega
dissoll

P

l N

tempo eram com efeito
muito similares a um

Para muita gente da
geragio de Rube,
contudo, as origens dos
quadrinhos definiam
n3o somente seu
carater, como também
seu futuro’

vaudevile de papel.

Esea atitude — de que 0s quadrinhos deviam
conhecer seu lugar ¢ nunca empinar o nariz — era
compartilhada por muitos dos melhores ¢ mais
brilhantes quadrinistas.

“Era mais uma forma
de comunicagdo

que de arte. Nio
acho que j4 oui
alguém empregar a
expreseo ‘forma
artfstica’ nesse caso.”

~ Milton Caniff

“Inepiragéiol Quem é
que j4 owiu falar de
um quadrinista
ficando inspirado?”

~ George Herriman

= Durante décadas, Will esteve
virtualmente sozinho em sua visdo dos
quadrinhos; como Dom Quixote, vendo
gigantes onde outros 96 viam
moinhos de ven

. mas quase sempre na
forma de humilde
entretenimento. Nunca
sérios demals, nurca
ousados demais, e com
freqiiéncia voltados aos
jovens ¢ a pessoas sem

grande instruga

Muitos trabalhos
excelentes foram
produzidos durante
es6es anos...

Quando temas mais maduros foram explorados
— como nos quadrinhos de guerra da E.C.
Comics no fim dos anos 50 —, ieso foi feito em
estilo sensacionalista e num formato adequado
para leitores adolescentes do sexo masculino, que
eram o péo com manteiga do mercado.

iAo NEM TUDD ESIAVA 05 S0L0AD0S
M 0 € v

Quadros da histéria

“Rubble”, de Harvey Kurtzman.

*Goldbera 4 ra adolescente na virada do século, quando

27

** Fara ser justo com Rube, minha paréfrase
nilo expressa necessariamente suas opinides.
Veja 2 Bibliografia para leituras adicionais
sobre esea notével figura da histéria



Em 1978, Eisner — ainda conhecido
sobretudo pelas péginas de quadrinhos
que havia escrito 30 anos antes® — criou
uma obra de 178 paginas chamada Um
Contrato com Deus e Outras Histérias de
Cortigo, & inaugurou silenciosamente uma
revolugdo no modo como 05 gibis
americanos eram vistos.

Embora tecnicamente
uma coletinea de
quatro contos, Eisner
chamou sua criagdo de
“graphic novel” (ou
“romance gréfico”)

1

Ironicamente,
depois de 40 anos
com revistas sendo
chamadas de “comic

books” (ou “livros
em quadrinhos’

... finalmente surgiu uma

obra em quadrinhos

que era de fato um

“livro”, & seu autor ndo

podia usar a expressdo,

por medo de degradar
a obral

Apesar de sua origem bizarra, a expresodo pegou —
€ 0 mesmo ocorreu com a idéia. Um Contrato com
Deus era uma obra séria, baseada na experiéncia
de vida de Will, constituindo uma explorago
sincera do potencial narrativo das histérias em

i

Como o6 criadores da
EC., Eisner ndo aban-
dorou 05 exageros car-
tunistas nem o estilo
acessivel de escrita
que caracterizara seus
primeiros trabalhos...

EEU
PERGUNTO: 05
TERMOS NAO

ESTAVAM
CLARDS?

. mas, ele voltou tais
talentos a uma nova e
surpreendente diregéo,
e pouco a pouco
outros o
acompanharam.

“The Spirit, uma segdo de quadrinhos para jornais em
o * b

Umas poucas obras, como Tantrum, de Jules
Feiffer, publicada um ano depois, seguiram de perto
0 exemplo de Eisner (embora Feiffer” adotasse a
expresso “romance em cartuns”) ¢ demonstraram
uma vez mais as possibilidades das historias
extensas.

Muitos usaram a
expressio “graphic
novel” de maneira mais
cinica, para empacotar
histérias corriqueiras
de tftulos populares do
grande mercado.

campo das revistas em quadrinhos,

28

*...ou sua editora.



Mas mesmo nas revistas do grande
mercado, argumentistas como Alan Moore ¢ Papel liso ¢ lombada quadrada no
Frank Miller comegaram a ver nos formatos 580 garantia de mérito literério, ¢ grandes

idéias podem ser igualmente rabiscadas em
guardanapos...

0s periddicos

.. 80 passo
que o6 livros
traziam a promessa
de algo mais.

.. mas no progresso dos p
para o livro havia uma afirmagZo implicita de
valor permanente — afirmagéo que teria
de ser justificada.

levavam consigo a
conotagdo de
descartéveis; de valor
temporério...

T

T
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foi o livro que mais
enfaticamente cumpriu
essa promesea nos
ditimos anos.

437
e Maus: A Histéria de um Sobrevivente, de Art Spiegelman,
um memorial em quadrinhos das relagBes do autor com seu pai e
das experiéncias de seu pai durante o Holocausto, elevou o padrio
para quaisquer esforgos subseqientes, tanto na seriedade de
seu propésito como na determinagdo inflexivel de
sua execuggo.




Maus chegou 3s livrarias em 1986, ¢
seu autor, como antes dele Eisner, esperou

ue uma enchente de outras obras
igualmente sérias ¢ ambiciosas
sobreviesse.
Tristemente, a
“enchente” acabou
ndo sendo mais do
que um respingo.

|||.4, 9

Muitos ficariam
aturdidos frente s
recompensas mais
superficiais, porém
mais tangiveis, da
breve onda de
especulagdio sobre
05 quadrinhos.

»

Contudo, no
‘transcorrer dos anos)
90, uma animadora
transigio geracional

ocorreu.

Em que pese as nossas
pretensbes de indepen-
déngia, as histérias
que meus colegas e eu
oferecemos nos anos
80 haviam feito largo
uso das sensivilidades
derivativas ¢ genéricas
do grande mercado.

Ao passo que alguns
de nossos contempo-
rineos mais originals
pareciam muitas vezes
reagir conscientemente
a esse mercado.

Em contraste, 05 anos 90 deram
nascimento a uma tribo mais aut8noma de
revolucionérios, cujas histérias exploravam o
meio dos quadrinhos de maneira afirmativa e
descontralda, sem a necessidade de reiterar

constantemente aquilo que
cles ndo eram”.

7 E apesar das diminuentes recompensas
financeiras, alguns artistas de minha geragéo —
como que atendendo a um desafio — escreveram,
sim, histérias de crescente profundidade e

sutileza pela década afora

A revolug@o de Eiener
de modo algum est4
completa. A “Grande
Graphic Novel
Americana” ainda nZo
fol escrita

Mas com os talentos
combinados de vérias
geragBes fazendo um
trabalho melhor que
nunca...

30

.. um esbogo est
certamente a caminho.

*Veja o fim do liwro para os créditos das llustragdes.
e esses rostos ndo parecerem familiares, nio se
eapante. Muitos ndo oo estouros de venda.



Mensurar 10550
progresso nesse
sentido é dificil, ja que
qualquer definigio
prética de alta
literatura é fugidia.

Mas podemos
considerar algumas das
virtudes justamente
associadas com a boa
escrita e ver como 05
quadrinhos modernos
comegaram a

A profundidade ¢ uma dessas virtudes. Os
quadrinhos ha muito s2o vistos como uma forma
linear, movida pelo roteiro, carente da capacidade da
prosa* de manipular camadas de sentido —
subtextos — dentro da histéria.

hé por baixo.

Fatinando pela superficie sem nunca sondar o que

Mas muitas obras nos
anos recentes apresen-
taram novas estraté-
gias especialmente
adequadas para 05
quadriphos.

- que podem ajudar a
vida dupla de uma
histéria a emergir
visualmente.

Jar of Fools
(1994), de Jason
Lutes, é um caso
interessante.

0 melodrama moderno
de Lutes foi escrito ¢
desenhado num estilo
simples e acessivel,
mas o5 leitores
dispostos a ler nas
entrelinhas tiveram
seus esforgos
recompensados.

Fara ajudar na inter-
pretagio dos excertos
a sequir, vai aqui uma
micro-sinopse, cortesia
do préprio Lutes:

=
“Assolado pela morte
de seu irmdo e
assistente, sua Uitima
esperanga era seu
idoso mentor Al Flosso.

*A prosa é uma parte do arsenal dos quadrinhos, sem divida, mas

P
P AR e Y, 0. A TS iy

“.. Mas Al & um fugitivo
do asilo, € a cada dia
afunda mais na
senilidade”

Na cena a sequir, AL
ajuda Ernie a recuperar
a forma para um
ressurgimento.

Viu-se antes que na
porta de Ernie havia um
velho cartaz de Al nos
tempos de jovem.

embre-se também de
que Al depende
totalmente da
italidade de Ernie.




Ao longo de Jar of Fools, Lutcs
alterna uns poucos temas basicos
praticamente em todas as
péginas. Eis aqui alguns
exemplos:

“Vamos, sorrial” A essa altura
(P4gina 51) j4 tivemos ampla
evidéncia da depressdo cronica
de Ernie - ¢ todavia a simples
incapacidade de sorrir llustra
esse ponto com grande clareza,
numa cena cujo assunto é
totalmente outro.

0 desjejum de Al nos
lembra, mesmo enquanto ele
aseume o comando, de como
ambos os personagens
dependem um do outro
para a soprevivéncia num
mundo desolador (ver
0 primeiro quadrinho)

A prépria mégica é um tema
subjacente. Note que Ernic
realiza o truque para nés.

Por todo o livro hé truques,
ilusBes e mistérios que
ocorrem como parte da vida
didria — a magica como uma
forga poderosa, mas
dormente.

Nenhum elemento se perde.
Um reflexo num par de
bculos ajuda a evocar a
muralha de alienago que
desce abruptamente entre
05 dois, enquanto que um
[J=] oinoclo “clack’, em vez de

um sororo “blaml”, indica
uma saida desorientada, ¢
nZo raivosa.

Finalmente, nos
Ultimos trés quadrinhos,
vemos um isolamento téo
agudo que precica ser
preenchido por objetos
inanimados; além da
necessidade Insatisfeita de
aprovagdo ¢ da clara
sugestZo de que a histéria
dessa necessidade j4 o
estende por
muitos anos




Lutes chega a
violar uma regra muito
citada ao girar sua
“cAmera” em 180 graus
por vezes seguidas,
criando um senso de
confronto nesses
painéis, deliberadzamente
ou no.

Tais estratégias visuais
distinguem claramente o0s quadrinhos da
prosa no que se refere a lidar com subtextos,
mas elas também sZo bastante diferentes
das usadas em outras midias visuais,

como o cinema.

A combinagéio entre
imagens mais simples
e mais seletas e os
momentos congelados
dos quadrinhos confere
a cada instante uma
sensagdo menos
efémera, menos

Lutes mantém seus

580 tZo timidos.

.. imbuindo mesmo
imagens incidentais
de uma carga
potencizlmente
imbblica.

simbolos em fogo baixo
a maior parte do tempo,
mas outros cartunistas
de fins do século XX ndo

TALVEZ 4 GENTE
CONSIGA COMIDA NuMA
b

'SSAS FAZENDAS.

Note que embora Maus seja
&

n
estilo compativel com a arte narrativa em geral

Em Maus, Spiegelman decidiu representar
09 judeus como ratos ¢ 0s alemdes como gatos
a0 adaptar as experiéncias de seu pai no
Holocausto e retratar seu atual
relacionamento com ele.

A5 VEZES tAWOS PR U cANDH0, As vezes om ouT0. [ERES

e

icg30, a histéria é contada num

Todavia, conforme o Ivro progride ¢ a metafora vai
ficando problemética, Spiegelman permite que os
|simbolos ¢ sentidos enterrados sejam exumados
diante de nossos olhos.

Sua _casa estaya
abarrotada de cdes e
rdidos.

Subitamente, 05 ratos que protagonizam o livro se
tornam seres humanos com mascaras de rato, o
passado penetra fisicamente o presente e Spiegel-
man incorre em vérias contorgdes auto-referentes.

Por esta razio, ele esta
comegando a ser ado-
tado por uma gerago
mais formalmente
cBnscia de criadores,
atrafdos pelas proprie-
dades exclusivas doo
quadrinhos qual maripo-
a5 por uma |Ampada.

Seria dificil
imaginar esse
certame visual entre
texto ¢ subtexto em
qualquer outro meio.




0 SINAL OE 0CUpADO.
NAG FOR ARG TRARIO)

SEM A0 MENOS S DAR
CONTA,ELE TaMoU UA
SECrSH.

=

O mero uso de metaforas visuais nzio
invoca automaticamente um subtexto na
ficgéio, mas quando esses simbolos ecoam um a0
outro e se relacionam diretamente com 0s temas
centrais da histéria, os resultados
podem ser hipnotizantes.

Quadrinhos de uma

Ao considerarmos a
capacidade dos
quadrinhos para dar
profundidade
narrativa, é natural
supor que a extensdo
seja um fator
importante (e ela é)..

E 'E .3
! f totalmente diverso
! pode ser visto na Acme

Novelty Library,
Chris Ware.

Ae paginas
insolentemente complexas
de Ware muitas vezes ndo
trazem como recompensa

senzo uma Gnica piada
mébrbida.

Todavia, ao retornar

repetidamente a0s mesmos

temas perturbadores, Ware

consegue desenvolvé-los com
grande riqueza.

\déizs vistas
s0b muitos Angulos:
uma espécie de
triangulagao
temética.

... mas igualmente importante é
2 densidade narrativa — a quantidade de
informacdes transmitidas em cada pégina ou
quadrinho. Um dnico quadrinho — mesmo que
mudo — pode valer volumes em um dado livro,
enquanto que paginas inteiras de outro
nos dizem muito pouco.

A densidade também
traz 2 baila a questéio
desconfortével de saber

s€ 05 leitores estZio
recebendo o que pagam

por pagina, mas
trataremos disso em
outros capitulos.

*Desenhos de David Mazzucchell: co-adaptado por Paul Karasik
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0 corolério natural da profundidade —
a largueza — é outra virtude associada com a
ficg#o madura. A capacidade dos quadrinhos de
abarcar uma vasta gama de assuntos ¢ de pontos
de vista vem requerendo grandes melhorias.

Outra qualidade da prosa que
perdura ¢ o realismo por intermédio da

Por isso0,
dedicarei mais
adiante toda uma

segio a esse
tema.

g8o, uma 20
detalhes e texturas da vida cotidiana.

Num meio associado
com o i

Ao retratar eventos do dia-a-dia, 05

qualquer concessdo ao
mundo real pode ser

de quadrinhos muitos
desafios similares a0s dos escritores de prosa —
capturar os detalhes ¢ a sutileza das

\ / As abordagens
visuais a0 realismo

apresentam desafios

MAS ANTES — A
BANHEIRO DOS
HOMENS!

Fela abordagem direta, 05
quadrinistas podem decidir retratar seus
mundos num nivel de detalhes quase
usando midias

& ter coragem suficiente para mostrar
205 leitores o quadro integral, por mais incdmodos
que sejam os resultados.
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De Our Cancer Year, de Harvey Pekar, Joyce
Brabner e Frank Stack

W

dos quadrinhos, & uma
variedade delas 4 foi
tentada.

Mas, claro, o
realismo de um
grande romance ou

computagFo grafica ou fotos reais.

conto envolve
muito mais do que
descrigBes de detalhes
superficials.
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0Os detalhes que podem
ser retratados com

especial cuidado na
prosa szo com
frequéncia os da

sociedade humana, no

05 de ambientes

fisicos.




Excerto de It’s a Good
Life if You Don't
Weaken, de Seth. " FPode ser por
i50 que um némero
crescente de criadores de
Qquadrinhos em busca da
impressdo do real vem
optando por um estilo de
desenho que, & primeira
vista, é tudo,
menos real.

Afinal, mesmo umas poucas
linhas simples, quando
dispostas em sequéncia,
conseguem retratar o ritmo
das imagens involuntarias
que nossos olhos encontram
todos os dias.

0 ritmo, ndo de uma
narrativa, de um conto
ou de uma pega expostos
para nosso proveito, mas
da simples experiéncia de
estar vivo na Terra.




Na América do Norte, 0s quadrinhos
por muito tempo se confinaram a pequenos
capitulos periddicos, e adotaram por isso 0

eficiente método narrativo do “ndo mais
que os fatos, senhora”.

CHEGANDO 4
ERLIH,

ENTAO TEMOS
i

QUE TR A BERLIM
—E A

s transigdes de um
quadrinho a outro
ocorriam predominante-
mente na forma de
agdes distintas.

E a escolha das agdes
destinava-se
tradicionalmente a
manter o roteiro
andando.

Fromere que
oo v beer ¢

Estes exemplos o30 de
Desvendando os
Quadrinhos. Néo, cles
ndo sdo reais!

Embora formatos mais
longos tenham comegado
a proliferar, a narrativa
norte-americana ainda
esté saindo do casulo
periédico..

.. € precioa estender as
asas para chegar aonde
chegaram outras midias.

Deecobrir aqueles momentos
dentro de momentos pode ser um dos
motivos centrais nesta revolugio nos
quadrinhos maduros — que, sob muitos

aspectos, ainda se acha na infancia,

0 realismo ¢ a arte da caricatura
podem parecer compankheiros estranhos,

mas 05 quadrinistas que empregam a arte AR

do exagero...

.. conseguem muitas vezes capturar a
ampla variedade de aparéncias humanas no
mundo real melhor do que criadores mais
comedidos e “sérios”.

Acima: algumas das muitas faces desenhadas polo
ainda ativo Wil Eiener. (Nota do Tradutor: Eisner
morrey em janeiro de 2005, apbs publicada a versdo
original deste Ivro.)



Sob alguns aspectos, um relato
verdadeiramente honesto da vida cotidiana,
na ficglo ou na ndo-ficgdo, pode servir a um
Il propésito social e polftico, j4 que ajuda a combater I
R 25 imagens distorcidas da sociedade que nos séo
continuamente oferecidas pelos meios de
comunicagio em mass:

"@\\; (

I
|

0 impacto social e politico é, por si, um dos
atributos da literatura “séria”, ¢ 05 quadrinhos
nort. icanos se incli

nessa diregao.

0 potencial dos
quadrinhos para
moldar o sentimento
piiblico pareceu por
vezes muito forte.

2 PRESIDENTED
DESCUPEHE POR
INCOMODA-LO,

Dois quadrinhos de “Home”, de Eric Drooker,
inclufdos em Flood, uma coletanea de quadrinhos
mudos sobre scratchboard.

Doonesbury, de G. B.
Trudeau.

E sempre que os
iconoclastas reinaram,
seu trabalho conteve
uma dimenszo politica
no minimo dormente,
mas com freqiéncia
ativa.

Imagem do R. Crumb
Sketchbook

No momento em que
escrevo, a atual safra

de revolucionérios dos

quadrinhos nao carece | |88
de visdes politicas, i
mas em geral ela se

coloca 1o frio lado
formalista do muro."

e uma gerag8o mais politica de cartunistas
pode estar a caminho. No entanto, embora
ela posea usar de outro modo as
ferramentas narrativas desenvolvidas pela
presente gerago, estas continuarsio
a ter grande valor..

TR A

Iso0 quase que certamente mudard, N

*Assim como eu. Por isso mesmo o terei
tanto a dizer sobre o lado politico 38

.. para quem quer que as
empregue futuramente,
quaisquer que sejam 05
novos propésitos a que
elas tenham de servir.



A ressonéncia emocional, a
criag#o de uma conexdo emotiva entre
criador ¢ leitor, sem recurso 4 manipulagdo
barata, é outra fronteira sendo atualmente
explorada.

0 impacto emocional = ;
4 Ao considerar o

de uma obra estd
entre 0s mais subje-

| relacionamento dos criadores
de quadrinhos com seu pi-
blico, contudo, vale notar que
esses elos oo muito diversos
daqueles estabelecidos pelo
cinema e pela prosa.

Alguns, como Chester Brown e
Gllbert Hernandez, empregam os efeitos
cumulativos de obras longas como romances para
estabelecer elos com o piblico. Outros, como Carol
Tyler & John Porcellino, conseguem atingir o
objetivo numas poucas e breves péginas.

A parceria entre criador ¢ leitor nos |
| quadrinhos é muito mais intima e ativa

do que no cinema, enquanto que as

imagens estéticas e simbblicas dos

quadrinhos podem tocar diretamente o

coragdio sem a continua mediagio da

voz autoral da prosa.

Na linha de frente das exploragdes literarias dos
quadrinhos estdo efeitos tdo exclusivamente seus
que impedem comparagdes com qualquer outra
forma, como as diferentes visdes de mundo
apresentadas pelos narradores-cartunistas de
Dylan Horrocke na graphic novel Hicksville."

Ou a estranha costura
narrativa do minitema policrdrico
“Here”, de Richard Macauire,

FELIZ ANIVERSARro. gILLY

Estdl

TAl
APAREGA!

“Nota: Embora a discussdo de quadrinhos em lingua
inglesa nos conduza sobretudo a cbras da América do
Norte ¢ da Inglaterra, ha excegBes. Dylan Horrocks & da
Nova Zelandia,
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Grande parte
da ficgdo mais séria
dos quadrinhos atuais se
deve a incursBes anteriores

Ficgdo e

vez 2 Lista dos Mais Vendidos do New York

Times, a obra foi classificada

“ficgdo”, e basta dar uma olhada nos
protagonistas para saber por qué.

o8 quadrinhos. Quando, Maus cheaou pela primeira

muito

por engano como

pela ndo-ficgo,
especialmente pela
autobiografia.

E eosas linhas se expri-
mem na voz distintiva
do artista com muito
mais clareza do que o
poderiam 2 camera ou

Embora meticulosa-
mente pesquisado ¢
documentado, o mundo
de Spiegelman ¢
construfdo inteiramente

No fim dos anos 80 e inicio dos 90, o
car[umﬁtaa adotzrzm um eatr!n raao\uc.:mente nZo

do gr;nde mercado.

que para aanbrzdlzer ml:cnclonalmenw & em todos
05 sentidos as populares fantasias de superpoder

, como

de linhas. 05 artigos imp

G
A
gl

0 iy

Bea

|

|

| TR
b cadto

YEIA ESTOU TRABALHANGO!

NDO! T
FELS ABORAS e e

De Peep Show, de Joe Matt.

Durante anos, American Splendor, de Harvey Fekar,
foi um solitirio porta-estandarte da autobiografia
nos quadrinhos®, mas de sibito as prateleiras
“alternativas” enxamearam com o tema — quase a
ponto de ele constituir um género a parte.

Embora vista por alguns
como o beco sem saida
da criagio, esta fase
acabaria produzindo uma
modesta quantidade de
obras consumadas ¢
memoréaveis.

I Never Liked You,
de Chester Brown.

Obras que modelariam
grande parte da ficgdo
naturalista que sc
seguiria.

It a Good Life if
You Don't Weaken, de
Seth, foi tido por
muitos como
autobiografia, mas na
verdade era ficgdo.

i . mas & maioria
e aseociada & minguante cena underground original,



As ferramentas narrativas desenvolvidas por escri-
tores de ficgdo sfo igualmente apliciveis no caso
da ndo-ficgdo, como nos quadrinhos histéricos de
Jack Jackson, veterano texano do underground..

ASHTUACKO NG WEXIco € Acavan pero
CRmERE B0, ReESESe o5
[REiATs o8 SUAEZ S60ERSO% PELA SRR

.. embora outros, como o Jornalista quadrinista
Joe Sacco, tenham experimentado novissimas
técnicas narrativas mais adequadas a sua
matéria-prima real.

.

=

0s quadrinhos de ndo-
ficgHo pura — 05 que
examinam um assunto
diretamente, sem a
pretenszo de serem
histérias — continuam
escassos.

odavia, a5
sensibilidades da vida
real permanecem um
componente vital da
linha de frente literaria
dos quadrinhos...

¢ esoa revolugio
parece com efeito
promissora.

A Histéria do Universo em Quadrinhos, de Larry
Gonick, com suas muitas seqiiéncias, deram o tom
para 05 modernos quadrinhos de ndo-ficgHo, mas
poucos seguiram seus passos.”

AQUI PARA
ADOUTRINA
MONROE!

A fundagdo para quadrinhos
adultos de verdade™ sempre estard na
existéncia de obras genéricas mais
desafiadoras ¢ gratificantes para varias
faixas etarias, e também aqui uma
revolugZo vem tendo inicio..

algune capftulos.

Will Eisner
por muito tempo
advogou o potencial
dos quadrinhos de
no-ficgao, mas esoa
revolugdo ainda precisa
entrar nos trilhos.

/Eﬁba & uma fonte

de novos leitores sem
a qual a revoluggo dos
quadrinhos adultos
acabaria se tornando
uma sala vazia.

1

“Yours Truly & um dos poucos. O trabalho de Gonick, assim

“Cracking Jokes™ —, ajudou  inspirar o tipo de histéria em
quadrinhos que vocé esté lendo agora.

41

**Esforgos JAvém sendo feitos para resgatar cssa
expressao da violéncia ou pornografia oca a que ela
usualmente se refere.



A divisdo entre 05 quadrinhos como
literatura e 05 quadrinhos como arte
“clevada” talvez parega refletir a propria
divisZo, nos quadrinhos, entre palavras ¢
imagens.

Na verdade, porém, a
literatura nos quadrinhos
& um subconjunto das
questdes muito mais
amplas que envolvem 05
q

E a dvisdo
entre estas duas
aspiragdes tem menos
a ver com palavras ¢
imagens...

.. (especi se vocé
enxergar demais em minha escolha

de simbolosl)
; OC?
... do que com contelido e forma. i
v No entanto, falando de modo geral,
N1z nosea primeira revolugio, mesmo em seu
‘\ /’ grau mais formalmente inventivo, ainda tem
B = como objeto as histérias, temas ¢
%, < Q idéias de uma obra...
&

Agora, como
sempre,
importante notar
que a linha entre
contetido e
forma é muito

- 20 pacso que o fendmeno dos
“quadrinhos artisticos” que constitui
nossa segunda revolugdo estd mais

ligado 3o fronteiras da arte seqiiencial
como meio Gnico de expresso.

Art Spiegelman também se destaca nesta

2 influente antologia de vanguarda Raw, que ele
editou com Frangoise Mouly nos anos 80 e no
incio dos 90.
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revolugZo, gragas a suas pioneiras obras iniciais e




Tanto Eisner como

Nas péginas de Raw, Spiegelman ¢ a francesa
Frangolse Mouly reuniram histérias ousadamente

P
tiveram de se avir com a frustragdo de
ver 05 quadrinhos americanos ficando

experimentais da Europa, dos EUA e de outras
partes, contribuindo para energizar uma geragéo de

muito atrds de suas p:
européias nas décadas de 70 ¢ 80.

daquela geragzo,

pelo menos

por parte de alguns

Embora j4 se houvesse passado
um longo tempo desde a geragdo vaudevile
de Rube Goldberg, ainda havia certa inquistagio

quadrinhos como “arte”.

E ndo o¢ trata aqui de
uma mera forma de édio
préprio condicionado.”
Estes artistas com
freqiiéncia tém um
grande amor
pela forma.

artistas ante a idéia dos

=
: Para alguns, 0s quadrinhos
oo uma arte vibrante e i

1660 pode muito bem
ser verdade. 0 efeito da
titucional

Mas, vale
repetir, a arte ¢

precicamente por causa de ceu status de
fora-da-lei, e o establishment artistico no

pode fazer nada para ajudé-los... gl
4
0>l P
4 G .. embora O
muito posea |3

| para sufocé-los
2S¢ arruina-los.

7 ‘; =

0 establishment
artistico raramente

¢ 05 beneficios finan-
ceiros que a acompa
nham foram claramente
uma dédiva para os
bons artistas.

540 a mesma

“Embora eu tenha visto isso ocorrer ocasionalmente.



As regides
onde a arte ¢ o5
quadrinhos se
confraternizam esto
repletas de pistas

falsas.

Pinte quadrinhos numa

tela ¢ emoldure-a, ¢
alguns os veréio como
arte, somente por sua
forma fisica.

Fonha um gibi sob uma
tela de vidro num
pedestal e alguns o
verdo como arte,
somente pelo
ntexto.

Fonha o nome de um
artista celebrado na
capa de um gibi e
alguns o verdo como
arte, somente pela
autoria.

Venda uma pégina de
um gibi original num
leildo por 10 mil
délares e alguns
podem vé-lo como
arte 56 pelo prego.

(Mas nem
pense em dizer
i550 a um sujeito
faminto.)

E por que ndo deveria
com tudo o mais. Nio

e tem seu

diploma de pés-graduagZo para saber o que
& pio. 0 pZo tem sua forma, tem seu lugar

ser assim? Aseimm &
& necessério ter um

prego.

For que nZo

Uma possivel resposta
seria a de que a arte
tem um valor maior e
mais durével do que
um produto simples

Um argumento mais
persuasivo, talvez, é o
de que a arte é uma
qualidade intangivel,
néo um objeto fisico.

Nzo é

algo que

possamos
ver.

Por que insistimos
entdo em dividir o
mundo tHo estrita-
mente entre “arte” e
“ndo-arte”, como

44

fazemos com “plo” ¢
N “niio-pdo™?




lsso ndo
seria meio rigido
demais para
uma coisa téo
etérea?

Esta, porém, ndo seria
a primeira vez. Nés
gostamos de nossas
dualidades: Oriente ¢
Ocidente; Bem ¢ Mal;
Arte e Comércio...

Talvez estejamos
simplesmente
programados para
ver tudo a0s pares.

A essa altura,
festou certo de qu
vocé j& adivinhou
que eu ndo vejo a
arte como uma

Especialmente
se vocé leu meu
dltimo livro.

o

' E, se h4 uma parte de Desvendando os i

B2 Quadrinhos que vale a pena ter na estante,
& provavelmente minha definigdo de arte.

[

Mas antes
de avangarmos
precisaremos
revisitar
brevemente aquele
campo minado,

O

Antes de mais nada,
acho que devemos
remover o enfoque dos
objetos ou produtos
artisticos...

<A

ara 10s
concentrarmos antes
10 processo. A arte
como um ramo do
comportamento
humano.

Assim, para isolarmos
0 que temos em mente
20 dizer “arte”, em vez
de classificarmos
objetos...

... devemos
comegar
classificando

agdes.
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E temos um bocado de agBes para escolher, ndo é mesmo? A vida de
qualquer ser humano pode ser vista como uma imensa série de agBes ¢ de agBes
dentro de agBes, desde o nascimento até a morte.

Hé decerto classes de atividades
que nossa sociedade categoriza de modo
geral como “artisticas”.

Espero ter demonstrado como
essas categorias sdo limitadas para
nossos propdsitos.

Se um homem faz um brinde durante uma festa
Evitando tais classificagBes no escritério, ele pode agir assim por uma série de
modulares, sugeri em Desvendando os f| [ razdes-
Quadrinhos que cada ag¥o, em si, poderia
abrigar motivagdes milltiplas.
M

= A Arniel

uero 0 melhor

propor um corretor de imbveis
brinde! da empresal

46



Eu poderia enumerar
uma diizia de possiveis

razes que me vém 2
mente.

Talvez Arnie seja o
chefe, ¢ 0 homem
queira subir na vida.

Talvez Arnie e nosso
amigo ndo se déem
bem, mas cle deseje
fazer reparagBes.

N7

S -

Talvez ele queira
amulher

Talvez ele esteja

Talvez ele esteja

P
sentada a seu lado.

seu
talento para falar em

a todos
enquanto um comparsa
bate carteiras.

Talvez ele veja seus
colegas de trabalho
como uma famflia.

piblico.
o
0

T

& 2

o -2

Talvez ele esteja
preparando um ataque
sarcéstico contra um
arqui-rivall

Talvez ele queira que
Arnie compartilhe seus
segredos de venda.

Talvez ele queira dar
em cima do velho
Arniel

Talvez ele 56 queira
uma desculpa para
beber mais.

Talvez ele 56 esteja
tentando cumprir o
protocolo, imitando os
outros.

Talvez ele se importe
realmente com a venda
de imbveis!

Examine as

raizes desses doze
possiveis motivos
e aposto que vocé
encontrara muito

em comum
entre elas.

0 sucesso econdmico,
seja subindo na escala
corporativa, seja
tomando atalhos.

0 desejo de se
conectar com outras
pessoas, de se vincular
& sati er 0 instinto

A intimidade ou o
afeto obtidos pelo
contato direto ou pela

que nos diz para ficar
com a matilha.

A satisfagio de
necessidades
corpéreas, sejam de

p ¢

o \79\/3
"n

7

o
j@ﬁ
/)

Q

natural ou
de dependéncia
quimica.

as




Finalmente, cada uma dessas motivages decorre
dos mais basicos dos mandatos evolucionérios:
sobreviver ¢ reproduzir-se..

Afinal, que raga
de criaturas
estaria viva hoje
sem esoas
metas?

... cujas raizes
estdo na inexoravel

1bgica da selegdo

3
@i/

=~

A
&

Em Desvendando os
Quadrinkos, sugeri que
a5 agdes que ndo
fizessem parte dessa
4rvore causal poderiam,
em seu conjunto, pro-
porcionar uma definigdo

. itil de arte. ‘
4

EEK

o) \
\\ 4

Esta, porém,
3 ngo é a parte
polémica (a0 menos ||
nZo em nosso
distrito escolar).

Digamos que, em vez do brinde, tenhamos uma
atividade que a sociedade considera “artistica”.

Mantenha a pose, Il Bateu
uma vontade repentina de pintar
seu retrato!

# Y oz

todas as motivagBes
anteriores ainda se aplicam.
Arnie pode estar puxando
0 saco de um chefe, tentando
impressionar possiveis parceiros,
° procurando uma exceléncia
< coprercidvel, preparando um
ataque, contribuindo para o
companheirismo, ou talvez
esteja viciado no cheiro
de tinta...
Ou qualquer
outra coisa!

kN

1
e
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Mas ¢ se
seus esforcos
nZo forem nem
lucrativos nem
valorizados? E s¢ cle
néo tiver nada a ganhar
com o quadro ¢ saiba
disso, mas continue
a pinté-lo? Que
possivel motivo
teria Arnie?

2

Se a linica resposta
honesta for “a obra”.

. entdo, a0 menos no

que me diz respeito,

vocé esté lidando com
um Artista,

Um Artista col

A verdade, porém,
que, excluindo-se o
ocasional maluco... - £95¢ Hpo-de
dedicagdo pura
¢ de total despeito
pelas conseqiéneias
éraro.

Nossa moderna concepgdo de
integridade artistica — ¢ posso abrigar-me
507 ela — & anteo a de que um artista pode
esperar 0 sucesso, mas sem alterar seu

trabalho para obté-lo.

IR

1

- B!
=

T4

Como no caso de tantos
aspectos do comportamento humano,
contudo, praticamenite ndo hé absolutos na
arte e na ndo-arte. Em vez de preto ou
branco, em maloria temos gradagdes
de cinza,

Mesmo a mais altiva E mesmo a agdo mais
das atividades contém trivial conterd um
fatalmente algum tipo | elemento de arte... desde
de interesse préprio. 0 modo como nés
assinamos...

... até nosea maneira
distintiva de levantar

uma taga.



Anda lateralmente..

)

1 V& 0 mundo...

0

V& seu interior...

4!

N | E vé o desfile...

|
Mas a sociedade
chamou alguns de ceus
membros de “artistas” ¢
parte de suas criages de
“arte”, na eoperanga de
extrair um sentido do

As fronteiras
resultantes oo
irracionais ¢
arbitrérias..

U
T
74
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... mas sdo humanas, &
embora 05 quadrinhos
raramente tenham sido
beneficidrios dessas
distingBes, 0s criadores
podem certamente
tentar trabalhar
dentro delas...

.. enquanto a
verdadeira luta ocorre
nas paginas para
tornar a forma digna
dessa reveréncia.

Em instituigdes como
esta aqui* podemos
reverenciar a idéia de
arte e simbolizar seu

valor para nés mestos
como sociedade, sem

Essa mesma N
batalha simbélica
pode ser travada
em nome dos
quadrinhos...

a0 mesmo
tempo que

trabalham para
uperé-las.

Todos 05 prémios, mostras, concessdes ¢
cerimdnias do mundo ndo acrescem nada de valor
Ae phginas.

Mas enviam a jovens artistas 2 mensagem de que
“sim, esta sociedade da valor a seu trabalho e a
suas metas”.

For vezes um trabalho pode revelar seus propésitos
artfeticos por sua mera presenga fisica. Uma das
conseqiéncias da coletanea Raw foi a nova
consciéncia das revietas em quadrinhos como

Paginas maiores, em especial,
evocaram a tela do pintor, e certas
obras recentes se aproximam

objetos = de exp cfetivamente da tradigo
da pintura.
> N
5 . ;
w |
2
o ~
z
v
P
|
\
0 Museu Metropolitano de Arte, em Manhattan. Desenhos de “Big Man", de David Mazzucchelli.
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Claro, a mera semelhanga com a pintura ou com
gravuras ndio tem mais relevAncia que 0s cabides
“arte” e “ndo-arte” j4 discutidos...

.. mas quando ela se combina com uma
apreciagdo pelos poderes latentes do plano
pictérico e se norteia por uma compreensgo da
moderna histéria da arte, tal elo pode beneficiar
08 quadrinhos como forma artistica.

quando galerias e museus
promovem exibigBes de tais obras, o efeito

pode ser estimulante tanto para leitores
como para ndo-leitores”.

A geragio pée-Raw nZo inventou
a idéia de quadrinhos como arte, ndo mais
do que 05 gue seguiam Um Contrato com
Deus inventaram a idéia de quadrinhos
como literatura..

2

.. mas a batalha pela aceitagio
de ambas a5 concepgdes se eleva quando
05 envolvidos j4 ndo ocultam suas visdes
s0b as méscaras da falsa modéstia
ou da ambigo atrofiada.

v,
v'
Q
1 2

—
I

g

IIa
Al
“Lembro-me de trés mostras do tipo (cortzsias do Whitney, do

MoMA ¢ da Exit Art Gallery) que deixaram uma impressdo
indelével em mim e em outras pessoas com quem conversei.

Ainda é um pouco
cedo para desarrolhar-
mos o champagne.
0s quadrinhos atuais
evidentemente ainda
tém muito a crescer.

E fazer iss0 sem
perder a tradicional
vitalidade da forma
frente acs leitores
mais jovens pode cer
um dificil ato de

52

equilibrismo.

Quadrinho 2: Desenho de Gary Fanter



A literatura dos
quadrinhos até o
momento 86 exiviu
uma infima fragdo de
seu potencial.

A capacidade dos
quadrinhos de
manipular camadas de
sentido continua tao
negligenciada que qual-
dela

Areas tematicas
inteiras exploradas
intensamente por
outros meios
continuam

¢ um acontecimento.

intocadas pelos
quadrinhos.

i

=S

05 quadrinhos estéo
apenas comegando a
deixar seu casulo
escapista para respirar
0 ar acolhedor da vida
cotidiana.

((«

0Os poderes emocionais
dos quadrinhos
continuam
aferrolhados, exceto
nas méos mais sutis ¢
dedicadas.

E o potencial dos
quadrinhos para
comunicar idéias —
talvez sua maior
promessa — tem sido,
até agora, seu segredo
mais bem guardado.

A “bela arte” dos
quadrinhos & um
continente igualmente
inexplorado de
possibilidades.

[Zw
POO

v/
%)

Os artistas ainda
estZo0 comegando a
considerar novas
formas fisicas para a
arte seqiiencial.

Gé
=l

0 desenho ¢ a
composigdo dos
quadrinhos raramente
520 vistos por seu
valor estético,
subordinando-se
usualmente 2 narrativa
ou a0 apelo de banca.

Desenho de Dan Clowes.

E a capacidade dos
quadrinhos de suscitar
a5 questdes formais
fundamentais, t30
importantes para a
arte deste século, ainda
precisa ser seriamente
testada.

Finalmente, ainda
precisamos confrontar
plenamente a natureza
de obras 30 homoge-
neamente concebidas
N executadas..

... que chegam a
desafiar as classifi-
cagdes de “literatura”
ou “arte”, embora
atinjam os niveis da
méxima consumagdo
dos quadrinhos.
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Desenho de Jim Woodring,



Eooas duas trilhas - sobretudo quando Nos quadrinhos ¢ fora | [ e¢ houvesee nos

altas dos quadrinhos associadas com uma deles, tais idéias sdo quadrinhos algo

foram facilmente “arte inferior” tZo vistas muitas vezes intrinseco que limitasse
a0 prestigiad como pretensiosas ou seu futuro a uma mera

longo dos anos.. equimas ¢ com efeito | | repetigio do passado.

seriam.

As armadilhas e A primeira é nosea
rétulos da alta arte e maior esperanca de
da literatura podem ser| |compreender a nés
uma farsa, mas ambos mesmos e ao mundo..
05 ideais guardam uma
forga genufna sob suas
méscaras.

Mas nZo hé nada para impedir que estas portas,
pzrcamahce abertas durante tantos anos, se

descerrem totalmente para dar passagem a qualquer
coisa que a Imaginagio humana lhes remeta.

.. & a outra é nosea Num mundo tZo desconjuntado como o nosso, esse tipo de conhecimento
maior esperanga de pode ser nosso (ltimo bastifio contra um sinistro beco sem safda. Confid-lo
compreender nosso exclusivamente ao circuito de feedback interesceiro e populista de uma
potencia tnica forma popular seria um erro terrivel.

X —d
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0 préprio Dom Quixote dos
quadrinhos — Will Eisner — teve de nutrir
suas csperangas para a forma em virtual

isolamento durante muitos anos.

Conforme o mercado
encolhe ¢ a fragzo
pertinente 25 obras
progressistas encolhe
com ele...

- cooa visho pode
comegar a parecer uma
vez mais a mera ilusdo
de um velho.

Alguns preferiram
evitar o grande
mercado e continuar a

pessoal que como
carreira,

‘

Alguns_desistirdo
frente 25 recompensas
diminuentes.

Alguns, que poderiam
ter feito diferenga, nem
pensardo nos
quadrinhos como
profissdo vidvel.

Mas existe uma
crescente impressdo de
que 05 quadrinhos,
esteticamente,
comegam afinal a se
agrupar de modo
geral.

~.. € Muitos na comunidade esto dispostos a manter a fé, a despeito de qudo
decrépita ce mostre a indlstria dos quadrinhos.

enquanto outros lutam
para reinventar a prépria

inddistria




S NEGATIVOLANDIA

- 0 Negécio dos Quadrinhos

2L et

Tradicionalmente, as trés

dos quadrinhos mais costumam
owir de aspirantes a
desenhista e argumentista
so:

1.
“De onde vocé tira
suas idéias?”
2

“Que tipo de caneta
vocé usa?”
3.

“Como fago para
I\, entrar no negécio?”
2

Fogue uma folha
sulfite tamanho
oficio..

Desenhe uma histéria
com a seguinte
disposigio:

:
2
s
g
2

Tire entdio uma xerox
frente e verso.

E\ll,

Dobre 2 copia,
grampeie-a ¢ recorte-a.

Em sequida venda-a 2
um amigo por 25
centavos.

*Quanto s perguntas 1 ¢ 2: cu tiro minhas idéias
de onde puder ¢ uso uma Cancta ¢ prancheta
Wacom para produzir meu trabalko digitalmente (ou
stja, j4 hé alqum tempo ndo uso caneta e tinta),



“Voilal”, eu Ihes
digo. “Yocés estdo
no negégio.”

lss0 09 deixa
fulos da vida, mas

acho que é um
importante ponto

de referéncia.

Um grande niimero
de jovens artistas
V& 0 mercado dos
quadrinhos como
imenso®, remoto e
além de seu
controle — e em
muitos sentidos
Iss0 & verdade.

Mas o controle
que esse sistema
exerce sobre
eles..

. 86 & tdo
grande quanto
0 desejo que
eles tém de
ser parte

dele.

Ha aquoles que ndo
descjam sendo a
forma mais simples
de coméreio, &
permanecem em
absoluto controle.

Tais criadores se
contentam em vender
29 dezenas; mandam
suas revistas pelo
correio € as trocam
com outros artistas.

A maioria, porém,
deseja que um piiblico
muito maior conhega
seu trabalho...

*OK, relativamentz falando.

.. € que seus esforgos
Ihes rendam o
suficiente para que
criem em tempo
integral.

QPO
OB
OO
ORI

QOPO9
EOEA

Quaisquer que
sejam ouas razdes,
eles est20 dispostos a
renunciar a parte
daquele controle
\ absoluto para atingir 4
£55a5 metas.

Até que ponto cles
estZo dispostos a
ie50, 52 & que estdo
mesmo, era — e é—a
esséncia da revolugio
nos Direitos dos
Criadores.
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A histéria do mercado editorial dos quadrinhos
esté repleta de episddios de exploragdo corporativa
Desde seu surgimento durante a Grande ¢ de trigica decadénola®.
Depressio, o mercado dos quadrinhos jamais

foi um recanto da liverdade criativa.

Durante anos, 0 talento era 0 controle criativo era E a maioria dos

i segundo uma raridade. A criadores nZo tinha a
desenhistas assinaram um magro valor por interferéncia editorial, menor voz em questdes
rotineiramente acordos pégina, ¢ nunca via um | |para muitos, era de licenciamento, nem
desiguais com centavo além disso, a constante ¢ arbitréria. tomava parte nos
editores, colhendo Jsspelto ds quant o lucros que este gerava.
apenas beneficios trabalho vendesse.

escassos.

q]

D
<

A Inddstria dos Misicos, escritores, cineastas.. Vias como om
quadrinhos nZo todos tém suas histérias de horror. qualquer indiistriz,
& tinica nesse Espremer os “talentos” é praticamente alguns tentaram
sentido. uma tradigdo americanal** mudar o sistema
por dentro.
4
*As tiras em quadrinhos tampouco eram um paraiso do **5¢ bem que, para ser |usto, 6stou Gerto de que isso

trabalho, mas 0s artistas desoa drea oe sairam um 58 acontece em outros ramos com grande freqiéncia.




Ao longo dos anos, houve tentativas periédicas
de mudar a natureza da relagéo entre editor

criador mediante negociagdes.

Bem, rapazes.

Obrigadol

Com resultados
limitados, sem divida.

Bem, vejamos
entZo... Hmm... no...
no... U, no...
nada disso...

Até onde posso dizer,
as Unicas reformas
que 05 editores do

grande mercado

implementaram

consistentemente
foram as motivadas
pelo interesse préprio

(esclarecido ou ndo).

le50 podia ocorrer
quardo o nimero de
editoras aumentava,
gerando maior
demanda de
desenhistas ¢

argumentistas...

ou podia ocorrer no
caso de certos
criadores com
suficiente notoriedade
& pujanga.

Quando comecei

a ler quadrinhos

em meados dos anos 70, as grandes
editoras pareciam a (inica alternativa
para um jovem artista.

\

0 explosivo mercado do
underground doe anos
60 comegava a sofrer
a desaprovagdo
oficial”...

sbogo de R. Crumb

... deixando um mercado
dominado por apenas
duas

Alguns, como o artista
Neal Adams, tentaram

u
p
vendiam revistas de
super-herdis para

bancas ¢ farmécias.

05
durante cose periodo —
sem sucesso, embora
umas poucas conquistas
foscem feitas™.

“Em grande parte em razéo do fechamento forgado de

muitas lojas onde as revistas da U.G. eram verdidas

59

**Notavelmente em favor dos criadores do

"

E a idéia ficou
plantada na mente
de artistas mais

Jovens!

Superman, Jerry Siegel ¢ Joe Shuster.



PACIFIC

No inicio dos anos 80, editoras menores, muitas
inspiradas pelo underground mais libertario,
comegaram a emergir, oferecendo aos criadores de
quadrinhos um grau sem precedentes de
propriedade ¢ controle.”

Recém-saido da
faculdade em 1982,
arrumel um servico no
departamento de
produgéo da DC,
fazendo arte-

/zmﬁu prcpzrzda\

uma proposta para
uma histéria minha no
fim de 1983, mostrei-a

a meus chefes.

Eu teria vendido a
alma para ter minha
prépria revista. Teria
dormido numa cama de
pregos ou atravessado
um incéndio andando.

Mas em 83 ganhava vigor a idéia, mesmo entre
05 jovens, de que havia duas coisas de que nunca
se devia abrir m2o. E quando a DC revelou um
médico interesse e me perguntou o que eu queria
em troca, eu lhes disse.

esperava... hi...
ficar com o
copyright ¢ a

registrada.
2

muito provével

Claro que eu sabia
de antemzo qual seria
a resposta. Eu s6
queria ser leal a minha
alma mater ¢ testa-la
primeiro.

Vinha tendo lugar uma mudanga geracional,

daqueles artistas que — como Adame — haviam

lutado para melhorar as condigdes dentro do

grande mercado, para outros que optavam pelas

editoras independentes™”. Mesmo entZo, eu sabia

que meu destino estaria com o segundo_grupo.
ol ol

TR
i e i

i3

Mas para alguns —
como o editor

autbromo Dave Sim —
a lnica maneira de
garantir a verdadeira
liberdade criativa seria
atuar sozinho.

11

]

“Embora em gersl mais progressistas, rem todas as
“independentes” cram igualmonte simpéticas aos
criadores, como multos artistas acabariam descobrindo,

60

**Alguns, Gomo Frank Miller, lutariam em ambas as arenas.



A soluggo de Sim*
exigia sair para o
limbo, mas muitos
seguiram ceu exemplo
no fim dos anos 80 ¢
inicio dos 90.

Assim como seu
dito memorével:
“Nenhum editor o
pagaré o bastante
para que vocé
consiga
processi-lo".

Sim acreditava que qualquer
contrato com um editor era um cerceamento
da liberdade de criagho; que a dnica maneira
de ter um acordo justo com um editor
era ser o editor.

Como meio de
controlar o préprio

E quando Kevin Eastman e Peter Laird contrafram NZo era exatamente a

o empréstimo de alguns milhares de délares para revolugdo que Sim A publicagio

publicar sua prépria revista, as Tartarugas Ninja, tinha em mente, mas autdroma era

era o exemplo de Sim que 0s impelia — ¢ iss0 era uma virada atraente em muitos

acabaria por torné-los milionarios. espetacular, de sentidos, mas
qualquer modo. era também

intimidadora.

Aseim, a tensdo entre criadores e editores
continuou alta, e em 1986, numa reunizio em
Toronto®*, vérios quadrinistas esbogaram um
“Manifesto Criativo” que procurava redefinir

Muitos, como eu, 56 queriam desenhar

¢ ficar em paz. A perspectiva de dedicar
metade de nossas encrgias a embalar pacotes
e pagar faturas nZo era nada atraente.

esse relacionamento.

sim

Kev
Eastman
Peter
Laird
Steve
Bissette

steve
Murphy

“Um caminho que ele vintha seguindo com sucesso desde
1977 & que, juntamente com a Elfquest, de Wendy ¢ 61 estimulada por disputas lgualmente acirradas entre
Richard Pir, serviu de pilar para as primeiras lojas de distribuidoras. N3 incluf o retrato de John Totleben,
quadrinhos. porque...ora, porque nko conseui nenhur.




Na tentativa de deixar claras as preocupagdes dos
criadores”, ofereci um esbogo prévio de uma “Carta
de Direitos dos Criadores” durante uma reunio
subsegjiente promovida por Eastman e Laird em

Essa Carta, com 0s treze direitos
de que achévamos que os criadores J4 néo \F
deveriam abrir m3o, era um bom resumo dos
debates que ocorriam naqueles dias™.

Entre 05 artigos da
Carta:

1.0 direito 2 plena
propriedade do que
plenamente cridvamos.”

2.0 direito de

8.0 direito a0 pronto

controlar a
execugdo criativa
daguilo que plenamente
possufamos.”

6.0 direito de recorrer
a legal
em todas as
transagdes”

P e u
parte justa e egjiitativa
dos lucros decorrentes
de todos 0s nossos
trabalhos criativos.”

Eu nZo encarava
a Carta como uma
exigéncia de mudangas
1o comportamento
lo editor.

Era minha crenga —

entdo como agora —
que 05 criadores j&
tinham o poder para
controlar seus
destinos.

... DESDE
que ndo

g B
¢ para mim a
Carta era uma

a ele num
contrato...

*“Veja meu site para a Carta completa,
Bes.

62 com anotag?

& para 8 d- Ken Witchroney, Mark Mari, Michacl Dooney, Steve
Livige,Peer Lt (sertado), Ko Eastinan Ryan

Mich Richard i, e, Larry Marder, Dave &, Kick Vetch
o Blsaste Nt roteatadon e ek s Garmare




Embora a Carta em si nZo No inicio de 1992, em meio a um

tenha gerado muita discussdo na época’, boom pela esp

vérios dentre 0s criadores mais vendidos

abriram sua prépria empresa e deram as
costas A5 grandes editoras.

(2 idéia do poder inato dos criadores cstava

prestes a emplacar de uma maneira que
ndo previamos.

<

el

avi ! |
I T

2
4

A empreea, a Image Comics, teve um sucesso Os direitos dos criadores se tornara uma forga
colossal, mas desapontou os puristas, que viam de mercado tZo intensa que esse fato pareceu
05 direitos dos criadores como algo profundamente minimizar sua condigZo de causa estética (ou
entrelagado com as “aspiragdes mais elevadas” disputa trabalhista)™.

dos quadrinhos.

5%, 7
0Os criadores da Image, em maior parte,
continuaram a produzir obras ao estilo do grande
mercado.

Mas no inicio dos anos 90, o
negécio dos quadrinhos nos EUA e no
Canadé crescera o bastante para

acomodar mals do que apenas
duas facgdes.

No infcio da
década de 80, parecia
evidente, ao menos
em termos gerais, a
dirego em que os
quadrinhos precisavam
seguir.

E definigbes mais
conflitantes de
“progresso” brotavam
de todas as partes.

D *progresso”
comegava a provir de
fontes vastamente
diversas, tomando
diregBes diferentes

Fa - —_—
P\ "8

** Tampouco 0s sécios da Image trataram

* Embora cla 5e tornasse um tema de inflamado
63 com gualdade seus préprios empregados.

debate enquanto eu terminava este livro, por estranho
que parega. Consulte meu site para detalhes.



No infcio dos anos 90, a luta pelos direitos dos
criadores dentro do grande mercado parecia
menos urgente; havia alvernativas demais para que
se tolerassem contratos indecentes”.

A geragdo de artistas

que precedeu a minha
lutara por seus direitos
de dentro do grande

Na década de 90, contudo, muitos i
Jjovens artistas progressistas haviam ido além de

tais batalhas, e nZo mostravam o menor interesse
em trabalhar como empregados em revistas feitas
em linha de produgdo, assurindo como certos
seus direitos & propriedade criativa.

Minha propria geragéo
lutou usando o
trampolim da imprensa
“alternativa”.

Esteticamente, este foi
um evento saudavel —
um marco de uma
geragZo mais seduzida
pelo potencial de uma
forma de arte do que
pelos propésitos de
suas facgdes
beligerantes.

Mas a longo prazo cle
pode vir a ser seu
calcanhar de Aquiles
s¢ 05 tempos plorarem...

Mas os principios que
movimento pelos Direitos dos Criadores
continuario relevantes ainda por
muito tempo.

0 panorama da indstria dos quadrinhos est4
mud:
sempre, se adaptardo para “continuar no jogo”.

lando. Os criadores, como

Se a meméria dessas
batalhas for rmma
futuras batalhas podem
igualmente se perder™.

*...relativamente falandol O editor perfeito é
tdoilusério quanto o artista perfeito.

64
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longa ¢ conturbada histéria das préticas trabalhistas




Preservar conquistas passadas ¢ pressionar por
outras exigiré certo grau de organizagdo ou uma
parceria com terceiros..

ot ]

. e muito mais comunicagdo entre criadores de
todas as 4reas dos quadrinhos, mas o esforgo
deve valer a pena..

... J& que 05 resultados
da luta podem ajudar a
decidir se teremos uma
nova onda de inovagso
criativa..

Wy,

N

N
N

~

TN

. oU uma

década perdida

de esquecivels
porcarias.

0 que nos traz a
nosea quarta
revolugZio — uma
revolugZo sangrental

N&o acho que 0s quadrinhos tenham sido
inventados na América, como se costuma afirmar®,
mas 06 EUA lhes proporcionaram um estimulante

renascimento no século XX.

Tanto pior, entdo, s¢ a histéria da
indistria americana de quadrinhos, apesar
de alguns momentos de alta, for uma longa
trilha de erros crénicos ¢ potencial
desperdigado.

4

A reinvengdio do Negécio
dos Quadrinhos

Apesar de seu vigoroso
inicio, 05 quadrinhos
dos EUA tém ficado
muito atrds de suas
contrapartidas
européias ¢ japonesas
em popularidade ¢
aceitagdo cultural

.. ¢ qualidade.)

mas fico
também embaragado
pelas montanhas de
ignoréncia que eles
tiveram de escalar
para isso.

Como americano,
tenho orgulho das
contribuigdes feitas por
artistas dos EUA ao
longo dos anos...

Ac sementes do
mercado americano
podem estar em suas
origens — um casamento
de conveniéncia com 05
jornais do século XX"*.

4 5
[ fvixe)®
rcoA
) st
5 |estowen)

05 quadrinhos para
Jornal nzo eram
exatamente uma
inddstria 2 parte,
sendo antes uma
ocupagZo dentro da
inddstria jornalistica —
ocupagdo ndo muito
respeitavel, alids,
apesar da alta
popularidade.
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uadrinhos comegaram a aparecer nos jornais.
americanos pouco antes do Infcio do o




Como n3o surpreende, muitos jornalistas &
editores sérios se ressentiam dos pequenos
animadores de multiddes. Os quadrinhos nem
sempre eram bem-vindos.

A prefeitura
pode estar

onho um lide®
que pode servir

recebendo subornos | para os assas-
para uma rova
ponte, chefe.

sinos do Skid

Eu tenho um
barco na cabegal

0 baixo status dos quadrinhos nZo era como o do
radio, da tevé, do cinema, da prosa ou do teatro,
cada um dos quais possufa uma identidade
parte gracas a um foro ou vefculo exclusivo.

Essa dindmica mudou cerca de 35 anos depois do
renascimento americano da forma, quando alguns
quadrinhos &€ tornaram o produto, na forma
de revistas...

&
%Llr@i
7,

Levaria outros 40 anos para que lojas exclusivas
de quadrinhos surgissem e levassem a indistria
20 patamar seguinte.

Esse “Mercado Direto™ ajudou a f]
reinventar 0s quadrinhos nos EUA para melhor,

mas as conquistas ndo foram permanentes.
Muitos propuseram teorias para explicar
“0 que tinha saido errado”.

\“i’r!n!@!f:fﬂ

YEY, K\D:

j T T

Mas durante a maior parte de sua
existéncia, a venda de revistas em quadrinhos
fol antes de mais nada um nicho da inddstria

das revistas ou dos artigos de lojas e

Antes, porém,
analisemos como o
porte ¢ 2
complexidade podem
afetar qualquer
mercado do tipo.

. € lentamente
matar as forgas que
Ilhe deram vida.

““Direto” refere-se 4 venda direta de revistas em quadrirhos
o retornéueis a lojas especializadas, sistema defendido em
seus primeiros dias pelo promotor de convengdes Phil Seuling
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No infcio deste
capitulo, descrevi uma
forma simples de
coméreio. Vamos
simplifica-la ainda
mais!

Do et
et e S

Um artista pega um

.. dobra-o no meio...

pedago de papel...

.. pega uma caneta...

@

=
3%
@ﬁ

€ a mostra a um

. desenha uma
amigo.

histéria...

0 amigo gosta da

.. ¢ a compra.

O
$

~ e TG

1 T \\\\\

AN s O

b iy i \\
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Se o artista continuar produzindo
& o leitor continuar comprando, teremos um
sistema perfeitamente sustentével, cem por
cento eficiente.

Mas ele 86 é
eficiente ce as
partes envolvidas
néo desejarem
expandi-lo.

contrério,

o sistema
terd de
mudar.

Por exemplo, digamos que o amigo — nosso leitor — conte a dez amigos ¢
todos desejem comprar a criagZo de nosso artista. Talvez o artista ndo esteja
disposto a desenhar dez cbpias de sua histéria, mas queira o piiblico maior.

EYARYAEY AL

EYAEYARY ALY ALY Ak

Uma breve visita 2
copiadora.

¢ 05 desejos de vodos oho facimente
satisfeitos.

Mas para
conseguir i550, n0550
artista precisou fazer
concessdes em dois

sentidos:
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Primeiro, uma parte do dinheiro foi usada para
pagar pelas cépias.

-~ &

Segundo, as cépias podem diferir do original
em aparéncia ¢ qualidade (de duas cores para
uma, por exemplo).

&

Introduziu-se um novo passo entre nossos atores
principais, € com ele surge uma complicagdo do
processo, um elemento de concessdo, e um novo
beneficiério na transagdo como um todo (ou seja,
2 copiadora).

Se 05 niveis de cada varidvel s3o aceitéveis para
nossos atores, o sistema continua a funcionar.

E com o tempo, 0
artista pode adaptar
o trabalho e
compatibiliza-lo com
a tecnologia de
reprodugo

Com ie50, um processo
comegado por iniciativa
do criador da obra
comegou a mudar
esea obra para ee
acomodar.

Estes quatro efeitos —
maior complexidade, modificag3o do
original, redug3o do lucro unitario e
mudangas feitas pelo criador em reagio ao
sistema — eerdo amplificados conforme
0 processo crescer.

For falar nisso, parece que nosso artista hipotético esté descobrindo que
agora tem mais dinheiro, mas menos tempo para desenhar, ¢ o
potencial de crescimento de seu trabalho pode estar acima de suas
forgas,

Entra em
cena a editora.

AR




Agora o artista pode voltar ac trabalho e permitir que outra pessoa faga a
venda. A editora empreaa gréficas profissionais (¢ uma empresa de pré-
impresszo) e um método simples de distribuigio — digamos que o correio —
para levar o produto a muitos leitores simultaneamente.

Uma vez mais

vemos nossos

quatro efeitos
em atuagio.

Maior complexidade. Modificagio do original.
(Eo}
oo 5] 5 0 20

E 5 mudangas criativas
que o editor pode
esperar ou exigir do
criador.

N&o h4 nada que o No entanto, por alguma dentre vérias razdes, ele
impega de voltar sefite a necessidade de continuar.

A bem dizer, Aquela forma mais
nosso artista ndo \| | simples de coméreio.

| precisa ir além dissol |
€]
Xk

oe ndo quiser.
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Logo, nosso mercado microscépico jé nzo é tZo
microscépico. Ha muitos artistas, vérias editoras
¢ uma horda crescente de leitores ansiosos.

E os leitores tém coisa
melhor a fazer do que
ficar de olho em cada
uma das editoras.

Mas as editoras eotdo
simplesmente
sufocadas pela mera
quantidade de leitores.

Entra em cena a
distribuidora, que resolve
ambos 05 problemas
conectando o leitor com muitas
editoras e a editora com os
muitos leitores.

E conforme a quantidade de editoras e
distribuidoras continua a crescer até chegar a um
nimero intratével, a tarefa outrora simples de
entregar 0 “produto” assume uma importancia
crescente, e as distribuidoras ganham existéncia.

Com esse acréscimo, chegamos bastante perto de noss

€ 80 (embora por uma série inteiramente distinta de passos”).

0 atual mercado “direto”, que evoluiu nos anos 70

774

Neste nivel de complexidade, o processo ainda
requer a méo do artista para mandar o trabalho
em sua jornada corrente abaixo até o leitor...

B e e

f 2 B g

*For exemplo: as revistas em quadrinhos nido
precisaram surr do nada, pegando carona em
Indlstrias preadstentes solongo do sdculo.

70

.. mas o dinheiro do leitor, que segue corrente
acima, tornou-se a razdio de ser do sistema, e
este (ltimo aseumiu vida prépria.




5

E um longo caminho .. porque depois que o . € a revista fol .. mais cedo ou mais
desde nosso sistema dinheiro do leitor embrulhada e levada 4 | |tarde ela ceré tirada
original, mas uma partiu em sua longa casa do leitor... do emprulho ¢ aberta.
coloa ainda ndo Jornada através do

mudou... sistema.

E quando for...



. 0 “produto” serd
finalmente entregue: a
experiéncia pela qual o
leitor pagou.

Apbs um golfo de
tempo e distancia, o
leitor e o artista
entabulam um dilogo
ftimo.

Uma silenciosa troca
de estimulos e respos-
tas com histérias ¢
imagens, intermediada
somente por papel e
tina,

Esse
gibi é uma

MERDA!
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Quando é que isso Quando & gue a cauda
acontece? comega 4 abanacio oo No caso do criador, o fracasso esté
na incapacidade do mercado de metabolizar
H mais do que uma fragdo de sua visdo
criativa.
Quando é que um . comega a atraigoar a
sistema iniciado por ambos? —
criador ¢ leitor.. =

|
(H
I
e e i
{1
)

8%

——— : Muitos conseguem prosperar dentro do sistema,
NZo é preciso um cientista seja concentrando-se na proficiénia técnica, seja
espacial para saber que quando o dinheiro descobrindo nichos de liberdade com sangio
& a forga motriz da produgo, a energia editorial dentro dos quais podem se expressar...
criativa tende a cair feito
uma pedra.

.. mag a profissdio originada pela miquina do
mercado oculta a gama cada vez mals estreita de

.. €, para sermos justos, se
houvesse um concurso da “pior revista de
o ’ rmitidos.
todos o0s tempos”, estou certo de que 05 dez e i A

finalistas incluiriam ao menos alguns das
fileiras dos editores autdnomos...
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Esoa combinagdo A maioria das | [ Com isso, o jovem

entre propbsitos revistas | | artista com uma

limitados ¢ a corporativas | | vigorosa visdo “N#o & ieso
primazia das americanas | | unificada de quadrinhos o que estamos
habilidades distingue | | encontrara a mesma procurando””
técnicas leva 2 “argumentistas”, | |resposta de novo e de N

fragmentagzo do “desenhistas”, | | novo.

“arte-finalistas”,
“coloristas” e
“letristas”.

processo de criagdo
em suas partes
constituintes.

0 que qualquer editor Todavia, com grande freqiéncia esses " " 580 o
movido pelos lucros distribuidoras, ¢ nZo leitores, ¢ o dever supremo de todo funcionério no serd
procura tanto agradar ao leitor mas agradar a0 homem seguinte no totem. Uma
pretensamente a indistria inteira meramente presumindo o que dara certo, sem meios de
satisfagéio dos verificar quando isso efetivamente dé certo ou ndo.

consumidores.

05 leitores 520 téo negligenciados pelo sistema A loja de quadrinhos comum 6 pode oferecer
corporativo quanto o criadores, apesar da uma fnfima fragéio de um acervo industrial J4
importancia supostamente atribuida a seus extremamente limitado em escopo.

dblares, t2o duramente ganhos. @




E mesmo quando os
leitores sabem
exatamente o que
desejam, a busca pode

ser irritantemente fatil.

A idéiz de que ao lojas, ac
distribuidoras ¢ as editoras de quadrinhos
simplesmente “ddo ao consumidor o
que ele quer” ¢ bobagem.

0 que os
consumidores
queriam cles ndo

‘;“,’.i”“
:n;\&

NN

&l

conseguiram... |

... ¢ foram
embora.

A meu ver, a5 revistas do grande mercado 56
atraem hoje 05 poucos linhas-duras que permane-
ceram, cmpregando uma algaravia mutilada ¢ visual
que 96 cles conseguem entender — ¢ fazendo da
expressdo “grande mercado” uma piada oca...

... enquanto o
verdadeiro grande
mercado, 05 outros
99,9% da populagzo,
o€ distrai com outras
coisas.

les0 levou alguns a
considerar o mercado
de venda direta um
fracasso, mas eu
discordo.

7z

[ ——

==

0 mercado dircto teve
suceee0 como todos

05 sistemas fechados
complexos o tém: por
algum tempo...

$

. até que economias
de escala comegaram a
promover os interesses
dos grandes..

.. ¢ deixaram de aceitar
a5 InovagBes doo
pequenos.

Se tal sistema
pode ser redimido ou
deve cer descartado
dependeré de esse
desequilibrio poder ou
no ser corrigido.
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’ Toda inddstria, ‘

qualquer que seja o
seu produto, precisa
de idéias novas e
inovadoras para

S

ldéias novas
520 a principio
pequenas..

.. € o€ niio forem
impedidas, crescerdio
de acordo com seus
méritos.

0 “mercado direto”

de hoje foi ele préprio
uma idéia assim, que
surgiu para substituir
seu predecessor
decrépito.

Como em qualquer
mercado tradicional,
contudo, o porte tem

suas vantagens.

Quem produz muito
tem tradicionalmente
um custo unitario
menor do que quem
produz pouco.

Ao disputarem espago
de banca, 05 sucess0s
de venda terdo
preferéncia®.

Acordos podem ser
feitos para o

E em alguns cacos 0s
antigos ¢ grandes

p
dos bolsos mais.
fundos.

podem simp

comprar 05 novos ¢
pequenos, destituindo-
05 subitamente de sua
vitalidade.

A luta contra tais obstéculos pode
deixar 0s guardides do novo — sejam
criadores ou empresérios — mais fortes
a longo prazo.

Mas se
o jogo for
suficientemente
desigual...

7

*E muitos revendedores, para comegar, tém
pouco espago, por 560 quem pode culpé-los?
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o0 sistema s poderé Jjé ndo podendo nem crescer de ... & tanto produtores
reciclar o que j4 foi crescer com saiide... qualquer outro modo... | como consumidores...
produzido...

. achardo coiea melhor para fazer com seu Muitas N [Néo faltam estratégias
dinheiro, tempo, energia ¢ vis3o. vozes na imprenea para a salvagdo dos
do ramo projuseram | | avadrinhos.

diversas maneiras de

reinventar o negécio
dos quadrinhos.

Alguns propuseram um | [ Algumas editoras Alguns propuseram Alguns apostam em
retorno & devoluglio de | | depositam suas campanhas de licengas hollywoodianas
revistas ndo vendidas esperangas numa clentificagdo piblica e no conseqiente

— pratica padrdo nos | |selegdo embriondria de | | em nivel nacional merchandising como
dias da distribuigio graphic novels em meios de subsidiar a

em bancas. muitas livrarias.

B~

publicagZo de_gibis,
\ 77

Se Liga
nos
Quadrinhos
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Infelizmente, os Mudangas societérias no modo como buscamos um 5 4
3 .. mas muitos

quadrinhos em si 520 | | escape, o Jpapgl da leitura em meio & populagdo em - )
com fregiiéncia uma geral e o desaparecimento de horas e locais dos desafios mais
presa das economias apropriados para os quadrinhos devem ser prementes dos
de escala. Ser notado considerados conjuntamente como fatores no quadrinhos parecem
Jé é uma ta declinio da inddstria... referir-se a um (nico
herciilea para uma tema recorrente: o
indlistria t%o pequena. rte.

[ "cLARO. QUEM NAO vEr* —

[} ;
|— “semese que Povemos.” —| ® °

0 porte como uma 0 porte como
+—] |vantagem dentro uma realidade
da indlstria. desagradével
no mundo em
geral.

B <

“COM GRANDI
FREQUENCIA *

| . DEVIA IR MAs Vezes—
|

s

[ “AH. 74 FAZ ALGUM TEMPO."

|

¢l B

b amos rasszam rssor
| |

E 0 porte ¢ a complexidade da prépria inddstria, que j4 nZo se justifica frente
09 lucros diminuentes.

Alguns até julgam
liberadoras suas | ;
modestas tiragens; ... ou a empolgagzo
uma chance de do marketing de
redescobrir o poder do | [§ guerrilha®.
artesanato manual..

Com crescente freqiiéncia, muitas
das mentes maio criativas dos quadrinhos
vém encontrando alternativas ao mercado
direto, muitas vezes forjando um renovado
contato pessoal com revendedores
ou com os préprios leitores.

* Quando a tiragem de um vro fica na casa das centenas,
um bom golpe publicitario pode duplicé-la em um dial 78



A conexdo entre
artista e leitor é — ¢
sempre ser — 2
parte indispensével
da indistria dos
quadrinhos..

e

CONTATO

... a despeito do exército
de atravessadores
necessério para difundi-la.

Em 1987, propus uma
Carta de Direitos dos
Criadores para
fortalecer um dos
extremos dessa
conexdo,

E, embora jamals
articulada, acho que h4
também em vigor uma
Carta de Direitos dos
Leitores, que a
indiistria vem
ignorando por sua
conta e risco.

R

¢ por que comprar.

1. 0 direito de saber o
que pode ser comprado

E s hdo
conseguir...

2. 0 direito de comprar
0 que queremos quando
sabemos que queremos.

3. 0 direito a um
prego justo.

(=%

L

Se o mercado
direto conseguir
finalmente refletir a
vontade tanto de
criadores como de
leitores, ele poderé
sobreviver ¢ até
mesmo Crescer.
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.. alguma
outra coisa o
fara.




NORMAS DA COMUNIDADE H

Uma VisZo de Fora "

Em maio de 1995, eu
planejava uma viagem
de pesquisas a
Washington, D.C.",
quando fui convidado,
Juntamente com o
argumentista Nell
Gaiman, para o
programa Talk of the
Nation, apresentado
por Ray Suarez ra
ational Public Radio.

Pz A
&N

0O piblico da NPR inclui
um grande niimero de
leitores avidos, de
modo que esea era
uma oportunidade
bem-vinda para difundir

o potencial dos
ﬂFJadrmhae como
iteratura séria.

da década de 90, uma safra de jornalistas
cada vez maio bem informada ¢ por dentro dos
quadrinhos. Néio tinhamos dividas de que
podertamos afirmar que os quadrinhos 4 ndo
eram um mero lixo sensacionalista.

O tema era “Quadrinhos Adultos”. Eu estava no
estidio da NPR em Col(imbia, enquanto Neil falava

Sua qualidade de
produgdo estd muito

em polis. Ray passou 2

distante do tipo de
quadrinhos que vocés

Para muitos fis desse tipo de

publicagéo, a expressio ‘comic book”

pejorativa e na verdade pouco precisa
Alguns preferem “graphic novel™.

pr cresce-
ram lendo, com suas
cores mediocres sobre
papel-jornal barato.

*Eu precisava de referbrcias de imagens para uma

graphic novel ambientada parcialmente em Colimpia.




2 0 preco refiete
esse fato. Elas
ostentam capas com
ilustragdes luxuriantes,
sobre papel de maior
gramatura...

= .
misica arrepiante :
“MULHERES...

As VEZES 50 0 QUE
ELAS TEM A FAZER E
EXTRAVASAR. DEFOIS DE
UM BOM BERREIRO
PARECE ATE GUE NAO
ROLOU NADA.

VI LUCILLE ENFIANDO
CADA CENTIMETRO
TESUDO DE SEU CORFO
EM MEU SOBRETUDO.
BALANCEI A CABEGA,
ACHO QUE PELA
MILIONESIMA VEZ.

COM O MATERIAL QUE

ELA TEM, A LUCILLE FOI
SER LESBICA... 1550 E
UM CRIME, CACETE!"

*Sin City, de Miller, ¢ uma imitacio exagerada e
satirica do género hipernoir. Infelizmente seus aspectos
mais irdnicos se perderam completamente na leitura.

SZo populares ¢ vém
crescendo; 530
estilosas ¢ chocantes!
Usam imagens para
contar histérias de um
modo empolgante...

.. & dedicam muito
mais atengdio 2
qualidade de impresodo
e 3 ilustragdes
internas.

. &, quanto

ao texto..,

ougam s6
isto:

Maravilhal
Tinham de
escolher justo

Este foi um trecho de Sin City,
de Frank Miller®. Grande parte

desses livros esté repleva de devaneios
adolescentes, fantasias sexuais,
histérias extremistas do oculto,
personagens mitolégicos...

... € em muitos casos
sangue, sangue, sangue!

Note que ise0 no fol uma arapuca. Nell
€& eu tivemos uma hora inteira para apresentar
nossa viedo ¢ Ray revelou-se um apresentador
afavel™™, mas o tom ja tinha sido dado, a primeira
impressdo fora deixada e 56 nos restava reagir ¢

nos defender.

ol

[T
.

ey

.. enquanto

considerévamos que a
revolugio dos quadrinhos
em termos de percepgio
pliblica talvez n3o tivesse
chegado téo longe como
esperavamos,

81

**Na verdade continuei um ouvinte fiel do programa
durante anos. No fim de 1999, Ray o deixou para
ocupar um espago no naticiério da NPR The News Hour.



A percepgiio
influencia 3usm
adentrara os
quadrinhos, cormo
leitor ou criador.

A percepgZo piblica
importa.

Ela influencia
as decicBes de
pessoas em condigo
de ajudar 05
quadrinhos como
forma de arte ¢
indistria_

E influencia
a5 pessoas em
condicdio de
prejudica-los.

Sei que ela me influenciou. Como um leitor precoce
de livros, comprei a idéia dos quadrinhos como
nada mais, nada menos que lixo. Se um colega do
colégio néio tivesse desfeito™ meu preconceito, vocé
N0 estaria lendo isso hoje.

Vamos, tentel

Vocé vai @uacar

Quando estreei em 1984, ainda
s¢ presumia que qualquer artigo
Jornalistico sobre quadrinhos tinha a
obrigagdo de incluir no titulo efeitos
sonoros ou frases feitas™"

dnto Himmler,
Batman! Um

“Nota para 0s curiosos: esse amigo, Kurt Busiek, também
entrouno ramo e se tornou um dos melhores ¢ mais.

A revolugdio na percepgo piblica fol
lenta e dificil, mas pelo menos algumas
tendéncias recentes tém sido animadoras
em comparagdo com 0 que veio antes.

 Tas alguém que
oferecesse um curso
universitério sobre a
forma ou organizasse
uma mostra de
quadrinhos provavel-
mente teria o mesmo

Esse tratamento teria
sido perfeitamente
apropriado no caso da
venda de lancheiras ou
cuecas infantis..

LU &

**Gragas em grande parte o sucesso do
programa Batman na TV nos anos 60.
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Com os heris desconstrucionistas de Miller e
Moore, a cobertura jornalistica iniciou uma
transigZo para a idéia de que ‘os quadrinhos j&
ndo sdo para criangas”; por vezes com um vids
acusatério de que 0s quadrinhos eram portanto
um perigo para as criangas.

Todavia, conforme
cresciam durante os
anos 90, um nimero
surpreendente de tais
leitores descobriu sua
prépria voz no reduto
da midia.

. & mais propensos a
reconhecer as

No entanto,
por mais justos e
bem ue
sejam 05 repérteres,
2 inddstria dos
quadrinhos ainda
consegue ser sua pior
inimiga.

dos quadrinhos quando
25 vissem

“Havia alguns clementos de horror na série Sandman, de
Nel, mas cles raramente assumiam o centro do palco.

diretamente p.

Na época em que eu cheguel a0 circuito
da midia em 1993, descobri que muitos jornais,
revistas ¢ estagdes de radio haviam ganhado em
suas equipes pelo menos um entusiasta fiel dos
quadrinhos; ¢ esses repbrieres néo estavam
usando efeitos sonoros!

17 Para Net ¢ para
mim, o “sangue,
sangue, sangue” de Ray
Suarez ndo descrevia
de modo algum nossas
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A técita premissa de que quadrinhos ¢ criangas
estavam inextricavelmente ligados continuou a
moldar ambos os lados do debate, mesmo
enquanto leitores universitarios e adultos
descobriam mais ¢ mais material voltado

Noss05 colegzs
cavoucavam tudo quanto
era canto. Embora os
fés dos quadrinhos
fossem poucos, eles eram

.. mas se algum dos
owintes de Ray fosse
no mesmo dia 2 loja de
quadrinhos do bairro, cle
ndo encontraria muita
coisa para contradizé-lo.




= S
Qualquer que seja a fonte ou a
qualidade das informagdes sobre
quadrinhos que chegam zo piblico, novos

.. & a primeira
lesoas barreiras é
o revendedor.

Uma cobertura
positiva na midia
pode criar novos

did: a leitor...

- mas uma ma

experiéncia com o

revendedor pode
iGeit e

g
mesma hora.

E infelizmente o
esteredtipo da loja de
gibis sombria, esnobe
¢ “barrada a mulheres”
nZo carece de
precedentes no mundo
real.

Se abrir, tem
de comprar.

Alguns revendedores trabalharam

duro para reinventar essa imagem; expandindo
sua base de leitores com uma selegdo mais

ampla de materiais ¢ com uma atmosfera que
acolhe novos leitores em vez de repeli-los...

... enquanto que uma
melhor selegdo nas
livrarias e na Internet
expandiu as
alternativas dos
leitores."

Finalmente, sc noseo leitor prospectivo consequir
superar as barreiras da ignordncia da midia ¢ dos
revendedores sem visdo, encontrando de fato a
obra sobre a qual ouviu falar, ainda Ihe resta uma

(litima barreira...
R\‘

N

QA

PONTO DE VENDA

[ coserTurA DA MiDIA ]

™

.. as paginas.

J& s cugeriu que
existe um nimero
te d

E, de fato, muitas
revistas tém layouts

lestinados a frustrar

quadrinhos”: pessoas
incapazes de
acompanhar a
linguagem visual
exclusiva dessa forma.

Il

iniciantes|

*Uma faca de dois gumes, sem ddvids, J4 que eeses
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Acima: Extraido de Youngblood N° 3,
com deserhos de Nauck ¢ Mic



Todavia, quando
destituidos dos
excessos estilisticos,
05 quadrinhos s3o
conhecidos por sua
acessibilidade universal.

Ponha uma histéria em
quadrinhos em frente &
maioria das pessoas ¢
elas achardo mais dificil
N30 ler do que lerl

a imagem piblica dos quadrinhos da noite para o

Fessoalmente, acho que oo
revendedores de gibis poderiam melhorar

dia meramente exibindo ampliagdes de paginas
consecutivas em suas vitrines®; empregando

talvez um dispositivo para folhear,
manusezvel pelo lado de fora™.

Afinal de contas, este
nZo é o produto, e sim
a embalagem.

A histéria dos

parte vi
cotidiana.

2

quadrinhos mostrou
que 0 meio pode ser uma
| da vida

ﬂ para 0o 99,9%
do piblico leitor que
jamais sonhariam em
entrar numa loja de
gibis..

... pode ser muito bem o que o médico receitou.

talh
=
K] =1
£ g
< g
5 o ﬂ
< 8
2 2
& A z
N [(/' &
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o Acho que eles poder
voltar a ser iss0, mas somente
ce ceus guardides puderem
recuperar sua fé no poder
desse meio.

“Es,

amente, pAginas de revistas mais acessiveis ¢ de
interesse geral, com potencial para atrair um plblico mais amplo.
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Entéio, oo 550
funcionar, poderemos
cruzar 0s dedos &
espera de um resultado
melnor do que da titima
vez em que “quadrinhos”
se tornaram uma
marca registrada.

**Descreverei essa idéia exbtica
com mais detalhes em meu site.



Parece um medonho conto de fadas
agora, mas houve de fato uma época em que
gibis foram queimados nas ruas!

Em meados dos anos 50 o livro
Seduction of the Innocent (Sedugdo dos
Inocentes), do psiquiatra Fredric Wertham,

ajudou a deflagrar as chamas de uma
histeria contra os quadrinhos.

A ira piblica recaiu com mais
ferocidade sobre as medorhas revistas de
rimes e horror, pelas quais 0s jovens leitores

da época haviam desenvolvido um apetite
insaciavel.

0 livro de Wertham implicava os
quadrinhos em toda sorte de coisas, desde a
delingiiéncia juvenil, passando por “perversdes”

sexuais, até o ddio racial®.

Em 1954, um subcomité do senado incumbido da delingiiéncia juvenil se reuniu
em Nova York™ para tratar do assunto.

... um homem com um machado
ensangiientado erguendo uma cabega de
mulher separada do corpo. Vocé acha isso

de bom gosto?

Sim, senhor, eu %
acho... para a capa
de um gibi de

quadrinhos.

Gragas 4 primeira
emenda da
Constituigio dos EUA,
o congresso fol incapaz
de censurar
oficialmente os
quadrinhos...

“Consulte meu site para divertidos
exemplos das taticas de Wertham
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**A maioria das editoras de
quadrinhos se situava em Manhattan



. mas naquele mesmo
ano as editoras de
quadrinhos ratificaram
um estrito cédigo de
ética que dominaria a
inddstria por décadas
€ que instituiu uma
autoridade com
poderes para impd-lo.

0 Cédigo dos Qua

APROVADO PELA

DO CODIEO
DOS
QUADRINHOS

drinhos impds

as restrigdes mais severas a recalrem sobre
qualquer meio narrativo naguela época. Foram
proibidas quaisquer descrigdes de sangue,
sexo ou comportamentos sadicos...

T

i\

... mas proibiram-se
igualmente quaisquer
desafios 2
autoridade
estabelecida...

.. 05 detalhes
vos de quaisquer
crimes...

- quaisquer insinuagies
de “relagdes ilicitas” ou
de aprovagdo ao
divércio...

. quaioquer referéncias
2 afligdes ou
deformidades fisicas...

. & quaisquer alusdes
2 “perversdes sexuais”
de todo tipo.

Para compreender o impacto
do Cédigo, imagine que os produtores
de cinema fossem submetidos a
requisitos muito mais rigorosos
para que um filme recebesee a
classificagdo “livre”™.

... que ndo

houvesse outras
classificagBes
aceitaveis.

05 negécios o
recobrariam, mas a
arte dos quadrinhos
sofrera um duro golpe.

Q7

E a comunidade dos
quadrinhos havia
encontrado seu proprio

bicho-papao.




0 ataque de Wertham a0 quadrinhos pareceu por afirmagBes

A g gerar uma epidemia de hostilidade piblica, mas a | |freqiientes de que eles
porcopo sua foi uma infecgdo oportunista. O sistema eram uma forma
4 légico dos quadrinhos fora enfraquecido anos i falida...

importa.

)
@

.. € que as criangas
eram seu Gnico piiblico
possivel

0 Cbdigo dos Quadrinhos ajudou & perpetuar
ambas as idéias assegurando que a maior aspiragio
da indlistria durante anos seria meramente
produzir “entretenimento indcuo” para os jovens.

Apesar de seus excessos mérbidos,

2 E.C. Comicse — a mais celebrada baixa do
perfodo pés-cédigo” — representou um marco
imponente em matéria de histérias desafiadoras
¢ desenhos ousados e inovadores. Fara muitos,
a E.C. tornou-se hd muito um simbolo da
promessa dos “quadrinhos adultos”.

Apesar de todas as
suias virtudes, porém, o5 - s
estiloa carsctetioticos Pessoalmente, o acho que a E.C ‘,’
da E.C. eram com fre- simbolize a maturidade dos quadrinhos,
giiéncia sensacionalis- mas que seja antes o retrato de uma arte

tas ¢ seu piblico-alvo era no limiar da maturidade; por isso sua

em grande parte juvenil. perda foi tanto maior.

.. € tanto mais
preocupante.

cbdigo foi formulado
etes da E.C. para
vica (¢ lucrativa) editora




No campo dos quadrinhos em lingua inglesa,
0s liltimos 15 anos produziram um niimero
sem precedentes de simpatizantes da forma

com aspirages elevadas — sendo que muitos

deles alcangaram seus objetivos

Mas com tanto a conquistar em tantas
frentes, o futuro dos quadrinhos nZo é
menos precario do que nos dias da E.C.
Um meio uma vez mais no

limiar da maturidade.

E ndo faltam
“guardides da moral”
preparados para deté-
los nos trilhos, mesmo

nos dias de hoje.

Mas em vez de se
concentrarem na falta
de literariedade ou
valor artistico dos
quadrinhos, como se
fez antes da Segunda
Guerra Mundial

"~ ou o pretenso papel
da forma na

- 05 censores de anos
recentes se concentraram

giiéncia juvenil,
como nos dias de
Wertham...

o tipo de
discurso em que oo
tribunais americanos
mais soltam os
cachorros

A percepgdo plblica IMPORTA.
Enquanto a comunidade em geral achar que
05 quadrinhos, por natureza, nZo tém valor

social e, por natureza, s6 servem para
criangas...

Quadrinho 5: Desenho de Rezd Waller

acusagdes de
obscenidade sempre
atingirdo o alvo.

E, apesar de
todo o nosso
progresso, eo535
idéiae ainda vigoram
em muitas regides
dos Estados
Unidos.

dro de Edouard Manet... ou quase.




Eu, pessoalmente,
considero o proprio
conceito das leis contra
a obscenidade entre
adultos “patentemente
ofensivo” ¢ um cléssico
caso de intrusdo
governamental o
autorizada..

mas seria dificil
negar que as

questdes envolvendo
criangas e a
pornografia
apresentam
problemas
complexos..

... 0u que o direito
dos pais de orientar a
leitura dos filos deve

ser absoluto.

0 dilema dos soldados de linha de frente dos
quadrinhos — os revendedores — é que em
muitas comunidades gibls obscenos sZo vistos
automaticamente como obscenidade para criangas.

Esse pressuposto é t3o poderoso que num
Julgamento na Gedrgia em 1994%, uma
do governo afirmou que certa selego de quadrinhos
apreendidos poderia prejudicar as criangas mesmo
que o revendedor em questdo ndo tivesse sido

As modernas leis
contra a obs

¢ apegam fregiiente-
mente 2 vaga nog#o
dos “padrdes

acusado de vendé-las a criangas!

comunitarios™"...

5

dando a algumas
comunidades a
temeridade de atacar
lojas de quadrinhos
malquistas com
vistorias, confiscos ¢
processos enviesados.

0 impacto de
tais téticas vai do
aspecto financeiro a0
estético e a0
pessoal.

*Lee contra o estado da Gebrgia.
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anceiro 1o caso de uma inddstria
um médico de estabilidad
mesmo tempo que € deixada & margem...

que luta para

piblica a0

““Embora o se declarasse explicitamente, fo
e8te 0 efeito prético do caso Miller contra o
estado da Calitérnia, em 1973,




Estético no caso de editoras ¢ criadores
incapazes de ampliar as fronteiras do “bom gosto”
em nome de sua freqiiente némesis, 2 “boa arte”.

Fotos
eunidas

PPLETHORPE-

er-Mark Twain

Q)

.. OU ho caso de
artistas como Mike

.. s0bre 0 que,

Diana, que foi
informado, sob risco
de punigdo legal...

Se tais esforgos ¥

exatamente, ele
poderia ou ndo
desenhar*

E pessoal no caso dos revendedores e de suas
familias, cujas fortunas e reputagdes foram
1 i P g

vandalismo legal.

Em contraste com a recuada
¥ total das editoras de meados da década
| e 50, o5 simpatizantes dos modernos
I\ quadrinhos deram os primeiros passos rumo a
\Uma defesa legal organizada dos produtores e /

revendedores de gibis.

Mas até que a
piblica

a b

pelos tempos de
carestia, eles permitirdo
que a comunidade dos

... 2 censura aos

quadrinhos sempre Desse modo, assim

como a desinformagZo

quanto ao
valor potencial dos
quadrinhos seja

igida...

reaja
prontamente a
novos ataques.

g

d
-

W\ )

sobre 0s quadrinhos
precisa ser corrigida a
curto prazo, a verdade
a seu respeito precisa
ser preservada a
longo prazo.

4 solo fértil
¢ piblica.

i\\\L A
3332222

*Até na privacidade de sua casal Pura Insanidade, cortesia de

uma decisdo do tribunal de Finellas County, na Flérida
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**0 CBLDF oferece muito mais informagdes
sobre tais questdies em seu site (ah, ¢ quaisquer
contribuicBes sdio dedutiveis).



status dos quadrinhos aos olhos
do piblico pode subir e cair com grande
volubilidade, mas tanto um como outro cfeit
pode ganhar ares de permanéncia quando o
escrutinio das instituigdes recai
sobre a forma.

A lei & uma dessas
instituigdes, ¢ j4 vimos
05 efeitos surgido
quando s legisladores
alve

E ac leis
contra a
obscenidade continuam
a assombrar muitos

jaram 0s qua
drinhos nos anos 50°.

Mas politicas governamentais
também podem ter efeitos mais sutls, como
a politica tributéria da Califérnia, que considera
05 quadrinhos uma mercadoria por causa de
sua suposta falta de mérito artistico”™”.

A longo prazo, contudo, talvez sejam
instituigdes privadas, como universidades,
museus ¢ bibliotecas, que terdo o impacto

mais duradouro sobre 0s quadrinhos.

0s quadrinhos na
academia podem assumir

A atengdio académica,
em particular, pode ter

Aumentos recentes na primeira via foram
para nés,

conseqiéncias dura-
douras tanto por
conta prépria como por
sua influéneia sobre as
outras instituigdes.

duas formas: o cotudo
da forma com vistas a
sua criagdo ou a andlise
de revistas como
empreendimento

T

“Emi
capi

aue desferlu o golpe mais

A instrugo formal proporciona

uma grande oportunidade de ampliar o arsenal das
téenicas quadrinisticas desenvolvidas pelos
mestres da forma @0 longo dos aros..

onsul

meusite
A

araduei em "lu
a colsa mals préxima
200 quadrinhos quc pude
encontrar.
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camaradagem, polinizagdo cruzada e energia

com metas comuns.

Sua anatomia \
esté por fora,
bafo de couvel cabega de

miisculos!

¢ pode oferecer uma atmosfera estimulante de

competitiva, que brotam de um grupo de alunos

Seu layout é
uma mesmice,

Claro que a instrugdo formal nzo
é uma garantia de proficidncia nas “artes
seqjienciais”, nem mesmo de um emprego.

; Lamento,
rapaz. Ndo é isso
0 que estamos
procurando.

Mas... eu
tenho
mestrado!

Ainda assim, a mera
existéncia de tais cursos
transmite uma clara
mensagem a0 piblico geral
e especialmente aos pals:
08 quadrinhos sZo, sim,
uma legitima opgdo de
carreira.

Queremos acreditar que
grandes artistas
sempre descobrirdo suas
carreiras predesti-
nadas, a despeito do
que lhes diga a socie-
dade; mas para muitos
a ambigZo pode ser
uma coisa delicada...

Jamais levaram a
caneta ao papel em
fungfio da pura
auséngia de
reconhecimento oficial.

.. € descobrir a estrada
certa pode no ser
possivel, mesmo para a
mais brilhante das
imaginagdes...

quando essa estrada
ndo esta no mapa.

A segunda via da
atengZo académica — o
estudo dos quadrinhos
como um fim em si — ¢

outra tendéncia
estimulante.

Durante muitos anos,
05 “estudos dos
quadrinhos” ecoaram a
percepgo piblica,

Claro, tirinhas ¢ gibis
sdo artefatos culturais,
como qualquer outra
relegando as revistas obra de arte, e como
20 status de artefatos tais odo dignos do

culturais. estudo”...

z(f J

“How to Read Donald Duck (Como ler o Fato Donald)

93 (1975), de Ariel Dorfman e Armand Matterlart, &

uma anslise polftica bastante citada nesse aénero.



. todavia, conforme teses sobre a sexualidade
na Archie Comics ¢ sobre o super-herdi como
metéfora fascista continuaram a proliferar, um
retrato enviesado dos quadrinhos emergiu; o
retrato de uma forma ici
pela cultura, destituida de toda visdo
ependente.

Assim, o método do
artefato cultural
precisou desespera-
damente de um

Uma forma sem
nenhum valor
intrinseco, ¢ sem
autores.

AT
—ﬁjz
=l Il
)i i

P ¢ nos
ditimos anos esse

contrapeso chegou..

com a anélise das
propriedades formais
de obras existentes..

com projetos de
arquivos, iniciativas
de catalogagdo ¢

pesquisas histéricas...

. € com 0 estudo das
propriedades inatas
da forma em si.

]
N2

Como tantas de nossas revolugdes, as incursdes
dos quadrinhos pela academia zinda szo
experimentais, ¢ cstio longe de permanentes, mas
gragas ao trabalho de muitos simpatizantes da
forma dentro do recinto académico, um curriculo
bem balanceado comega a fincar rafzes...

N, gl
4 N

... constituindo uma
estrutura dentro da

Felizmente, tanto
bibliotecas como

A atengzo académica por si 86 ndo mo
ajudaré os interesses de longo prazo dos museus também tém
1 sem a meméria mais demonstrado uma
ampla que permite 3o geragles aprender
umas com as outras.

qual a arte aplicada
de criadores
aspirantes j& ndo
parece descabida.

éllll‘llllllllll |
g
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E também |4 nossos Historicamente, as grandes mentes criativas dos

“cavoucadores” cst o quadrinhos nZo ligaram muito para o modo como M, e
silenciosamente fazendo 05 leigos as viam, e desde que suas canetas 55‘;“3"‘;
2 diferenga i em aglo, essa 2nci canetas estdo em

repouso, o combate

provavelmente foi

A percepgdo que se .. cla afeta a .. pode fazer ou .. € pode definir a
tem externamente capacidade das desfazer 0s quadrinhos balanga entre um
dos quadrinhos ¢ o melhores obras de quando o caminho se construtivo didlogo
portdo que terfo de encontrar seu plblico complica... entre geragdes ¢ uma
cruzar o5 futuros de direito... amnésia cultural
mestres.. terminal

Enquanto os —— - -~ 4L
simpatizantes dos .. enquarito a realidade cotidiana das histérias a
quadrinhos estiverem ¢ desenhos disporiveis acabardo obtendo o melhor ou

agindo em peso, o respeito que a obra em si pode conquistar.. para pior.
imenso potencial da
forma pode
obter o respeito que

Ihe é devido...

NN
()
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0 GRANDE Munpo

A Batalha pela Diversidade

7. Equilibrio dos

exo0s.

8. Representago das
Minorias.

&

Levar 0s quadrinhos adiante
significa expandi-los para os lados,
ampliando as fronteiras do meio
em todas as diregdes.

As doze revolugdes que escolhi
para este livro sZo um grupo diverso, &
no caso de trés delas, a diversidade é
um tema central.

= 9. Diversidade de
s 0

>
: L

E todas as trés
Y L decorrem da mesma |
> \ idéia.




A idéia ¢ a de que hé um grande mundo 14 fora;
um mundo contendo milhdes de histérias

potenciais contadas por milhdes de argumentistas
¢ desenhistas potencials, capazes de conectar-se
com bilhes de leitores potenciais.

No momento em que escrevo
iss0, é dificil mensurar o5 leitores
ativos de gibis e graphic novels na
América do Norte, mas eles estZio
sem dvida abaixo de
500 mil pessoas.

.. sendo que, de um bolo tdo enorme, 05
quadrinhos ¢6 atingiram a fatia da fatia da fatia
da fatia..

Enquanto isso, as
tiras em quadrinhos,
mais populares histori-
camente, perderam
terreno ano apbs ano,
conforme menos e
menos pessoas liam
Jornais regularmente.




E légico que se 0s quadrinhos
conseguiram proporcionar um produto
mais diversificado...

.. suas chances de conquistar um
pliblico mais diverso aumentargo.

Mas esperar que uma comunidade
) profissional embasada num corpo de trabalho® |
tdo limitado alcance sozinha esoa diversidade
produtiva é irrazoavel.

A diversidade da produgZo de
quadrinhos refletir4 inevitavelmente as
experiéncias diversas das pessoas
que 05 produzem...

no
.. j& que quando
0 “produto” final é
entregue...
CONTATO

|

entre criador
eleitor...

T Terr—r

s

*For vezes, como sucedaneo das experiéncias no “mundo real”.

.. a caracterfsticas
daquele cuja mFo
sequra a caneta
afetardo as

.. daquele cujas mzos
seguram a obra.

o8



lss0 se aplica especialmente 3
sétima e 2 oitava revolugdes, que se
referem tanto a oportunidades limitadas
de trabalho quanto ao contelido
limitado das histérias.

P2

%y

Desenhistas e
argumentistas em
ambos 05 grupos

tiveram de enfrentar
vérios obstaculos ao
longo dos anos...

.. da atitudes ¢, por vezes, de

Superar tais
4 esté no

obtusas por parte da P puro e
inddstria com relagéio simples contra os
a obras progressistas préprios criadores.

ou incomuns...

g

interesse de longo
prazo de qualquer
pessoa ligada aos
quadrinhos.

inclusive a5
lesvantagens de
comegar pequeno (¢
talvez continuar

pequeno).

E aqueles que
lutam por essa meta
ro clima miope de
hoje 520 alguns dos
verdadeiros herbis
dos quadrinhos...

a menos
que seu trabalho
seja muito melhor

.. mas com todas
as forgas reunidas
contra cles, csoes
herdis nZo tém
grande chance...

que a média, o que
cle freqiientemente.
é.

¢ que cles

sejam anormalmente
dedicados, dispostos

a0 sacrificio ¢
teimosos como o
diabo..

.. 0 que eles
quase sempre
sao.




A histéria do desequilibrio entre
08 sexo0s é um dos mais impressionantes
exemplos do potencial desperdigado dos
quadrinhos.

)

Na medida em que
constituiram um “clube
do Bolinha" nos EUA,
05 quadrinhos abriram
méo de metade de ceu
poder potencial (c de
seu plblico potencial)
numa tnica facada.

Em meados da
década de 70, para
um leitor masculino
de quatorze anos de
revistas do grande

mercado®, a mera idéia

09 poucos tftulos
populares lidos por
meninas eram criados
sobretudo por homens...

. € 5¢ houve um
género feito sob
medida para meninos,
eram os celebrados
super-herdis.

Naquela época, a estante giratéria
de minha loja de conveniéncias local
representava para mim todo o mundo
dos quadrinhos, ¢ era um mundo
de dominagdio masculina.

Claro, a estante
ndo estava contando
toda a histéria, mas
eu hio sabia disso

ainda.

Nito foi sendio
alguns anos depois
que descobri as lojas
de quadrinhos, com
suzs seleges
superiores...

.. € descobri que havia
sim mulheres criando
gibis...

“Em outras palavras, eu.

100

.. € que ¢las 05 vinham
fazendo hd muito
tempo.

Desertho de Mary Hays, 1917.



Embora uma histéria invisivel para muitos jovens
féie de minha geragio, a histéria das quadrinistas
femininas de infcios ¢ meados do século XX foi
finalmente reconstruida nos (ltimos anos".

Remontando a0s
primérdios dos
quadrinhos na América
do Norte

Desenho de Rose O'Neill, 1696

.. é uma histéria que
reflete décadas de
acontecimentos, idéias
eestilos...

Katherine Price, 1913

€ em ouzs
respectivas eras
assume facetas muito
diferentes daquelas
assumidas pelos
cartunistas

durante a Segunda Guerra p

da “volta A cozinha" dos ai

NZo é uma histéria sem altos e baixos, é claro. A escassez de mio-de-obra

ibilitou algumas

por
axemplu mMas £55as opamumdadea foram em grande panr revogadas no clima

nos 50.

contemporaneos.,

Gladys
Farier,
1944

Mas durante o
fim dos anos 60 ¢

mulheres criando
gibis...

.. 2 idéia de escrever
higtériae em quadrinhos
arraigou-se ainda assim
em meio a uma leal
minoria de meninas que
ainda as liam..

i

. & no fim dos anos
60, quando o mercado
para 0s tradicionaie
“quadrinhos de menina”
estava nas iltimas,
aquelas mesmas jovens
armatnﬁ tiveram de criar
106 mercad
para se fazerem ouir.

“meninas tradicionais”|

0 que pode muito
bem ter ocorrido.

Mences, 1971

por elas ndo serem

“Em grande parte gragas a Women and the Comics (As Mulheres

¢ 05 Quadrinihos). de Trina Robbins ¢ Cat Yronwode, ¢ ao

101

grafia).

Quadro um: Desenhos de Grace Drayton, Virginia Huget, Dale
Conner, Dale Messick, Hilda Terry e Christine Smith (Luluzinha

crisda por Marge Henderson).



Eseas mesmas qualidades, aproximadamente 30
Em paralelo com revoltas naclonals anos depois, ainda estdo presentes nas obras de
contra 0 status quo conservador, as muitas cartunistas de destaque”...
cartunistas do perfodo * " criaram
obras cruas, emocionalmente honestas,
politicamente carregadas ¢
sexualmente francas.

Y 4

. mas o atual campo das mulheres cartunistas, em seu conjunto — embora ainda constitua uma minoria
— & numeroso demais, & sua obra ¢ por demais variada, para que o classifiquemos como uma espésie de
“movimento”.

W\
Roberta Gregory Fiona Smyth

- Y B . 4 2z

Apbs anos acumulando obras vastas ¢ consistentes em todos 05 géneros, desde a autobiografia, passando
pela ficgdo cientffica ¢ o5 paralelos urbanos, até a alta fantasia, o mundo de cada uma dessas criadoras
sobrepuja em muito a novidade de seu sexo a0s olhos de todos, exceto do mais miope dos leitores.

Fileira superior (da esquerda para a direita): Jessica Abel, “Talvez is50 s¢ja mais bem exemplificado pelas muitas
Carol Swain, Carol Lay, Linda Medey, Lea Hernandez ¢ artistas que figuram na antologia Twisted Sisters, em
Collcen Doran. Fieia inferior: Megan kelso, Trina Robbins, 102 dois volumes (ver bibliografia).

Mary Flesner, Leela Corman, Lynn Johnston, Jill Thompson,




E com essa diversidade, um
cruzamento crescente entre leitores
e autores de sexos opostos vem
ganhando espago.

Apesar de toda sua amplitude, porém,
as (ltimas décadas dos quadrinhos femininos
apresentaram alguns tragos comuns, ¢ estes,
sejam inatos ou culturalmente influenciados,
constituem um importante fator na
dindmica de nossa sétima
revolugdo.

|2
Y

Entre eles: uma énfase consistente na

.. € uma maior ciéncia do plano pictdrico, com um

¢ nas nuangas
dif na

as

10 us0 da p

Quadrinhos de Finder, de Carla Speed McNeil

Esse novo viés sobre uma forma de arte (¢ sobre
a vida em geral) pode abrir muitas portas para
leitores de ambos os sexos. Sei disso por
experiéncia pessoal, |4 que minha descoberta na
juventude dos quadrinhos Elfquest, publicados
autonomamente por Wendy e Richard Fini, mudou
minha concepg#o do potencial dos quadrinhos.

Esse encontro com o
trabalho de um criador
fez uma diferenga
crucial no modo como
optei por fazer meus
quadrinhos daguele
momento em diante.

Se eu fosse
uma menina na época,
esse talvez tivesse sido
meu dnico incentivo
para a criagdo de
quadrinhos.




Até hoje muitas lojas
de gibis projetam uma
imagem hostll de clube
do Bolinha.

Ainda restam
obstéculos
intimidadores para
as mulheres nos
quadrinhos.

.. assim como . ¢ a escassez de
algumas editoras* revistas feitas por
¢ certas pessoas calouras ndo é um

na comunidade

bom sinal para as
criativa..””

futuras geragdes de
artistas femininas.

Um progresso gradual vem sendo
feito em todas essas frentes, e nos (itimos
anos o esforgo por promover 0s quadrinhos
escritos ¢ lidos por mulheres encontrou um
novo ponto focal numa organizago
dedicada a eles.

FRIENDI‘

Gragas a organizagBes
e iniciativas de
publicagdo coletiva, a
visibilidade dao mulheres
nos quadrinhos tem
sido consistentemente
promovida.

NZo surpreende
que a cooperagdo
tenha sido um tema
recorrente nesta
revolugo.

Colaboradores da Wimmens’
Comix, c. 1975.

No entanto, como em muitas de nossas doze
revolugBes, o pilar de qualauer esforgo rmn
sucedido continuaré a ser a propria obr:

subproduto da imaginagdo individual ¢ de Géenicas
Iaboriosamente adquiridas.

E 0 desafio para o restante da comunidade dos
quadrinos — mulheres e homens — ser ajudar
es5a obra a encontrar seu piblico de direito e,
o logo, reclamar s metade do potencial dos
quadrinhos que foi insensivelmente deixada de lado
por uma centena de anos.

*A discriminago desabrida pode ser mais dificil de mensurar
ou provar no atual clima de prevengdo contra aseéd|
correm por a algumas genuinas histériae de horror.

104 Z

*Amisoginia pessoal de Dave Sim tornou-se questo pibiica
eados da décads da 90, apfs publcagdo, om sun sbi
. de uma segdo textual sobre as mulheres.




Ambos tiveram de confrontar atitudes estreitas
por parte da indistria, as desvantagens de
comegar pequeno ¢ o sempre presente espectro do
preconceito cego.

Nossa oitava revolugdo, a luta pela
representagéio das minorias, tem
similaridades com os esforgos envolvendo
05 problemas de sexo.

Mas um importante fator separa
a causa das minorias por etnia, classe,
religifio, nacionalidade, orientagdo sexual

¢ aptiddo fisica da causa sexual.

Apesar de toda a atual opressdo ¢

discriminagdo contra as mulheres, ¢ raro o
homem que nZo interaja com o sexo oposto
todos 0s dias — ou a cada hora.

Mesmo quando as Mas em partes da América do Norte, como em

interpretagdes desse outros lugares, é possivel que membros da maioria Com isso, 0
discurso s2o passem meses ou até anos sem travar didlogo isolamento cultural
distorcidas, as com pesso0as negras, nem conversar com gays das minorias pode
informagdes estzio ao assumidos, nem ir além de sua propria lingua. ter uma ordem de
menos disponiveis magnitude
para quem se dispde a maior.

ouvi-las.

A

Mesmo guando os preconceitos externamente T
visiveis e reduzem, 2 ignordncia pode persistir. T 1
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Como resultado, acho que esta
revolugZo, mais ainda que a anterior, esté
vitalmente ligada 2o experiéncias daquele
cuja méo segura a caneta.

Este, porém, é um
conceito perigoso,
sujeito a mal-
entendidos; por isso,
serei t30 preciso

quanto possivel.

Em outras
alavras: quem faz
q

im

E uma clara bobagem dizer que nenhum membro
de um dado “grupo” deve escrever sobre outro
grupo. A ficgdo exige positivamente que nos
aventuremos além do mundo de nosszs
experiéncias.

Dizer que nenhum
escritor branco deve
criar um personagem
negro, por exemplo,
constituiria um claro
exagero.

.. &, como
corolério fatal,

seria francamente

toxico.

Todavia, é razoével dizer que, quando
se trata de uma condigdo social ou fisica
que somente uma minoria experimenta, 0s

membros dessa minoria terdo vantagem

em retraté-la.

E embora
pressupostos sejam
inbcuos em matéria
de dragBes ¢ naves
estelares...

0 méximo que
05 outros fazem
é presumir.
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.. eles podem criar uma visdo distorcida na
cultura popular quando membros de uma dada
minoria, por qualquer razZo, t8m pouco ou
nenhum foro préprio.

/\ Foi esse o caso quando comecei
a ler quadrinhos em meados dos anos 70;
época em que alguns argumentistas do
grande mercado comegaram a abordar
diversas questBes sociais.

= =

,nﬁ I~
L %

A cor da pele tornou-se um assunto popular

quando argumentistas ¢ desenhistas americanos

s¢ empenharam em dar voz a preocupagdes afro-
i — com 1 p

ambiguos.

€ vock ez urToveLos
rkrees

Super-herdis negros comegaram a surgir
ocasionalmente, mas suas equipes de criagio
brancas pareciam muitas vezes incertas quanto ao
modo de apresentar modelos positivos sem

destituir seus personagens de humanidade.

0 bonzinho
Pantera
Negra, da
Marvel

Apesar de alguns malogros, porém, o problema no
estava tanto nesta ou naquela abordagem
criativa.

- como num sistema
que deixava o trabalho
num dnico par de
mios.

Fouco a pouco, as fileiras dos
quadrinistas freelancers comegaram a
assumir mais cor, ¢ no inicio dos anos 90
um grupo multicultural de argumentistas ¢
desenhistas chamado Milestone firmou uma
alianga com a cditora DC Comics para
produzir uma linha de herdis
multiculturais.

A iniciativa foi
criticada na imprensa
da 4rea por membros

da organizagdo
afrocéntrica ANIA®, que
considerava o acordo

uma traigdo.

Milestone Media

*Da palavra em suaill que significa “proteaer & deferder.
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Embora eu esteja mal qualificado
para julgar o debate que se sequiu”,
em termos gerais ele versou sobre temas
como a independéncia, o orgulho ¢ o valor
(ou auséncia de valor) inerentes &
aceitagdo do grande mercado...

mombra da AMIA

e englobou
exatamente o tipo de
questdes morais
eopinhosas que os
bis de super-herbis
pareciam feitos para

. ¢ das
quais escritores
brancos como o de
vocés nZo faziam a
menor idéia

ignorar...

Indo além das meras moralidades dos quadrinhos
de super-heréis, outros criadores independentes
recorreram a experiéncias pessoais para romper 0
Earamscros de modelo, vitima ou esteretipo que
aviam limitado os autores do grande mercado
nos anos 70 e 80.

1l T

1993, Ho Che Anderson, um artista canadense
negro, causou grande celeuma retratando Martin
Luther King como um ser humano falivel, ¢ como
um grande lider, na graphic novel King.

Martin, voct ¢ um cara engragado Bemn... 10 it que o . Ocore
Diz que ko liga para coisas que acho importante minka apuréncia
ou 0 modo como se compar
bomen o minha posi

dizer que nio di
posses materiais.
Fala  verdade.

Uma década antes, o nimero de personagens

inter e e nos
quadrinhos triplicara da nofte para o dia com o
langamento de Love and Rockets, dos Irmdos
Hernandez.

E j4 hé mais de duas déoadas,
05 criadores judeus-americanos Art

Spiegelman ¢ Will Eisner fizeram da
heranga peesoal uma pega central de
suze obras mals celebradas.

No Coragfio da
Tempestade, de Wil

Maus: A Histbria de um
‘Sobrevivente (mais uma
vez), de Art Spiegelman

bsoluto ndo-participante,
mas este livro & uma produgdo da DC Comics
de modo algum um territério neutrol
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Diversamente do que ocorre com atores, politicos
ou atletas, as histérias pessoais dos quadrinistas
muitas vezes se perdem por trés das histérias que
cles escrevem ¢ desenham.

A histéria dos criadores judeus nos
EUA tem um aspecto curioso. De modo
algum sub-representados na inddstria nova-

iorquina de quadrinhos, a tradigdo judaica ficou
no entanto totalmente invisivel para os
leitores de quadrinhos durante
muitos anos".

Stanley Lieber,
também conhecido
como "Sfon Lee".

Jacoh Kurtsbers
fomién’ commecid
domo B

Recompor a histéria da participagdo das
minorias nos quadrinhos pode ser uma tarefa
amedrontadora quando o nome de um
cartunista for talvez o inico ponto de partida
do pesquisador...

e VOCE TEM Y]
AMIGOS

Argumento de Stan Lee, Desenhos de Marie Severin ¢ Frank Giacoia.

ou mesmo quando
um ambiente hostil
hower levado a uma
imagem piiblica
incompleta ou
mascarada.

Fenso &s vezes
que George Herriman ¢
um sfmbolo adequado
para este século de
histérias ocultas.

A tira Krazy Kat, de Fouco se sabe sobre o

Herriman, é
freqiientemente citada
como uma das
melhores, se no a
melhor histéria em
quadrinhos do século.

histérico familiar de
Herriman além do fato
de que sua certiddo de
nascimento, de 1880,
o classifica como

“de cor”...

jue de certa feita
ele disse a um amigo
oer mestigo &
acreditar, por seus
cabelos crespos, que
tivesse algum “sangue
negro”...

(Superman), Harvey Kutzman (Re:

[ 3o A iy M

ista Mad) ¢

€ que, aonde quer
que fosse, ele quase
nunca era visto sem o
chapéu na cabega.




Como no caso das alunas da
Wimmens' Comix, quadrinistas gays e
lésbicas também deixaram sua marca nos
lltimos anos mediante esforgos
coletivos...

. & gragas a obras individuais
de grande extenszo que transcendem a
identidade grupal cem a necessidade
de abandoné-la.

Na graphic novel Stuck
Rubber Baby (1995),
de Howard Cruse, 0

Qualquer que seja a “categoria” — o5 deficientes,
0s marginalizados politicos, os carentes, os

Uma série formidével
de obstéculos precisa

alguma ser superada para que

valor do testemunho tentativa de
emocional® em primeira
mio é vividamente
demonstrado por um
tipo de narrativa
franca e de alta
textura que 0 mero
“presumir” jamais
alcangaria

— Jé houve pr
expor seu problema em quadrinhos.

qualquer uma dessas
tentativas tenha
sucesso; mas a cada
ano uns poucos
espiritos valentes
aceitam o risco.

.. & $0d0s 05 anos
conseguem ter seus
livros impressos,
distribuidos ¢
dispostos nas estantes
das lojas de gibis...

“Embora R B. seja ficglo, Cruse fez um uso
intensivo de sua histéria ¢ experiéncias ao eocrevé-lo.

.. para entZo, a exemplo de todo mundo, tentar
freneticamente descobrir algum jeito de chamar a
atengdo dos 99,9% de seu plbiico potencial que
mal sabe que essas histérias existem.
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A Diversidade de Géneros é
um resultado-chave de nossas duas
revolugdes anteriores, e também as
comporta, num certo sentido.

E em nossa nona revolugo,
a Diversidade de Géneros,
que esse desafio é enfrentado
mais diretamente.

Ela também
confronta muitos

dos mesmos
obstéculos.

Como muitas palavras, “género” tem uma definigéo
evolutiva. Aqui eu a uso para designar uma ampla categoria
de ficgdo ou ndo-ficgo em qualsquer meios de comunicagdo que
pressuponham certos elementos de estilo ou contelido.

Entre 05 géneros
populares que figuram
nas estantes das
atuais lojas de gibis
estZo;

1. Revistas de
super-herdis...

TN,
TN

Mas ndo
precieamos
nos ater a
vendas.




Na verdade, No infcio dos anos 90, histérias autobiograficas® .. € seu estilo

as coisas tém e tornaram suficientemente comuns entre 0s confessional e
estado um autores independentes para merecerem sua autodepreciativo
pouco melhor prépria segéo nas lojas de gibis. tornou-se familiar o
nos (itimos bastante para merecer
anos.

parédias.

<

N
SO W
o
N\
Joe Matt — Chester Brown Seth —
Peepshow — Yummy Fur Falookaville

(Esta esperando Godot?)
(sim.)

Parcialmente em resposta a isso, um corpo crescente de ficglo naturalista comegou a ganhar enfoque
como um novo e fértil territdrio para os cartunistas norte-americanos. Embora saudaveis por sua falta
de um “estilo” comum, qualidad ico, a por i
sutil, ¢ desenhos claros e despretensiosos ¢st2o se tornando associados a essa tendéncia.

Jordan Crane —  Matt Madden —

Dan Clowes — Jessica Abel — Seth — “Clyde Adrian Tomine —
" “Floating™ “Black Candy”

“Caricature” “Jack London" Fang “Alter Ego”

A superioridade do artesanato, dos temas
Enquanto ieso, Bons, de Jeff Srith, humanistas e do hurmor leve de Bone se refletiram
assinalou um retormo A fantasla para em vérios de seus melhores contempordneos e deu
qualsquer idades*™ o conquistou um piblico 205 gibis de fantasia um novo sopro de vida
leal ¢ entusiasta.

Akiko, de Castle Scary
Mark Crilley Waiting, de Godmother, de
Linda Medley Jill Thompson
*Muitos deles do Canadé, por alguma razzo. ***Elfquest, de Wendy Pini, fol um porta-estandarte
** 0 understatement, termo sem tradugdo precisa 112 nesea categoria durante toda a década de 80

entre nds, é 0 ato de atenuar o peso de um fato —

(apesar de algumas passagens mais sduftas).
de dizer menos do que el exigiria. (N. do T.)



Recentemente, uma
estética minimalista
atraiu um nimero
significativo dos
principais novos talentos
dos quadrinhos.

John Porcellino

Tom Hart

James Kochalka

Craig Thompson

Jason Shiga

Uma ala agressivamente experimental também se formou. Embora sob alguns
aspectos contraditérios com a idéia mesma de estilo comum, tais abordagens
compartilham um espirito comum de exploragéo formal e desafio intelectual.

Jack's Luck Runs
Out, de Jason
Little

Acme Novelty Library,
de Chris Ware

The Wiggly Reader, Spe
de John W

edy, de
Warren Craghea

Kerschbaum

05 quadrinhos erbticos de hoje
constituem certamente um género maduro
com convengBes estilfsticas préprias, embora
tenda a ficar abaixo do radar da
maioria dos leitores.

Birdland, de
Gilvert
Hemandez.

Uma das poucas

Alguns géneros, como
o crime, 56 podem
ostentar uma ou duas
obras de destaque; o
que nZo basta para
conguistar uma boa
presenga de mercado.

Stray Bullets, de
David Lapham

Outros géneros, como
o romance, acharam o
atual mercado hostil &
seu piblico-alvo diffcil
de atingir.

- feA
ISHE= |\
Empty Love Storles, de

Steve Darnall e outros
(deserto de Colleen Doran).

E, claro, h4 quadrinhos ¢ criadores que
simplesmente desafiam todo tipo de categorizagdo;
muitas vezes para seu crédito (esteticamente,
quando nzo comercialmente)...

Frank, de  You Are  Jupiter, de Cerebus, de
re, Jason Dave Sim
Woodring Kyl Baker  Sandberg

.. assim como ha
categorias a que
muitas histérias per-
tencem por nome, mas
ndo necessariamente

por espirito.
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Géneros
raramente criados
a partir de um

Quando Batman estreou em 1939, na revista
bimensal Detective Comics, era o género
detetivesco que determinava grande parte da
estrutura das histérias.

dnico velo.

UMM, UK ESQUENA DOS MATS ASTUTOS, A
ECOMO O CONTRATO ERA UM SEGREDO ;

STRITO ENTRE NOS QUATRO, NOSS0S ESTE CONTRATO
HERDEIROS OU O HUNDO JAMALS DEUMDOS
‘SABERTAM DELE, CAPANGAS

WA COMO VOCE DESCOBRIU
1550 TUD0?

Embora o super-her6i
como premissa para
um roteiro fosse
popular desde o

- levaria décadas para
que o género dos
super-heris, como o
conhecemos hoje,
atingisse a

Nos anos 60 e 70, o veterano Jack Kirby

concentrou-se no tema central das histérias de
super-herbis — o PODER — e o converteu no motivo
central também dos desenhos do género;

todos 05
tentar superé-lo.

maturidade”.
e

Até hoje, quase todos
05 quadrinhos de
super-heréis se
conformam aos pré-
requisitos do género da
anatomia musculosa...

. da profundidade de
campo exagerada...

*...0u de senllidade, dependendo de

estilieticas embutidas que
narrativa, a composigo d

seu ponto de vista,

Apbs 60 anos de mutagdes, o género dos super-
heréis incorporou atualmente centenas de “regras”

determinam a estrutura
as péginas ¢ o estilo

~
b

Veja o fim dolivro para os créditos
dos desenhos ¢ o copyright.



.. e quando a comunidade treinada nesse
campo se aventura em outros géneros, ela
tende a levar de carona muitas dessas

regras.

narrativa ao estilo dos super-
herdis.

Esees cavalos de
Tréia nem sempre sZo
culpa dos criadores,
porém. Do ponto de
vista da editora, pode
ser suicidio comercial
fazer a coisa de
outro jeito.

Este é 0 mais
persistente dilema de
ovo-ou-galinha 1o
mercado dos
quadrinhos: como
tornar as lojas de gibis
atraentes para novos
tipos de leitor se
esses leitores nunca
pBem o pé nelas.

E fécil constatar como
05 quadrinhos oe mete-
ram nessa encrenca.
Como tudo o varejo,
as coieas comegam
com a dindmica dos
recursos limitados.

Neste caso, o
recurso limitado
conhecido como
espago de
prateleira®.

Se vocé for um revendedor com
26 segdes om sua parede™, poderd vender
todos 0s tipos de revistas de “A" até
(como, alids, o mercado outrora fazia).

wzn

LANCAMENTOS

Fl[c][H]
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Mas se vocé estiver
pagando os olhos da
cara por cada
centimetro da loja, &
descobrir que as
revistas de “A” a “C"
vendem cinco vezes
mais cépias...

.. 96rd uma mera questio de
tempo até que vocd queira — ou precise
~ fazer algumas mudangas.

Quadrinhos ABC

A] [LcAnNTOS
——
A][a][a][a][8
8] [8][5][5][8]
[B][c][c][c][c][c]
FEEEEE

" :

/|

Sua base de leitores
pode diminuir como
resultado, mas seu lucro
por centimetro vai subir,
e no dia-a-dia esea
pode ser a linica coisa
em que vocé pode se dar
20 o de pensar.

“Especificamente, as prateleiras (ou cstantes)
das lojas de conveniéncia, imitadas, a seu tempo,
pelas lojas especializadas em quadrinhos.
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Uma vez conclufdo o processo, ¢
desaparecidas as maseas que liam de
“B" 2 *Z", um retorno® 3 diversificagdo

. mas elas

56 serdo vistas

por leitores de
revistas “A".

1' NT

seré dificil.
AJ[A ] [LANCANENTOS
allal[a][a][a][A

Al

=Y Yau
Voct pode
tentar

algumas revistas

“B" de volta na
prateleira..

Assim, qualquer esforgo
para criar um mercado
para revistas “B”
comegars, tanto
criativa como
comercialmente, por
uma tentativa de
torna-las tragaveis
para o piiblico “A".

AlAl|A

A)[alA
Lallallal

Somente quando a
obra “B" aseumir sua
forma prépria, contudo,
& que sera possivel um
real progresso em
termos de diversidade
de géneros.

il 0
Ja).

nNm

E entdo o
jeito & esperar,
esperar ¢ coperar que
05 clientes “B"
voltem a dar as

Monstro do Péntano, de Alan
Moore, Steve Bissette ¢ John

Conjuntos de obras indviduais podem com o tempo
inspirar esee tipo de mudanca. A linha Vertigo, da
DC, por exemplo, extraiu grande parte de sua
sensibilidade comum da obra de argumentistas
britAricos como Alan Moore ¢ Neil Gaiman.

Sandman, de Neil Gaiman
outros (Desenho de Kely Jones
& Dick Giordano)

Com o tempo, um género embrionario como esse
pode comegar a adquirir sua prépria riqueza histérica
e marcos estilisticos, contando menos ¢ menos
com o maneirismo do género dos super-heréis...

Sandman. Desenhos de . Craig R

.. € com sorte no
voltara estrada abaixo
caso alguma nova
geragio de marketing
conclua que as revistas
“B" da empresa possi-
venderiam

Ihor.

velmente
mell

- 5¢ ficaseem mals
parecidas com zo
revistas “A”.

*Guase todos 0s 100 titulos mals vendidos em outubro
de 1999 eram revistas de super-herbis (ou quase super,
como Xena ¢ “Stone Cold”, de Steve Austin).




Acredite ou néo, apesar de toda
inha implicAncia, eu gosto de super-herdis.
Na verdzade, passel grande parte de minha
carreira escrevendo sobre cles ¢

desenhando-os.

Fara mim, eles s%0
como aquelas tortas
de chocolate com
cobertura de creme e
casquinhas de biscoito
Oreo... vocé as conhece,
ndio &7

. mas quem é
que 96 comeria
tortas de chocolate
pelo resto da

Tém um sabor
tremendo..

0 movimento pela diversidade de géneros & o E dificil para os
movimento para que os quadrinhos alcancem a
exceléncia em muitos géneros diferentes...

& 2 PN e o2 tcsara
cada vez mais
0% o |

.. inclusive 0 dos sujeitos em colantes.

criadores avaliar esse
potencial, entretanto,
sem uma base de
comparagdo. Num
VAcuo como esse, 05
quadrinhos de super-

—

imitativos ¢ sem

e g

Felizmente, tem havido excegBes. Nos anos 80, aqueles

A desconstruggo dos anos 80 deixou evidentes 05

hor de sup

a desconstrulr 0 género, esperando Insuflar alguma
vida em velhas carcagas, rompendo
todas as “regras” testadas ¢ comprovadas.

g
. S

4 K7/ VA
tmdo velho ¢ durdo | O viglante Rorschach de A Vitbria Alada, do Astro
de Frank Miller, de Watchmen, de Alan Moore Moore (de novol) e Chris City, de Kurt Busiek
0 Retorno do Cavaleiro ¢ Dave Gibbons, Sprouse, Desenho de Brent
das Trovas. Anderson

internos do género e se tornou a
fundagéo de uma reconstrugdo resoluta e univoca
dos anos 90.
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Alguns acham que o género dos super-heréis ¢
as revistas em quadrinhos foram feitos um para
o0 outro; que é meramente o caso de “os.
quadrinhos fazerem o que fazem melhor”.

Eu discordo nos dois
casos. Primeiro: Nzo
acho ?us haja algo

intrinseco nos

quadrinhos que os
restrinja a taio
fantasias de

[—superpoder.

Segundo:
H4 anos que ndo
s0mos o0s “melhores”
nesse campo.

I

I

AAC

tempo, sem depender de sujeitos em colantes...

W) Y
D =
0 mercado de quadrinhos japonés e europeu do «. enquanto que no cinema, na TV e nos
pbe-guerra demonstrou enfaticamente que a forma i uma onda de super-herdis ¢
pode prosperar em dezenas de géneros a0 mesmo | | de vem do a

imaginagéo de muito mais criangas do que
qualquer de seus predecessores quadricrimicos.

Discuti, em Desvendando
08 Quadrinhos, por que
acho que a forma

possui um grande
pmnbial [

Os super-herdis
t2m a ver antes de
tudo com o
desempenho de um

Mas 1o ramo das fantasias de
superpoder em primeira pessoa, a0 qual pertencem
05 super-heréis, uma nova tecnologia j4 vem

papel — com

para a participagdo do
tornar-se o piblico™.

05 q ¢ 56 vai ganhar
mais forga nos préximos anos.

“No Capitulo 2, "0 Vocabulério dos Guadrinhos”.




Mas outros véem o
encontro final dos
super-herdis com os
quadrinhos como
historicamente inevitével;
uma espécie de “destino

gl

0Os Quadrinhos j4 nio
podem se dar a0 luxo
de pbr todos os seus
ovos na mesma cesta,
e um nimero
crescente de criadores
¢ empresérios vem
admitindo isso.

.. mas a ascensdo
de qualquer género, a
meu ver, é em grande
parte um processo
arbitrério.

Acho que
desenvolvimento dos
géneros em geral

pode ter sido
inevitavel...

Infelizmente, ndo ha
meios de reprisar o
século XX com outras
variéveis para testar
estaidéia..

Mas em nossas
imaginagdes..

... podemos a0
menos postular um
mundo em que as

revistas em quadrinhos
nunca existiram..

0
\ d
9 =,
A
2
>
- P
> =

Comunicar uma
narrativa de algum
tipo pondo uma
imagem apés outra.

.. & entZo propor
uma idéia simples
nesta tela em
branco:

EntZio, dar papel ¢ caneta a mil argumentistas ¢
desenhistas, sem lhes transmitir nenhuma diretriz
quanto a conteiido e estilo; dizer-lhes que podem
usar palavras se quiserem; ¢ deixa-los 3 \bntade.
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0 resultado desta experiéncia com mil
artistas seriam mil visdes diferentes da
possivel configuragio da forma.

Algumas dessas visdes exibiriam cem divida
assuntos, estilos ou sensibilidades comuns, mas
presumindo-se que cada artista trabalhasse
separadamente de seus colegas, tais elos comuns
seriam coincidéncia (embora pudessem decorrer de
influéncias socetarias em comum).

28

A

24
Lol g
24

Se deixAssemos entdo que os criadores lessem o
trabalho uns dos outros, membros do grupo

se € alguns
seriam mais imitados que outros.

o g s =
3 P P!

da experiéncia para a venda, algumas obras teriam

maior demanda que outras.

Ambos os padrdes levam &
formagZo de grupos em torno de estilos,

assuntos ¢ artistas

Os artistas e as obras Uma: Eles seriam
pertencentes a tais vistos como parte de
arupos teriam certas algo maior, melhorando
coletivas seu reconhecimento
sobre 05 desgarrados como grupo ¢ a
que permanecem sem | | reincidéncia de
filiagZio: consumo.




Duas: Eles ofereceriam
a novos criadores uma
visio coerente do meio,
que poderia ser

rapidamente absorvida.

Trés: Gragas 2o
economias de escala,
05 produtores dos
maiores grupos
poderiam obter uma
vantagam econdmica.

o
Pl

Em outras palavras, as forgas que
favorecem a formagdo dos géneros sdo muito
mais intensas que as forgas que contribuem

para sua dissoluggo.

Como a gravidade que agrega
a matéria cbomica para formar
estrelas — uma vez formadas, elas
tendem a persistirl

As mesmas forgas que ddo a0s géneros uma
vantagem sobre 0c ndo-géneros também conferem
205 géneros maiores uma vantagem sobre 05
géneros menores, com o que 05 lltimos se
dissolvem ou em muitos casos orbitam em torno
dos primeiros (como faroestes e obras de ficgdo
cientifica com vernizes de histéria de super-herdis)

Quando combinados com o
conturbado ambiente de negéios e com o
limitado espago de prateleira j4 mencionado,
toda a face piblica de uma forma de arte
pode ser reduzida com o tempo a
um dnico género.

LANCAMENTOS

= S

> >
>

>
S aaa

FIAIA

Se este for um caso de “sobrevivéncia dos mais
aptos”, ent2o o resultado pode de fato ter estado
perto de inevitvel, mas apés a concepgfo a
sobrevivéncia do maior é com mais freqiiéncia o caso;
¢ a concepgao em si é moldada pelas idiossincrasias
de criadores individuais; idiossincrasias que podem
ter sido emuladas durante décadas por um grupo
crescente de admiradores e imitadores®.

Retorne ao inicio do exercicio dos mil artistas,
remova aquele artista influente da linha e refaga a
experiéncia, e vocé pode acabar ainda assim tendo

um tico género... mas teria sido o mesmo?

N N Gl TE =S~ o= §

ﬁﬁﬁrﬂfﬁﬂﬁ

ﬁfﬂfﬂrﬂfﬁﬁj

*Artistas que, apesar de sua devogio ao criador
original, podem cotar incertos quanto & qual de suas
Il hoasiosls serin o inaradionts secrato diobés.

**Exemplo da vida real: E se Jerry Siegel
jamais houvesse conhecido Joe Shuster?
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O fendmeno do artista ou estilo popular pode
parecer menos sujeito a mudangas quando visto
como subproduto da cultura em geral..

P el

. mas o grande piiblico muitas vezes fica
deslumbrado pelos mesmos individuos

que d

criativa...

386 24

a
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e na época imediatamente posterior
a sua concepgdo, a popularidade de um
aénero pode ser um produto da moda
passageira, do espirito de época ou das
condigdes temporérias de mercado.

Em alguns sentidos, a
batalha pela diversidade
de géneros é uma
batalha contra a
prépria idéia de género.

Afinal de contas, um nimero
maior de géneros poderia ser visto
t2o-somente como um niimero maior de
gaiolas regradas para enjaular os
quadrinhos.

No caso do
artista que
tenciona ngo sequir
regra alguma®...

.. a5 chances de
descobrir um lugar na
prateleira de alguém
520 pelo menos
ampliadas num
mercado diversificado...

I
I/

%

N7

.. € quanto 20s que
selecionam com minicia
suas regras, é possivel
descobrir toda uma
riqueza de técnicas
observando-se 05 que
J4 estdo no campo hé

&

K algum tempo. |

Em parte alguma isso
fol demonstrado com

mals vividez do que no
mercado de quadrinhos
do Japdo no pée-guerra.

*Ou seja, 0 tipo de quadrinhos mais
desesperadamente necessirio.

122

0Os géneros dos
uadrinhos ce
iversificaram
loucamente no Japdo
nas décadas de 50 ¢
60, ¢, conforme cada
género crescia, fazia-o
de uma forma




A cléssica
revista de
beisebol
Dokaben, de
Shinji
Mizushima, por
exemplo,
apresentava
um visual fisico
eldstico que
capturava
perfeitamente a

Dragonball ¢ Dr. Slump, de Akira Toriyama,
destilavam comédia ¢ absurdos infantis em seu
perfeito vefculo estilistico.

0 género dos samurais evoluiu ao longo dos anos
até incorporar um estilo de linhas gestual e
impetuoso, retratando a violéncia da era, bem
como o eabor de antigas ilustragdes lineares.

Desenho de Goseki Kojima

E num de i i
escritos por Riyoko Ikeda e outros, 0s conflitos
interiores eram vi lizad
colagens de rostos e em efeitos simbdlicos &
expressionistas, que removiam a énfase de relagies
externas em favor de relages emocionais internas.

Esta (ltima abordagem

No livro justamente
& particularmente reve-

intitulado Como

ladora quando compa-
rada aos hébitos
arraigados de quadri-

I nistas dos EUA. I

Desenhar
Quadrinhos ao
Estilo da Marvel’,
o desenhista John
Buscema nos
mostra um dialogo
em trés quadrinhos...

.. € entZo

05
mesmos quadros
no estilo dindmico
(ou seja, um Kirby
aprimorado) da
Marvel Comics de
entdo.

1

*Ainda disponivel nas lojas apés todos esses anos
(cle salu em 1977). Muitas de suas regras bisicas
sinda 5o sequidas — conecientemente ou ndo —
nas atusis revistas de super-herbis.



Todavia, em ambos ' Como pegas de um

05 exemplos as relagdes | jogo reunidas para um
fisicas sZo reiteradas confronto, sempre
em quase todos os atentas 2 posigdo do
quadrinhos”| outro individuo.

Este e outros incontéveis maneirismos encontram-
s¢ tdo profundamente arraigados nos quadrinhos
americanos que mesmo 0s criadores “alternativos”
ém dificuldade para escapar a eles; o que inibe o

crescimento de outros iénema.

Um exame consciente dessas tendéncias pode
ajudar os artistas a romper o casulo, mas o
maior progresso vir4 das mesmas fontes de
sempre: 05 esforgos individuais de artistas com
uma visZo intensa demais para ser contida

representagdo das minorias pode parecer
desavir-se com as questdes de género.

Sob alguns aspectos, a luta pelo
equilibrio entre os sexos ¢ pela

escapar do mundo.

As duas primeiras defendem um corpo de obras For ironia, muitas vezes o0 aqueles individuos
que represente o mundo tal como ele &, e todavia mais versados nas duras realidades da vida que
a terceira parece voltar-se a nossa necessidade de crescem menos inclinados a revisita-las na ficgdo.

W —

*Em cinco doe seis quadrinhos na lustragdo original.
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Mas em dltima instancia todos os leitores desejam
ser transportados pela ficgio, mesmo que a
viagem seja através de um espelho do mundo que
j4 conhecemos...

e na medida em que
ninguém nos permitiu
escolher o mundo em
que nascemos, uma
breve escapada parece
um desejo simples, um
dos muitos que 05
Qquadrinhos podem
satisfazer.

Alguns na ala
progressista dos
quadrinhos terdem a
zombar da ficgdo
escapista. Eu mesmo
talvez transmita essa
impresso.

Como eu disoe em Desvendando o
05 Quadrinhos, acredito que esta forma
pode lidar com praticamente qualquer
coisa que lhe atirarmos; qualquer
assunto, qualquer meio fisico,
qualquer estilo.

5 limites raramente estiveram nos quadrinhos em si,
mas antes na imaginagdo dagueles que trabalharam com eles;
deixando uma forma de arte J& centendria que ndo
pbde demonstrar mais que um décimo de
um por cento de seu potencial...

T = =
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0 SEGREDO DAS FERRAMENTAS -

Algumas |déias sobre 0s Computadores

,1'-9’0101001011oo1o1o1o11oo1o§p')'c

\ G 7
N . s
d ) o3
LB :
Quando eu estava no
ginaplo.t ickoluce 7~ O Whirlwind era um dos grandes computadores
e o d i de vélvulas de vécuo, construido por pesquisadores
i do MIT por volta de 1950 e instalado nos
O iwind Laboratérios Lincoln, ndo muito longe
: de onde cresci.
A
| EX
o
a5
had
i
Ele disse que o Ocupando 290 m* em dois andares, era o maior ¢ | [ £ entzo ele disse:
computador chegava a mais potente computador na face da Terra.
empregar mais de 12 E hoje, em minha
mil valvulas de vécuo ¢ empresa, poderiamos
20 mil diodos. construir um computador
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mil vezes mais potente
P
que o Whirlwind




A cada sete anos, ele e —=p
' disse, 05 computadores I Meu pai

.. € ele teria o se tornavam dez vezes gt £

tamanho deste mais potentes, e ke s
cinzeiro. conforme mais e mais deconin dam

circuitos podiam ser : féton,
compactados no chip | o _a®
socondoe
eoc0R000
eo0O2000
LE&E8:8:4:8:8
[E&8:5:8:8:4
LEE85:4:8:8:
[EE4:5:8:3:4:
LEE 88444
202000000
L&8:8:8:84:4:
LE&E:E8:8:8
LE&E:8:8:8:84
[ TT T RNY]

0 “sete” ¢ 0 “dez” de meu pai
eram uma remota variante do que se
tornou conhecido como “Lei de Moore”,
em virtude da previeZo feita pelo
pesauisador Gordon Moore em 1965 de
que a densidade dos circuitos de
semicondutores e duplicaria a cada ano
e meio; idéia que sofreu uma mutagdo na
imaginagZo popular e passou a predizer

progresso em todas as Areas da
) computagZo...
r——\vr’
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Passaram-se 25 anos desde aquela conversa, ¢ a
previso de meu pai demonstrou-se no minimo
moderada. Na verdade, a idéia do comprimento de
onda de um féton tem sido trazida 3 baila
ultimamente — juntamente com idéias
para supera-lal

e, para alguns, Evidentemente, a “lel" de Moore & tudo, ine/cads yez male
Lomou-se um. artigo.da menos uma lei. Ndo existe prova légica de que il R
¥é segundo o qual uma tal crescimento exponencial niio pararé n, andeee o inaI

era de mudangas IS trilhos. e continuargo aenda,l as
estaria ™~ =t o =t P
N comegando. :{_ —\: 1 de nossa cmtur/a.//
]'f 1 | Y
N L L
=
AV / L— S N | A I
IN T Mas numa 7]
] impressionante inversdo do | AT = I
I 3 7/ raciocinio ional, parece T
I A cada vez mais radical predizer I { 2

IR eES 4 2 auséncia de tais
mMudangas...
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Meu primeiro
computador*, comprado
ro fim de 1992,
proporcionou minha
primeira exposigio
concreta 2 curva ingreme
da Lei de Moore... '
3
Ding:
—

=

- conforme eu
contemplava, com
espanto, quio
rapidamente cada nova
geraghio de maquinas
suplantava a anterior.

Enquanto escrevo isso, menos de
olto anos depois, 05 descendentes mais
econdmicos de minha primeira maquina j& tém
doze vezes sua velocidade, vinte vezes sua
membria ¢ oitenta vezes sua capacidade
de armazenamentol

Tudo isso por
trezentos délares
a menos!

E na época em que
vocé ler isso, essas
novas maquinas j
parecerio lentas,
fracas ¢ carissimas!

Conforme 5
vendas de PCo
subiram, subiu
igualmente a

pliblica do ritmo
alucinante das
mudancas, e com
ela veio um
aumento na
badalagéo ¢ na
especulagdo
precipitada.
)
//
—~
N

N\
N

de micros ¢ online
aproveitaram a animagdo piblica e tentaram
redireciona-la para seus préprios produtos e
servigos, prometendo levar as maravilhas de um
admirével mundo novo aos lares dos
consumidores.

33

No entanto, esoe
mundo ainda ndo cabe
num gabinete de CPU,
¢ certa desilusdo
talvez ceja inevitével.

*Como a maioria dos a
da época, comprei um Mac.

Enquanto 1560, muitos profissionais digitais
trabalham num mundo menos idealista do que
aqueles que adentraram hé uns poucos anos. Para
muitos, o “negécio do futuro” decaiu para os
“negécios como sempre”.

istas graficos
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0 golfo entre
a badalagio e a
realidade pode
produzir tanto
crédulos como
cinicos.




Manter o fogo da criatividade ¢ do
entusiasmo — superar o cinismo sem ficar
crédulo — & um desafio digno; e aprender a

reconhecer a mera badalagéo ¢ o
primeiro passo.

Minha regra
mestra: e a coisa Se e volta para o
se volta para o futuro, entio nio

presente, hé badalagZo que Ihe

provavelmente faga justiga.
seré badalagdo,

.. € as dificuldades dos
previsores aumentam
exponencialmente
conforme aumenta o

Prever o futuro das
tecnologias digitais é
quase como prever o
tempo. Pequenas

mudangas podem ter intervalo de tempo.

grandes consegiiéncias.

Todavia, os futuristas

seus corolrios geras na

—\ préxima década.

de hoje tém duas vantagens
importantes sobre os sébios de
eras passadas. Uma ¢ a relativa

certeza da Lei de Moore ¢ de

2000 ‘03

A outra est4 na natureza das
tecnologias da informago, que podem se
adaptar tdo rapidamente 45 necessidades ¢ |\
desejos fundamentais dos usudrios que a
compreens3o de tais necessidades e desejos
serve muitas vezes como um bom mapa

rodoviério do futuro... o

ollolp
oo! o¢
o0 o,

. & como um guia
para compreender
a estrada que
nos levou até o
ponto atual.




Se a
necessidade é a
me da invengdo, a
invengdio é a mae
do desejo.

For vérios motivos, as
méquinas de Babbage
néo foram acabadas
durante sua vida...

Quando o inglés Charles Babbage
desenhou uma “maquina analitica” movida
a vapor em meados do século XIX, ele o fez
para atender a uma necessidade especffica

da comunidade cientffica relativa a

, b suspiro
célculos mateméticos. P

E uma longa
histéria...

N .. mas a5
necessidades
permaneceram, e
quando os primeiros
computadores
eletrbnicos

Y programiveis, como o
ENIAC, estrearam nos
j anos 40, fizeram-no
para atender a certas
necessidades
governamentais ¢
institucionais
envolvendo a digestdo
de niimeros além das
capacidades humanas.

L Quando o Whirlwind entrou em cena
nos anos 50, contudo, havia indicios de que a
nova invengélo da humanidade poderia reservar

algumas surpresas.

O Whirlwind fora construido

14 para; peeq|

mas encontrou muitas utilidades novas ao

longo dos anos, de cirurgias de retina até
2 prospecgdo sismica.

S0, 0]

1a

3

5




E, bem... algumas Os putad a des, mas também geraram em seus
inovagdes menos oficiais | criadores o desejos de ir além — desejos que acabariam dando nascimento a
por parte de pli t20 inesp gréfica, 25 redes e a

¢ imaginagdes interatividade em tempo real.
demasiado ativos para

ficar parados. <

O DIGITE POR FAVOR
Oy Nowe compLeTo.
(o]

0000606000000606¢

\

o
© > 0 NOME COMPLETO
e}

= O ha. Ha.
[coo0o: 0000 o
9800950000090 DIGITE POR FAVOR
2 o0t 0 NOME COMPLETO.
PPOOETEOOOEOCD| o
Conforme cada nova aplicagéo gerava seu Nos anos 60 ¢ 70, pequenos computadores
préprio campo, 05 desejos se convertiam em acessiveis como o PDP-8™, da Digital, encontravam

“necessidades™, e logo se seguiam novas invengdes novas utilidades nas escolas ¢ em
pequenas empresas por todo o pais — nem

para atender a tais necessidades,
M/ todas elas praticas.
‘Acabou o 4

S6 mais dez

o o1 minutos por

Wou amiao Kart ¢ ou

82 gerar
supervies aleaterismente
o colegial

Quando o computador | [... houve subitamente ... de A" até " ... descobrir por conta
pessoal adentrou 05 milh3es de mentes prépria aonde “B"
lares de amadores prontas para pegar poderia levé-los.
como eu nos anos 80 | |uma invengio destinada
90 a levar 05 usudrios
com rapidez ¢
eficiéncia.

|
|
|

“Uma ‘necessidade’, afinal de cortas, é aperas

**Acessivel do ponto de vista institucional
um desejo que teve tempo de fermentar.

133 — ou seja, abaixo de 20 mil dblares.



Claro, ninguém pode
garantir um futuro live

Como meu pai, tenho uma

midia em geral...

/(4

natureza otimista. No restante
deste livro, a5 projedes que farei
para o quadrinhos, e para a

[

partem da premissa
de que a dvilizago como a

conhecemos ndo ruird sem mais

aquelas nos préximos anos.

de desastres. Apbs

sobreviver ao

janeiro de 2000 sem

1° de décadas...

um arranhdo, ainda
podemos derrapar

Excetuados tais

obstéculos, portanto,

h4 seis premissas

mas mesmo que

esta revolugsio dé uma
freada de algumas

seguird o mes

bésico...

quando voltar, ela

padriio de crescimento

.. € atingiré a
mesma forma

basica.

A poténcia crescente

O tamanho

quanto a0 futuro da

computago que
tomarei como certas:

0]
1

dos processadores por
pregos decrescentes.

$

diminuente de um
mesmo hardware.

A aceleragdo das
comunicagdes
mediadas por

computadores.

A melhoria AP

O crescimento ¢ a
o
visualizagZo, aomn 05 coméreio online.
momwr"es
% s,
&

~$

E a proliferagdo de
aparelhos de
computago.
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Agora, mesmo
meu genro
imprestével pode
comprar um PCl

Vistas
individualmente,
€95a5 tendéncias

anunciam anos felizes,
mas de modo algum
oté

Ooohl Veja 86 o
espaco de
prateleira que
sobroul

ey Com esses
downloads
71 onmende,

Tais tempo para,
hmm... trabalharl

Uaul D4 até
pra ver as
pintas. delal

para ce desenvolverem, algumas
situagdes muito mais
dramaticas virdo 4 mente.

0 adverto da .. 05 primeiros sinais

Estamos com
sorte, Billl Eles
aceitam VISA|

Entre elas: o
crescimento de uma
nova geragdo totalmente
familiarizada com a
midia digital...

... um realinhamento
radical das economias
industrializadas...

Y S

.. & maturagdo da

.. € 05 primeiros
computagdo “trajével”.. de uma genufna realidade virtual como protétipos imperfeitos
inteligéncia artificial. algo mais do que uma de um aplicativo de
novidade que da dor- arromba...
O de-cabega...
4
=

AR \..

\ -~

iy

/£ ¥

P = 14 .. um tradutor ]
universal. 4

ulrl®




serZo vistos como

— z
TSR £ minha meta no restante do livro explorar nada mais que
A aspectos da Intersecgdo entre 0o quadrinhos ¢ reliquias -
t 0s meios digitais que, acredito, continuardo empoeiradas”.
mesmo num futuro distante em que
Q) > 05 “supercomputadores” de hoje...
P T—1"0%

Cada ciclo de
necessidade, invengio

¢ desejo nos leva a NN
et QoioYotochon]
o —"
do nivel anterior podem

a—d

tornar-se
A bl 1]

@ el Alguns buscam conforto na idéia de que 05 0 segredo das
L] || |computadores oZo “apenas outra ferramenta”, mas a | |ferramentas é que elas..

D histéria das ferramentas humanas de modo algum

= — sustenta o sentimento por trés da
= | palavra “apenas”.
Q8= As ferramentas
2y = I mudam mundos
hes quando as idéias por

LD

.. raramente se limitam
2 coisa em si.

0 £D

hD:
|

As ferramentas da vida diria, consideradas individualmente, podem parccer inéouas ¢ familiares, mas
desvista-as da superficie & quase todas abrigardo uma de um rol de idéias simples ¢ poderosas:

F Y BB/

A de que o mundo A de que os A de que podemos A de que podemos
pode ser moldado pensamentos podem ampliar rossas prolongar nossas
sequndo nossa ser transmitidos capacidades fisicas. vidas.

vontade. através do tempo ¢

das distancias.
e

Aveur £t
am allue. &

*Daqui 3 cinco anos, por exemplo.
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EntZo, conforme as novas ferramentas digitais rompem o casulo num ritmo cada vez mais
répido, temos de olhar além de suas superficies para descobrir que idéias elas abrigam.

A de que o mundo da
mente pode cer
ampliado.

g&2

77
7N\

A de que a inteligéncia
pode ser recriada

A de que a distdncia
pode ser apagada

Conforme eu abordar estes trés

aspectos dos quadrinhos e dos

computadores, falarei do presente, mas em

maior parte discutirel um mundo que ainda
espera para nascer.

PRODUGAO DIGITAL

DIFUSAO DIGITAL

HISTORIAS DIGITAIS

A de que a informagdo
sozinha pode fazer um

E tentarel o tempo
todo ir além das
caixonas de metal...

.. que podem ser um
grande desvio da
promessa...

¥

... de uma nova
tecnologia...

21000 L
01010001
10001010¢

100017

.. assim como durante
anos nossos panfletos
coloridos e
grampeados...

foram um desvio da
promessa...

.. de uma forma de
arte.

AN\
NS
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CRUZANDO A PORTA

A ProdugZio Digital

Usar 0s computadores para
produzir arte é uma idéia quase téo
velha quanto os proprios

computadores.

Alguns dos primeiros
artistas dos computadores
usaram as novas
ferramentas para imitar,
relembrar ¢ processar a
aparéncia do mundo fisico.

Vesmo 06 antigos
gigantes com valvulas
de vécuo, como o
Whirlwind, de vez em
quando se distrafam.

Mas néo foi senzo
nos anos 70 que os
computadores
comegaram a gerar
imagens dnicas
regularmente.

"

Outros se esbaldaram
1o tipo de imagens
que somente 05
computadores podem

produzir.




Os defensores de ambas as abordagens viam 05
computadores como uma dadiva para artistas de
todos 0s campos. Mas poucos artistas individuais

E, embora muito mais | |A tecnologia da criagio

baratos, 05 de imagens j4 era sutil
computadores ¢ sofisticada, mesmo
pessoais dos anos 70 | |antes dos

e infcio dos 80 ainda computadores.

eram sobretudo

Jogue fora essa velha p )
Esta gracinha pode desenhar um s perfeito
em apenas cinco minutos e 56 custa 900
mil délares!

cinzéis.

A maloriz dos artistas revelou pouco
interesse em produzir arte digitando comandos
numa maquina, quando podia continuar enraizada
num mundo muito mais intuitivo, onde
“vocé tem aquilo que v&"

Mas j4 em 1973, engenheiros do <
Centro de Pesquisas de Palo Alto", da Xerox,
vinham mvcsc\qando algum meio de repregantar
o panorama da

esperanga de melhorar dramaticamente
sua praticidade.

A “interface gréfica
com o usuério” oferecia

pectos da computago,
& mostrou-se natural e
bem-vinda para os
novos usudrios.

A Xerox ndo conseguiu
comercializar com éxito
sua inovaggo, mas
outros logo o fizeram"™,
com resultados
espetaculares.

*Conhecido como “Xerox PARC

““Executivos da Apple (incluindo Steve Jobs) visitaram o

13Q  Xerox PARC poucoantes de criarem o tipo de interface hoje

usado nos MACs. A Microsoft logo 0s sucedeu com o Windows.



Infelizmente, nos anos
80, a impressionante
caixa de ferramentas
da GUI era obstrulda
pela falta de
velocidade ¢ poténcia.

f

=Y

0 adégio de que “uma imagem vale mais que mil palavras” mostrou-se
aquém da verdade, quando uma (nica imagem para impressdo podia ser
composta de até 100 milhdes de pixels®.

IRNP)

Assim, as primeiras

meados da década de
80 eram
necessariamente
rudimentares ¢
requeriam um imenso
investimento em
tempo ¢ verba.

(el

Fosteriormente, revistas
digitais mais
elaboradas e aliaram

Conforme a tecnologia
amadureceu, alguns
artistas Fuecram 05

a servigo

Enguanto 1560, nos
bastidores, 0o
computadores se tornam
onipresentes nz arte-

E Uns poucos, muito
poucos, deram nfase
05, aspectos mais

em geral a géneros
familiares ¢ seguros.

de uma sensibilidade
provinda claramente
dos meios naturais.

e I

lustragao de Batman: Digital
Justice, de Fepe Moreno

lustragdo de Mr. Punch, de
Neil Gaiman ¢ Dave McKean.

das imagens
geradas por computador,
na esperanga de
apresentar algo
inequivocamente novo.

final das revistas em
quadrinhos destinadas 3
publicagzo.

lustragzo de Blue Loco, de
Mark Landmar.

No momento em que escrevo, a5 cores ¢ as letras
dac revistas do grande mercado vém sendo
inseridae rapidamente por sistemas digitais, com
resultados surpreendentemente sutis em muitos
casos.

Muitos no ramo usam o computador meramente
como uma ferramenta para realizar com maior
eficiéncia tarefas que j4 vinham sendo realizadas
n0s anos em que a separago de cores era confiada
.4 Uma cquipe de senhoras idosas cm Bridgeport,

munidas de ldminas Exacto.

9

*Pixels: contragdlo de “picturs clements” (“clementos
pictéricos”). 0s pequenos pontos que os computadores
processam para criar a llusZo de tons continuos.

““Retratado: Shatter, de Feter Gillis e Mice
Saerz, produzido num Mac em 1985, quardo
eles eram aquelas coisinhas pequeninas!



Esse conservadorismo
& um pequeno exemplo
da grande tendéncia
que todos temos de
interpretar 0s novos
meios pelos filtros dos
antigos”.

20000C00D

A primitiva linguagem
escrita estava repleta
de artefatos da
tradigdo oral...

.. s primeiras
tranemissdes de radio
estavam alicergadas na
imprensa..

.. € a primeira televiedo
era uma mistura entre
rédio € cinema.

i

N#o surpreende, portanto, que a
sensibilidade da arte dos tragos a tinta ¢ da
reprodugHo mecanica dominasee os primeiros
dias dos quadrinhos gerados por
computador.

Naturalmente, a
sensibilidade dos
desenhos a tinta
sempre seré relevante
para obras
reproduzidas em tinta...

E mesmo a arte
destinada 2 tela pode
se beneficiar do estudo
dos antigos mestres...

... mas escolher os
computadores como
ferramenta priméria da
criaggio artfstica é
escolher uma paleta de
opgdes quase sobre-
humana..

. ¢ ush-la
meramente para imitar
suas predeceosoras
& como cagar coelhos
com um couragado.

“Marshall McLuhan defende com freqiércia essaiidéia
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Infelizmente, a caga aos lucros j4
cstava bem encaminhada, com suas regras,
costumes ¢ motivagdes, quando os
computadores entraram em cena.

de modo que antes
le poderem se impor
visualmente, 05

computadores tiveram
de se mostrar (teis.

No ano 2000, passada
mais de uma década de
“utilidade”, surgiu uma
seleta clasee de
peritos digitais...

Vocé ainda esté
na versio 2.571

€ miitos artistas
mais jovens pascaram
a ver a aquisiio de um
computador como o
primeiro passo na
escalada rumo a0 poder.

Tome Iss
Horme I
-

Fara outros, contudo
— sobretudo artistas
veteranos de geragdes
mais antigas’ —, o
répido ritmo da
mudanga pode ser

perturbador.

... € a peropectiva de a
indiistria dos quadrinhos

ma severa alienagd

transitar totalmente para os
computadores pode levar a

Apbs décadas dominando as tecnologias da
caneta, do pincel ¢ da reprodugdo mecanica, o
advento dos computadores sé pode significar uma
coisa para esses artistas:

Fara cssc terceiro
grupo, o futuro talvez
nZo seja tdo sombrio
como eles esperam...

kL&
A obsolescéncia ] Z
pessoal. H
I B
ITT 0

KV—/

.. mas tampouco os
primeiros dois grupos
esperam que o futuro
seja assim tdo
simples.

*Embora toda geragdo tenha uma parcela de artistas
que evita 0s computadores qual fossem a peste.
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05 grupos um e dois se véem como mestres (ou Apesar de suas ... € todas as trés
mestres p is) das n 3 dif udo, sentirdo o chéo mudar
enquanto 0s do grupo trés se sentem como todas as trés visdes a seus pés...

escravos — ou pior.

retratam os
computadores como
promovendo ou
obstruindo as metas ’ ‘
‘| | } |

Eles viio Eles vio
me trazer um

sustentol

Eles vio
me trazer a
extingdol

dos artistas sem mudar |
significativamente a |
<Yy natureza dessas

, metas..

L Al B

“Mestre” "Escravo"y h‘ll l ' ll h

E meu palpite que a5 pessoas que mals contribuirdo
. quanio.a préidina geraglo para reinventar o visual dos quadrinhos, qualquer
Srforar o Jogo. que seja sua idade, o fardo com uma atitude
muito similar & de minhas filhas, de
4 ¢ 6 anos.

Minha 2
i Nifo, é a
minha vez! | |

11
ML,

: I

e

0 programa de arte favorito de uma de minhas
filhas é o Kid Pix", um aplicativo versatil com uma

| I— L
Os diversos “p(ncéls;!adam produzir
grande variedade de ferramentas praticas.

toda uma gama de efeitos bizarros,
cada um deles acompanhado por um
som exclusivo.

;

*0 Kid Pix J4 et no mercado hé vérios anos,

 é considerado como que um clé
T 4 ofta 6 brtSr oM old. 143




Cada item da paleta de ferramentas possui uma
vasta subpaleta de variagdes, e mesmo nossa
cagula j4 a explorou inteiramente.

Uma das
variagdes da
“borracha” ¢
Uma pequena banana

(A |/ /| [

[SHeHEARINIRS L

de dinamite. Se vocé
a selecionar ¢ clicar
na image...

£ para loso

que ¢la serve. Mas
1o & para ise0
que minhas filhas

2 usam.

Se clicarmos na
dinamite de novo,
antes de os circulos
sumirem, descobrirermos
que eles continuam no

&
%

. € podem ento ser
combinados com outros
padrdies similares se
repetirmos o processo
num ponto diferente.

... haveré um estrondo,

alguns circulos

concéntricos se
espalharZo...

- ¢ a imagem
desaparecers.

Minhas filhas 2o véem
seurelacionamento
com o computador
como uma relagdo de
mestre ou escravo.

MESTRE ESCRAVO

Fara elas, o

E experimente
dizer a minhas filhas
que ndo  isso o que
uma borracha devia

azerl

... & um lugar onde as coisas
primeiro “acontecem”, ¢ depois sdo .
compreendidas. \




Esta capacidade de brincar com
as novas ferramentas, de conhecé-las
por dentro, é nossa melhor esperanga

de compreendé-las.

As criangas ndo tém
um monopélio da
capacidade de brincar.
Este fendmeno envolve

tanto a atitude como
a idade.

Mas para muitos
artistas com a minha
idade ou mais velhos,

ul certa dose de
“desinstrugdo” viria a
calhar.

As vezes, quando olho
06 trabalhos de minhas
filhas, eles me lembram
certa tarde em 1994...

Eu estava dando a
primeira olhada nos

melhores CD-ROMs do
aro quando rosea amiga
Carol ¢ seu filho de 14
anos, Brad, apareceram

Brad se sentou e
comegou a brincar com
um dos discos, e em
questdo de minutos ele
me olhou e disse: “Ei,
Scott..”

vocé tentou a porta
com a inscrigio ‘Ndo
Entre'?”

ke
R o
- 57

Nem preciso dizer que nao tenter; & fol entao que me dei conta de quantos artistas como eu
deixaram de abrir “N" portas que poderiam ter levado a novas possibilidades, simplesmente porque nZo

era esse 0 seu trabalho.

As coisas raramente comegam assim. Os iniciantes da midia digital costumam se
esbaldar com suas novas habilidades, escancarando porta atrés de porta.

C

|l
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Profissionais sazonados identificam
facilmente os nebfitos por sua tendéncia
de exagerar; usando miltiplos efeitos
de filtro numa Gnica imagem,
por exemplo.

. mas sim se o efeito
narrativo é
, € como
05 quadrinhos podiam
fazer uso dele.

lee0 implica suspender
o juizo

temporariamente e néio
perguntar se um dado
efeito vieual “funciona”...

Como reagirfamos
a uma histéria
totalmente em

£ “relevo”, em vez

] Goaro 2
densidade ¢
repetigio
disponiveis em

R prooramas
baseados em

A maioria descobre o

que “funciona” ou “ndio

funciona” no devido

tempo, e graduzlmente

se afasta deste vértice
de arte ruim.

Mas acho que oo
artistas dispostos a
atravessar esse Vrtice
até o outro lado
descobrirdio muito mais
do que seus colegas
mais cautelosos.

Por exemplo, 05
novatos de programas
como o Photoshop fazem
um uso excessivo dos
efeitos de redemoinho,
56 porque os acham
bacanas.

narrativo de uma
séric de planos
de fundo sujeitos
= a uma ligeira

3 distorgio?

De que modo
imagens borradas
afetam a
experiéncia de
leftura?

Qual ial
[®]LARE &

em quadrinhos

feita inteiramente
@@E =
[+
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Quais os limites
extremos da
abstragio ¢
compreensibilidade
seqienciais?

Até que ponto o

* movimento pode
, ser representado
" por raios, ruldos
) e manchas de
mogio?

ATE WE p ®
a edicdo di\gital

de wn texto ode
USADA

S S0y,

3
K

€ refeitas

S8

Até que ponto a
edigdo digital de
um texto pode ser
usada para efeitos
expressivos?

&

),
%>

Como a
estllizagdo de
uns.
funciona num
ambiente 3D?

Como 05 leitores
interpretam um
mosaico de

narrativos das
imagens
perfeitamente
simétricas que
0 computador
pode gerar?

Como o5
artistas
poderiam usar
05 efeitos da
cadeia de
imagens ¢ oo
efeitos
padronizados
dos pincéis?

Até que ponto as
distorgdes
ondulagdo e
redemoinho
aumentam os
niveis de
ansiedade numa
imagem?

| surrealismo?

Como programas
que produzem
imagens realistas
podem contribuir
com o

Como nosso
senso de tempo
seria afetado se
05 préprios
quadrinhos
assumissem uma
presenga fisica?

Muitas dessas
perguntas podiam ter
sido feitas e
consideradas muito
antes de 05 desenhos
gerados em computador
se tornarem amplamente
disponvels.

B s

.. Mas a0 passo que
uma estonteante
variedade de
ferramentas
tradicionais teria sido
necessaria para isso,
as ferramentas
digitais podem agora
por todas essas
possibilidades num
dnico local:
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a ponta
dos dedos do

E gragas ao poderoso comando “desfazer” e &
possibilidade de salvar versdes intermediérias, a
exploragéo de uma via jamais precisa excluir a de

A tela digital
oferece um mundo

artista. outas,

maledvel com
oportunidades

N

A

ilimitadas de
revisdio ¢
expansio.

4

A

B

“11[11

0Os computadores substituem toda uma armada
de meios fisicos com um Gnico ambiente de
trabalho, mas a0 fazerem isso expandem em
grande medida a paleta de efeitos visuais; ¢ essa
paleta cresce a cada dia...

. &, vale repetir, a
ferramenta que torna
i50 tudo possivel o
& algo que pomos num
gabinete metélico...

. ou num disco
pléstico dentro de uma
caixa de papeldo...

-~ ou numa faixinha
com um centimetro de
largura feita de icones
compostos por pixels
brilhantes numa tela
de _vidro.

A ferramenta é a
idéia de que a arte

como informagdo &
intrinsecamente
ilimitada..

e
1

. ¢ 0 gabinete, o disco, a caixa
¢ a tela foram apenas a primeira
forma que tal idéia resolveu
assumir.

NN




Comparados com desenvolvimentos
recentes em outras dreas, como as redes,
05 desenhos gerados por computador
parecem ter atingido uma espécie de
platd, mas acho que estamos
apenas comegando.

no modo como os computadores processam

imagens, como nés as manipulamos ¢ como
105 relacionamos com a arte e com a
tecnologia. :

Uma mudanga j& em curso
£ a tendéncia de criar pontes
entre programas de “desenho”

baseados em objetos...

.. & programas

de “pintura” em

bitmap, baseados
em pixels.

Uma vez que 05 elementos produzidos por programas
de "desenho” o0 objetos matematicamente

Em contraste, 05 programas de “pintura”
armazenam e proceseam imagens como vastos
e mini pixels, que alteram suas

definidos, eles podem ser movidos, .

transformados vezes e vezes seguidas,
permanecendo sempre nitidos ¢ precisos.

cores imperceptivelmente a cada mudanga feita na
imagem geral.

TS

=
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0 ato de
“desenhar” foi
associado a0 uso
de faixas elasticas
mégicas

. € 0 de “pintar”
20 uso de uma

caixa de areia
inteligente, animada }

e multicolorida®.

Nos iltimos anos, um dos santos
graais da computagsio grafica tem sido a
combinagZo entre a precisdio ¢ a flexibilidade

dos “desenhos” com o poder intuitivo ¢ a
sutileza da “pintura”.

Esta

ode

de luz e textura.

po
ter seu principal vmpacw 105 modeladores 3D,
maioria dos quais gera esqueletos de tragos
“desenhados” recobertos com uma pele “pintada’

0 preparo de tais
modelos tem sido
tradicionalmente urm
tedioso procedimento
passo-a-passo que
reflete a disténcia
entre 06 dois tipos de

. mas conforme
'l & capacidade de
processamento

continua a crescer, 05
artistas vém ganhando
2 habilidade de criar
imagens de improviso,
mesmo na fase inicial
da modelagdo...

programas.

¥
HS

diretamente sobre

modelos acabados, em

vez de se limitarem a
rhczr 5uzo peles
anas pré-fabricadas.

- bem como de "pintar”

Em outras palavras,
a0 fragmentar a
estrutura de um tipo
particular de imagem
em suas partes
constituintes, os
computadores
conquistaram o poder
de gerar taio imagens...

"u

o D/UQ

“Infelizmente rio me lembro de quer fez
primeiro esta comparagai; alguém quer o
‘créadito? (Eu o chuirel no scottmecloud.com.)

.. mas 20 reagrupar

.. 05 pesquisadores
estio proporcionando
ao0s artistas que usam
esoas ferramentas um
atalho muito bem-vindo
para dominé-las.

%\L_




A téo propalada Avangos tanto em

0s artistas da computagio oo uma barganha entre o software como em
gente gananciosa. Eles querem ter tudo e Y| |Poder da comp hardware de a
sabem que s esp ¢ a esp idade da ) a
tempo suficiente. caneta e da tinta é muitos artistas ainda
apenas uma condigio nesta década.

temporéria.

1Q [01011100104 O

- podem cer & %
7 provavelmente serdio
if combinados, z0 estilo
de um laptop, numa
(nica ferramenta de
desenho onivalente

For exemplo, a recém-langada
combinagZo entre lousa e monitor”
permitira aos artistas recuperar a resposta
instanténea da caneta e da tinta sem abrir
mzo do poder e da variedade de seu
programa favorito.

miniaturizagdo
continuar em sua
marcha, tais lousas
monitoras ¢ 05
computadores que as
operam...

=

LYN

0 3D experimentara Ferramentas graficas 1990 significa que
avangos similares Sisiiti baratas e populares j4 praticamente toda
conforme a A ononi] existem ha pouco mais pessoa que produza
manipulagdo de objetos idiveslon] de uma décadal arte em computadores

tridimensionais puder

bl rte en
virtua & um imigrante neste
finalmente ocorrer... w;o/

I

Agradeca so escritor Dougles Rushkoff por esta metdfora
” ug!

*Ainda mito cara...por enquanto. **Tive o prazer de usar protétipos dos dispositivos

151 de resposta a pressdo necessérios para isso. 530
um grande avango desde o *aponte e clique’!



.. ¢ abra porta atrds
E de esperar de porta, como e elas yib=
B ,,,,,f,,;sﬁss,m, Ha uma porta, contudo, que mesmo a
geragio de minhas filhas pode hesitar em
cruzar; a porta além da qual o artista
humano deixa de ter importancia...

que o nativo fale

essa lingua com
muito mais
fluéngia...

.. € 0 préprio A versiio absoluta
computador s torna deste cendrio excede Transicionalmente, contudo,
“artista”. um pouco o escopo conforme os computadores assumem um
dests capitulo®. papel mais “criativo” (como 1o caso do
software que gerou esta paisagem), ocorre
V uma interessante mudanga de

... conforme nossas . que apenas oo mas a sobrevivéncia
definigdes consensuais | | humanos executam! Os seres como espécie ndo
de arte recuam para se humanos néo correm garante necessaria-
referirem tdo-somente grande risco de mente a sobrevivéncia
Sqticlas: partes da 101001100] [\ serem substituidos /| | 1o emprego, ¢ artistas
ovra.. 110010010] tagedo:. sem experiéncia com
00TM00T0T 11010101104 computaddroe el
1 ter b ti T
001010100 1011001001 Somr a Buberigdo"
1010011101 0100110104 et pelo meros algumas
m010010M 1010011100] reas. @
o p olwnooi0] 1110010010
A 0011100101 1010101104
\ 0010101008 1011001001
) 10100010 0100110104
QO J moiooiong 1010011100
01011010101 110010010
(¢ oomooiot 1101010110
~—— 0010101001 1011001001

“Lovando diretamente,como 0 case
a.lguns dos tpicos mals geraia
Sssosiados & i cellgindle crtlotal 152




UL
Enquanto escrevo isto, e apesar dos pregos
em queda, iniciar-se na computaggo grafica
ainda esté longe de ser barato’.

.. € pode aparentemente
infringir o espirito de
pelo menos uma de
nossas revolugdes

Todavia, z arte
tradicional nunca
deixou de envolver
gastos...

, que muitas

ray -

vezes envolve artistas
economicamente
deficientes.

P
=
S

¢ a Lei de Moore
ainda ndo deixou de
vigorar!

Dentro de uma década, qualquer
pessoa com meios modestos ¢ vontade
stard pronta e preparada para

Infelizmente, como
vimos, esse tipo de
conextio de modo
algum ¢é garantida no
mercado de hoje.

N

vamente o visual dos
quadrinhos... A

3 !Illlllll
" ’A. daniv TN
v.iy o -

... 8¢ puder
descobrir um
meio de atingir
s piblico
potencial.

E 550 nos leva a uma outra idéia
sugerida pelo projeto Whirlwind h4 50 anos —
idéia que se tornou uma modesta realidade em
1969 ¢ explodiu na consciéncia piblica h4
apenas alguns anos,

E é uma
idéia que no
desaparecers

t#o cedo.

*05 computadorcs maio simples tinham chegado 3
casa dos 400 délares no inicio de 2000, m;

1550 6em um monitor, sem programas gréficos ¢
sem 0s periféricos relativos, como scaners.



P A ECONOMIA SEM ATRITO

A ::’ A Difusgo Digital
¥
e 0(1

Vannevar Bush, em seu tratado “As We May Think™
(“Como Podemos Fensar"), de 1945, concebeu um
mundo em que todo o conhecimento humano
poderia estar disponivel mediante um simples
mecanismo com formato de prancheta, que ele
chamava de “Memex”.

em suas origens — 1o trabalho duro ¢ na
atividade intelectual de um grupo
disperso de mentes férteis.

Ingpirado por Bush, J. C. R. Licklider** chefiou no
infcio dos anos 60 o estudo “Libraries of the

Future” (“Bibliotecas do Futuro”), que comegou a " Rueh, Lickldelie oution ostavam
esbogar a estruzura de uma vasta rede de e e R e
Informages e 05 usuios poderam acessir e Jrairsagdc tones
- utilitdrio atribufdo & computagéo
em meados do século XX,
- [ [ &I
[
- 4
| | D)
LT

*Bush era diretor do Escritério Federal de Pesquisa
¢ Deservolvimento Clertifico na época. O artigo foi 154
publicado originalmente na Atiantic Monthly.

** Liclider fol, em épocas variadas, psicélogo,
engenheiro ¢ copecialiova em acstica.



Fouco depois do tratado de Licklider, um general
que se tornara presidente, em resposta a
pressdes da Guerra Fria, criou uma nova agéncia
para desenvolver alta tecnologia em nome da
defesa nacional, & qual chamou Administragéo de
Projetos de Pesquisa Avangada, ou ARPA®.

Embora ela obtivesse um orgamento de dois
bilh3es de délares, a vasta maioria deste foi
rapidamente seqiiestrada quando a criagio da

A Nacional de A e Espago,
ou NASA, destituiu a ARFA de quase todas as
suas fung3es defensiva:

ARPA.

Ficando com meros US$ 160 milhdes e um novo
diretor, a ARPA sobreviveu redefinindo sua misszio
¢ concentrando-se em pesquisas prolongadas para
tempos de paz. Licklider foi contratado e voltou
rapidamente a atengdo da agéncia para as ciéncias

ia comp legando-a a seus Ivan
Sutherland...
) 0101001
1010100 23101
10010010 I2hioy
101 D 010{

00101\ S0, oro|
B e

Ruina 31010010 Dioro Sutheriand Ko

PO10110010101001 01100101010010101001001011{

0
A
Licklider

. ¢ depoic Bob Taylor, que, como lider da secio da
ARPA renomeada IPTO™*, obteve um milhZo para
testar um “experimento em rede”, e contratou
Larry Roberts, dos Laboratérios Lincoln, como seu
gerente de programa

Taylor

01 o
o’ \ru/ \m

[
|

Taylor notara que os computadores espalhados
pelo pals eram incapazes de trocar recursos ¢
informagdes. Incomodava-o o fato de trabalhos
importarites néo serem compartilhados. Ele
enxergou uma necessidade ¢ propds
‘uma soluggo.
Nada de
muito notével.

*A ARFA fol concebida, em parte, para atalhar
rivalidad Fike" gostava

e desconfiava do complexo militar-industrial,

155

Mas Taylor partihava
daso viebes
revolucionarias de
Licklder, ¢ sabia que s
a experiéncia desse
certo eles poderiam
estar envolvidos em
2lgo grande.

**“Information Processing Techniques Office” (Escritério
de Técnicas para o Processamento de Informagdis).



Em 1968, a pegas comegaram a se encaixar.
Larry Roberts desenhou sucessivos esbogos do
design da rede.

Wes Clark, da Universidade de Washington, em
St. Louis, proporcionou uma pega fundamental do
quebra-cabega ao sugerir um dnico computador em
rede que desse conta do tréfego, em vez de fazer
com que todos 05 outros computadores, com
suas diversas linguagens, se comunicassem
diretamente.

E para construir cose “processador de mensagens em interface”, como eles 0
a AR

uma pequena

Heart, foi incumbida de fazer a coisa funcionar.

nsultoria de Cambridge, a Bolt
Berenek and Newman®. A cquipe da BBN, sob a lideranga pragmética de Frank

Uma pega crucial que
faltava 20 quebra-
cabega fora na verdade
proposta anos antes, e
seria redescoberta por
volta dessa época.

Severo Ornstein

No infcio dos anos
60, 0 polonés Paul
Baran, entZo da Rand
Corporation, propds
uma nova e radical
abordagem para as
telecomunicagdes.

*Descobri recentemente qus a empresa em
que meu pai trabalhava, a Raytheon, por
pa RSt G s e i |

Baran ficara alarmado com 2
fragilidade da infra-estrutura de
comunicagBes dos Estados Unidos no caso
de uma guerra nuclear. Apbs um primeiro
ataque, um sistema de telefonia avariado
seria incapaz de tranemitir uma ordem
de retaliag3o...

... OU mesmmo revoga-la




Baran sugeriu que
dados fossem
fragmentados em
pequenos blocos, que
entZo receberiam um
destino comum.

asa

=3
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Cada bloco tomaria em seguida a
rota mais eficiente, ¢, s encontrasse um
obstaculo — digamos que Washington virasse
uma cratera fumarenta —, seria orientado a
contorné-lo...

.
SN

.. até que
as pegas se
reunissem no
destino.
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A idéia de Baran era Anos depois, o
boa, mas 0s executivos | |trabalho de Baran foi
sobranceiros da AT&T* inadvertidamente

do infcio dos anos 60
o trataram como um
maluco.

replicado (¢ em certa
medida aprimorado)
pelo cientista da

| computagZo britanico
‘ Donald Watts Davies.

Davies

Atraida antes por sua
eficiéncia que pelas
preocupagdes de Baran
com a Guerra Fria, a

g E Davies lhe
deu o nome que ele
ainda possui hoje:

2 equipe da BBN fez bom
°°":;f;:§fd' uso da tecrologia — ¢
P dos conselhos de

\

O préprio Baran refletiria posteriormente que o
progresso tecnoldgico era um processo cumulativo,
que cada nova inovagdo se erigia sobre os
alicerces das anteriores.

*Ainda um monopéiio riaqueles dias.

“Se ndo tomar cuidado”, ele disse, “vocé pode
induzir-se a crer que fez a parte mais importante,
mas a realidade ¢ que cada contribuigio tem de
acompanhar um trabalho prévio”

& W,r.‘\ 2A R'[}

X
) i";"" )

bt
Q 5, ¢

“Tudo se atrela a tudo o mais”
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. & passados uns poucos meses, gragas 3 irma menor da NASA, a ARPA, dois

i
comegariam a
conversar um
com o outro.

na UCLA e ro Instituto de Pesquisa de
Stanford...

Santa Barbara veio em seguida no que ce chamou | [E conforme a rede

de ARPANET, cendo sucedida pela Universidade cresceu e outras

de Utah, pela BBN, pelo MIT, pela Rand, por brotaram no além-mar,
Harvard, pelos Laboratérios Lincoln, pela Vint Cerf, do recém-
Universidade de Stanford ¢ pelo Carnegie Mellon. criado Grupo

Internacional de
Trabalho em Rede...

.. ¢ 0 discfpulo da BBN
Bob Kahn elaboraram
o protocolo chamado
TCP / IP, que
padronizou as
comunicagBes entre
todas as redes,
criando uma “internet”.

E conforme esta rede de redes, da qual a ARPANET era apenas uma parte
diminuente, passou a abranger segdes maiores do mundo, parecia insuficiente
continuar a designi-la como “uma internet”.




Ela era
a

Internet, e
estava evoluindo
répido.

T

E-mail, noticiérios, bate-papo, jogos coletivos; uma

.. cOm a onda dos

dezena de P v
convergiram para a nova tecnologia, ..

domésticos dos anos
80 ¢ 90..

.. a5 duas inovagdes
foram um casamento
dos céus.

A iitima pega do quebra-cabega de hoje foi
proposta no CERN* por Tim Berners-Lee, que em
1987 propds um protocolo™ para vincular
documentos na Internet de acordo com o
contetido, ¢ ndo com a localizagdo. Sua idéia se
baseava no conceito de “hipertexto”, proposto

Berners-Lee

chamou a idéia de
World Wide Web, ¢
ela foi um modesto
sUcess0 Nos circulos

originalmente por Ted Nelson em 1960 ¢
posteriormente por Doug Engelbart. na SRI.

entendidos.

Isto é, até que Marc Andreesen ¢ Eric Bina, do
NCSA™*, na Universidade de llinois, criaram um
programa popular chamado Mosaic para visualizar
texto ¢ imagens na Web.

“Centre Européen de la Recherche Nucléaire
(Centro Europeu de Fesquisas Nucleares), um
laboratério de fieica de particulas em Genebra.

.. sucedido por uma
versiio comercial ¢ uma
nova empresa chamada
Netscape..

.. € 2 Web
despontou no
grande mercado
como uma bomba
atdmica.

N

**%0 CentroNacional
para Aplicativos de

“*OHTTP (Hypertext Transfer
Protocal) ¢ sua linguagem, a HTML
per
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£ diffcil acreditar
que a Web 56 surgiu
hé uns poucos

A “Biblioteca do Fuuro™ de Licklider
ultrapassou em alguns aspectos suas
expectativas, mas com toda a badalagdo e
lamentagao corporativa, podemos as vezes
nos enjoar ¢ esquecer a invengio
espantosa que é de fato a Web.
Enquanto escrevo 3 “ ~ 2|<] B

estas palavras, cerca de g

foram registrados por
todo o mundo. it

Hé mais sites em MM ]
operagdo do que livros na T
Biblioteca do Congresso — =

e a Web esté crescendo
diabolicamente mais
répidol

mrdare a5 oportunidades para a

coleta de informagbes — esquega um pouco
as misicas ¢ 0s Videos — do ponto de vista
de um novato, como este cara aquil

H&? Onde
& que eu
estou?

Imagine algo que vocé
gostaria de saber,

sobre qualquer Ah.
assunto. que tal sobre
pescaria?

Qualquer
coisal

*Desvendando os Quadrinhos 4 havia
160 saido ha virios meses quando
Andreesen ¢ Bina criaram o Mosaic.




Imagine sé! Um
mundo inteiro de
informagdes na ponta
dos dedos, bem como
esperavam Bush ¢
Licklider.

NZo importa quio
esotérica, nem quio
especializada: ou 2
coisa esté na Web ou
logo estara.

Uh-hu! Olha o6
que monte de
coisas sobre

pescarial

WHOAH!

Conseguiu
\

milhdes de sites
existentes hoje, ¢
mais chegando no
ritmo de...

Esta explosio
de comunicagdo ¢
criatividade cst4
apenas comegando.

Por que todas
essas paginas em
branco?!

Oh, sinto muitol
Esse é 56 um
aniincio.

Va por ali,
Algo esté
aparecendo.

Espere um
minuto...

“17% conclufdo”...
Que raio é iss0?

“Ganhe a
viagem dos
seus son...”




T4 bem, t4 bem! Ainda estamos no
I ano 2000 enquarto escrevo. Obviamente,
esta revolugio ainda tem um longo
caminho a percorrer.

Enquanto isso, abrir
caminho pode ser
frustrante, apesar das
florescentes opgBes de
busca..

¢ embora o
merchandising pela Web
seja, segundo todos 0o
critérios, um novo e
explosivo mercado...

Tudo o que obtemos
da Web & informagio;
uma cadeia de zeros ¢
uns.

7O

I 100
//ém = 1110(
A io010
71011

Semase 1014
;‘fig&_)ano
2% 0m
1010

1001

=010

)10

Enviar todos esses
dados por meio de
uma linha telef8nica
padrdo”, foi comparado
a sugar uma ceia de
Agdo de Gragas com
um canudinho.

. a visZo da Web como um
colossal catélogo de remessa postal
esté longe da admirével nova fronteira
descrita por seus primeiros
defensores.

e e
=

Em 2000, a Web j4
estd bem munida de
mascates ¢ pragas...

.. sociopatas ¢
predadores...
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€ crimes
monumentais de mau

*Enguanto escrevo, a maloria dos
ususrios ainda se conecta A Web a
velocidades de 56 k ou menos.



Quando defendo 0s quadrinhos
online®, é esoa a Web que vem 3 mente
da maioria das pessoas, e — 0 que nZo

causa surpresa — muitos cartunistas
mostraram relutancia em
dar o mergulho.

Mas conforme a
1L 1| targura de banda
aumenta...

S

i

Nos anos 80 ¢ infcio dos 90, uma pesquisa
convencional sobre “Os Quadrinhos e a Internet”
provavelmente enfocaria 0s quadros de mensagem,
05 e-mails 20 editor e como acessar pequenas
imagens descarregéveis...

. vastas mudangas
qualitativas podem
fazer da Web um local
muito diferente em
pouquissimo tempo.

Afinal de e
contas, foram
tais mudangas
qualitativas que
105 trouxeram a
este ponto.

.. € a primitiva Web.

dificilmente teria

velocidade suficiente

para difundir mais que
de

o AN
P (& L (&
%“@“"QM“’

&

0 Vees

desenhos.

No entanto, conforme
a largura de banda
aumentou, o percurso
de texto para imagens
soltas para imagens
miltiplas 56 pade
representar uma coisa
I para os quadrinho

I

e
&

Um caminho da
comunicago...

228N
—| /01

para a difusdo.

para a promogao...

][

$) = 11

*Venho tagarelando sobre isso desde 1994,
embora eundo tenha criado o scottmecloud com
sendo muito depois.

163

Quando falo de difusgio
digital, refiro-me a histérias em
quadrinhos que circulam como

informagao pura entre
produtor ¢ leitor.




A difusdo digital evita
a questdo de como
uma histéria em
quadrinhos é

E—

destina-se usualmente

=)

caneta e escaneadas”.

Na verdade, grande parte dos atrativos da
produgdo digital discutida no dlitimo capftulo

[2F

a0 passo que muitas histérias atualmente
difundidas online 520 obras feitas com tinta e

A difusgo digital hZo
se refere a histérias em
quadrinhos em CD-ROM
ou em outros meios de
armazenamento™ que,
lembora possam conter
zeros € uns...

2 impresso...

| ———

. ainda precisam viajar como objetos — discos
plésticos em embalagens plasticas — ¢ ser
embalados em caixas de papel3o, empilhados em
caminhBes de fretagem ¢ atulhados num espago
de prateleira limitado.

Tampouco ela se refere & distribuigao de histbrias
em quadrinhos impressas distribuidas online,
embora o crescimento de tais servigos seja
significativo.

A difuso digital 5 pode se referir a histérias em
quadrinhos distribuldas por meio de servigos online
ou dentro da rede interna de uma organizagio
(conhecida como “intranet”).

Tem gibi
para vocél

Mas até o momento a maior parte da difusdo

digital ocorreu através da Web, e para termos um

dos g buid
digitalmente na virada do século, é ela o “local”

certoonde procurar.

*Mas pode esperar que a intersecgao
cresgarapidaments.

“* Embora eles poseam ser quadrinhos
digitais ~ veja 0 préximo capiculo.



Enquanto escrevo isto,
05 quadrinhos na Web ainda
estdo fazendo a transigio
da promogo para
2 difusdo.

Centenas de sites
oferecem hoje informages

amostras de desenhos,
distribuigdo online...

.. € um pequeno mas
crescente niimero de
artistas esté criando histérias
destinadas exclusivamente 3
visualizagzo na Web.

0Os quadrinhos online

ainda estdo em sua

fase de fronteira. Todo

mundo praticamente

escreve suas préprias
regras.

Como resultado, uma
variedade de diferentes
abordagens vem sendo
testada na esperanga
de se encontrar ouro”.

\9/
N

Desde as primeiras tiras, a exibigio
pégina a pagina na tela foi uma solugdio
prética para alguns cartunistas...

Argon Zark, de MegatonMan,de  Leisuretonn, de Crazy Boss, de Mark
Charle Parker Don Simpson Tristan Farnon Martin markmartin.net
megatormancom  leisuretown.com

Vérios esforgos
coletivos surgiram e
desapareceram.

A coletanea “Art
Comice” (um exemplo
remoto que ficou).
artcomics.com

“Mais estética do que financeiramente falando ~
0 menos pelo memento 165



Algumas histérias
online proporcionam
por meio

‘Algumas incluem
animagdes limitadas e

de hipertextos.

Impulse Freak, de Ed
Stasny e outros,

Magic Inkwell, de
Cayetano Garza.

hotwired/

e algumas, usando incrementos do navegador,
como o Flash, oferecem produgdes em multimidia
com som & movimento o tempo todo

Star Wars: The
Phantom Menace;
versdo em quadrinhos
online em starwars.com

The Haunted Man,
de Mark Badger, em
darkhorsecomics.com

Gragas a mesas redondas ¢

NS
projetos em grupo, um senso de comunidade Y

tem comegado a emergir, ¢ cosa comunidade
sofreré sublevagdes dramiticas nos
préximos anos..

.. quando 05 outros 90% dos
criadores entrarem no jogo!

Antes que isso acontega, porém,
serd necessério corrigir algumas dividas
sérias que as pessoas tém com relagdio 2
idéia de difusdo digital

520 questdes basicas
que rodeiam a evolugdo
de todas as midias na
“era da informagdo”...

.. uma fonte de receios,
conforme avangamos do
papel ¢ do plastico
para a transmissZo de
informago pura.




0Ou, como diriam os
entendidos ¢ o5

Como escrevi em

h

Esses meios convertem

08 Qu
vejo todos o meios de arte e
comunicagio como uma espécic
de ponte entre mentes.

de atravessar

sentidos, em pensamentos.

em formas capazes
o mundo fisico e ser
reconvertidas, por um ou mais

Nas formas mais primitivas, como a fala..

DBE

.. € & comunicagio gestual..

Atomos de nitrogénio

. 0 melo de € oxigénio...
transmissdo
era efémero 80 Loy % 02
¢ fugaz. ° 0®p0 " °
o s . d
6 89, o° ¢
oo o . o0
o o o% 6.0 )
o iy Oo
.. de repente pegam
uma onda.
o 0o °
° o®o0 ©d
o

1

Fétons que correm do
ol para a Terra...

%

.. de repente
ricocheteiam numa

superfidig,
“ o
\ o
o
o

E entdo
continuam em
seu caminho...

... ndo antes

detectada...

) C,vﬂa

do ¢ gravada ruma
Sua presenga ser
d:

galéxia de
elementos
quimicos ¢
elétrons para
uso futuro.
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A arte e a informagZo representadas
por esses padrBes podem ser armazenadas
nas mentes de cada emissor ou receptor por
toda a vida, mas entre ambos elas 56 se
manifestam em matéria ¢ energia por

um momento.

E no entanto, as
déias, por este
método, puderam ser
transmitidas de
geragdo em geragdo,
como se fossem
objetos tangive

E ¢ is90 0 que — em
algum momento da
histéria® — elas
finalmente se
tornaram, conforme
ganharam incorporagdo
fisica nas artes da
pintura, da escultura e
da palavra escrita.

Muito mais duréveis que arranjos de luz e ar,
eram padrdes que persistiam muito depois que

Com o passar
dos anos, esses

seus originad se

casas ou nos deixassem de vez.

suas

objetos significariam
coisas diferentes
para geragdes
diferentes..

.. 0U, 20
cruzarem grandes
disténcias,
seriam entendidos
diversamente
por culturas
diversas.

No entanto, embora uma experiéncia jamais possa
ser perfeitamente reproduzida a intervalos de anos
ou quildmetros (ndo mais do que o pode através
de uns poucos centimetros de ar vibrante)...

*Nosso melhor palpite é entre 40.000 ¢ 10.000 a.C.
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uma jornada foi feita, & a
humanidade teve éxito, gragas a um
inaudito passe de magica que converteu
pensamentos.

em coisas.

alcance dessa estratégia,
mente o poder de falar si
muitos milhares.

A reprodugdo mecAnica, copecialmente a
imprensa, acabaria amplificando imensamente o
, dando a uma Gnica

multaneamente a

Mas armazenar

A fala, por exemplo, propiciava & interatividade em
tempo real..

p em
objetos inanimados

requer algumas
concessdes.

Ontem & noite despachei o
pedido do general de mais cem homens
~ eles 530 nossa Gnica esperangal

0 general ndo
disoe “mil"
homens, meu
senhor?

Este novo método de
comunicagZo era em
grande parte de méo
Gnica.

Mas 56 cem?

€ o g
< se diz
¢ aqui.
¥ 2
p?

A fala privada podia
escapar 2o radar da
opressio.

Mas idéias como objetos
podiam, COMo objetos,

ser
destruidas,

E, para alguns, 0o objetos em si podiam oer
venerados, muito mais do
P

que as idéias que eles




Ninguém podia se apoderar do som e da luz, mas
objetos artisticos podiam ser possuldos,
trazendo poder ¢ status a0 possuidor.

Cuidado! Esse é um
vaso Ming!
Desculpe,

imperador!

E na era da reprodugdo mecanica, a oferta ¢ a
demanda de tais objetos raramente cstiveram em
sincronia...

.. 0 que dava uma erorme vantagem 205 que
dispunham de tempo ¢ dinheiro suficiente para
controlar sua venda ¢ distribuigdo.

Mas quaisquer que sejam as

desvantagens de tais objetos, durante

séoulos qualquer pessoa que descjasse

cruzar grandes distincias de tempo ou

espago 56 o poderia fazer convertendo
suas Idéias em atomos.

Ou seja, até que um
novo tipo de objeto
apareceu.

.. um objeto capaz de
receber idéias e
transmiti-las sem
incorporé-las.

.. mas cem dizer coisa
alguma sobre i
mesmo.

.. pronto para mostrar
¢ dizer qualquer coisa...
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Algo efémero, fugaz
um padro temporario,
presente num instante...

o o0
%

3
%

o
°0 0,

°
%o

Uma vez mais
tinhamos ar e
energia cruzando

distnci

... ¢ ausente no seguinte.,

Desta vez, porém, cruzando ndo apenas uma sala...

)5 88

mas todo um planetal

A primeira vista,
‘tais meios eletrdnicos |
parcciam oferecer o
melhor de ambos 05
mundos.

Fermitiam que se cruzaseem grandes distAncias e
se distribuisoe arte ¢ informagdo para milhdes,
assim como a imprensa — nZo, melhor que &
imprensa —..

... fazendo com que o objeto continuasse sem
importancia — uma mera mercadoria, acessivel 4
maioria, e nesse caso adquirivel de maneira
definitiva.

Mas alguns
desees artefatos
cumpriram a
promessa melhor
que outros.

E algumas das
desvantagens da
arte como objeto

nZo desapareceram

téo facilmente.
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As grandes emissoras, por exemplo, mostraram-se
téo i

uanto seus p de
papel e tinta, proporcionando pouco da
interatividade em tempo real da fala

E embora ninguém fosse capaz de possuir o
préprio ar, as ondas deste’ se mostraram um
recurso tZo precioso ¢ limitado quanto mil vasos
Mings...

05 atuais
meios de
comunicagio em
massa se tornaram
um sindnimo de
cultura corporativa
multinacional.

seus possuidores

P
quarto imperadores

Apesar de suas
diferengas tecnolégicas,
0s editores e difusores
de meios impressos
servem a0 mesmo
mestre — aqucle em
posse dos recursos
limitados.

Quer se trate do
espago de prateleira de
uma livraria.."*

VaIA VHNIN

de salas em seu
cinema local...

HORARIOS DE CARCANTUA
e 11:00  11:10 1)
12:30 (2:490 (2:50 |:0f
1330 1:40 1:50 24
3:30 340 3:50 4
430 440 450 S

. de espago de
exposigio cm
catalogos..

de janelas na
programago das redes
de TV...

. ou do espago
perfeito entre um
niimero e outro.

.. 0 contetido
do que vocé pode
ver, ler ou ouvir tem
sido controlado com
rédea curta numa
trilha muito
estreita.

“0u seja, freqiiércias de rédio e TV, ou, em
épocas mais recentes, franquias a cabo.

**Muitos ndo tém déia de até que ponto 0
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Enquanto isso, contudo,
outra de nossas novas
invengBes ganhou uma
forma muito diferente.

G i

Durante anos, o telefone foi uma
plataforma tecnolégica por meio da qual
qualquer um podia “publicar”...

.. e que ndo tinha
limite prético para o
nimero de “canais”.

Embora alguém possua
as linhas, venda os
aparelhos...

mensure o servigo ¢
comande a tecnologia.

.. no fim das contas esse “alguém”
ndo dé a minima para o que vocé ou eu
dissermos 20 usar a linhal

\\\\
=
\ ~|
it Film|
1 =R

E ¢ este modelo de comunicago, ¢ ndo o modelo
das grandes emissoras, que vem silenciosamerte
se afirmando desde que o telefone ¢ os
computadores se conjugaram pela primeira vez em
1969 e deram origem & Internet.

0 que hoje conhecemos como televiso acabara
sendo absorvido pela midia digital, mas ndo deixe
que o jeitdo de TV de seu monitor o engane: a
Internet é telefonia pura, com tudo o
que ela implical

e

=\
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No que toca i venda de bens fisicos, a natureza
interativa e descentralizada da Web j& comegou a
reescrever muitas das regras comerciais...

1

.. mas até que descubramos como
mandar um furgdo Dodge pelas linhas
telefdnicas, pelo menos parte das atuais

forgas de mercado permanecerzo
as mesmas’!

£

For outro lado, quando o “produto”
ndo é mais que uma experiéncia visual ou
auditiva, ele pode ndo ter de chegar
como objetol

E a transformagdo
deste segmento da
economia reescreveré
praticamente todas as
regras do livrol

e
N

A difusdo digital é o
onto — uma genufna e
completa revolug#o...

O(1

- Mas apesar de todo 0
burburinho piblico, a
primeira onda dessa

mudanga ainda preciea
chegar A praia o
momento em que escrevo,

55274

incass s

Quando chegar a hora, 05
quadrinhos pegarfio essa onda
Juntamente com quaisquer outras formas que
puderem ser transmitidas como informagdo

pura, ¢ o curso de suas transformagdes
teré algumas similaridades.

Antes que isso ocorra,
contudo, cada uma
delas teré de se
expandir para além das
tecnologias que
originalmente Ihes
deram vida.

®oq

>
\

“For exemplo, 0 prego unitirio ¢ 03 custos de entrega dos
bena B




Fergunte-lhes por
ué, ¢ eles.
provavelmente
comegaro erumerando]
\ da

E provavelmente a maior de
todas essas tecnologias é a que vocé
esta sequrando agora mesmo.

xmpmm sobre 05
computadores...

H:

o

I

A imprensa tem seguidores leai

S a transigio

para 0s quadrinhos online significar o abandono
do papel ¢ da tinta, ha muitos leitores que
preferiréio se desligar para sempre, e passe beml

o1y

I
L/

>

A pura

verdadel
7
~

/]

For exemplo: a tinta no
papel oferece resolugdes
muito maiores que 05
monitores; ela é até
dez vezes mais nitida.

\ea

=

Obras impressas sdo
mais portateis; podem
caber ro bolso do
paletd ou cer enfiadas
debaixo de um
travesseiro. A maioria
dos computadores ndo
chega nem perto.

Obras impressas sZo
baratas. O preco inicial
€ de apenas uns
poucos délares, contra
mil ou mais no caso
dos equipamentos de
computago.

Obras impressas
servem para quaisquer
plataformas*. Qualquer
pessoa com um par de
olhos pode ver o que
esté na pagina. Ndo
hé necessidade de um
hardware ou software
especifico.

Obras impressas 2o
rapidas! Uma vez
aberta a pégina, as
palawras ¢ imagens j4
estdo 14, ¢ vocé pode
folhea-las 2 velocidade
que preferir.

Obras impressas odo
faceis. NZo existe
curva de aprendizado
para acessar a
tecnologia do papel ¢
da tinta. Mesmo a
menor das criangas
consegue fazer isso.

“Sistemas operacionais como o MS-DOS ¢ o

Windows, 0 Mac05 ¢ o Linux sio exemplos de
diferentes plataformas. Os documentos s6

costumam abrir em um nico desses ambientes.
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Nesta e em outras arenas
préticas, a imprensa continua a levar
a palma aoe meios digitals, mas

por quanto tempo?

Embora a tecnologia de produzir obras
impressas tenha evoluido consideravelmente
com o tempo, a experiéncia de usa-las nzio
mudou muito em 500 anos.

A experiéncia
do usuério da
computaggo, por
outro lado, muda
literalmente a
cada més.

Telas de maior nitidez,
por exemplo, estZo
rapidamente se
tornando praticas,
conforme a tecnologia
de CPUs e monitores
acomparha o ritmo |
perturbador da Lei de
loore”.

PCs portateis s6 estéo
| alguns anos atrés de

seus equivalentes de
mesa. Cada nova
geragio ¢ menor
mais leve que a
anterior.

PCs por menos de

500 dblares j4 szo
uma realidade, com
novas quedas de prego
a caminho.

A prépria Web j4 deu a
todos o0s usuérios —
independentemente da
plataforma — uma

interface comum para
um mundo de
informagdes.

est4 aumentando em
muitas regides gragas
4 avassaladora
demanda de consurmo
& a uma variedade de

A velocidade de acesso |

Finalmente, a
facilidade de uso —
embora longe de ser
um problema resolvido
— amadureceu — ¢
conforme 0o
cortejarem

concorrentes™.

pr
09 milhdes de
desconectados, ela

uma
prioridade.

*0s moritores tém sido um gargalomomentAnco,
sofrendo apenas melhorias cstéticas, mas varios

avangos sio agora iminentes.

**0 modems a cabo, a DL, a difuso por

satéiite ¢ a fibra Guica podem todos propiciar
enormes avangos na largura de banda, ¢ j4 se

encontram no mercado em muitas comuridades.



Para além de questdes praticas, contudo, hé alguma
qualidade estética intrinseca ao papel e tinta que
25 midias digitais jamais consequirdo igualar?

For exemplo, seré que
a difuszo digital
interpde um muro de
separago entre leitor
eartista...

- € existird em nés
alguma necessidade
fundamental de tocar
0 que lemos na forma
de livros ou revistas?

Com respeito & primeira questzo, é claro que
ambas as tecriologias o30 igualmente separadas
do artista. Nem a tela nem a pégina representa
um verdadeiro contato pessoal.

Afinal de contas, a transigio da imprensa para a
midia digital jamais consistiu na superagdo da
arte pela tecnologia..

.. mas
simplesmente na
superagdio de uma
tecnologia por
outra,

Em ditima instancia, ndo acredito
que 0s leitores de quadrinhos precicem
segurar ou possuir as histérias para
experimenta-las plenamente.

L\'I.TETF%\
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Se o contato fisico fosse
realmente t30 necessério para formar
um elo emocional com uma obra,
como poderiamos explicar os atrativos
do cinema e da misica?

A segunda questio,
contudo, apresenta, sim,
uma diferenga mais
significativa. Scré que
05 quadrinhos perderdo
sua magia oc j4 ndo
pudermos tocé-los?




Nossa experiéncia com
pode incluir toda uma

Nzo significa dizer
que no sejamos
criaturas sensiveis;
nés somos!

aromas ¢ indicios tatei

cinema, por exemplo,
ie de sabores,

. ¢ uma cangdo
favorita pode estar
intimamente ligada as
sensagdes de uma
atividade fisica
especifica.

{0
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Em vez disso, nés
acolher

mas quando esoas exp
com filmes e miisicas ocorrem num
contexto sensorial diferents, elas néo
tém necessariamente de perder sua

25 novas sensagdes
como haviamos
acolhido as

antigas. @
T\

E essa a dinica
modalidade de histéria
em quadrinhos que
durante toda

Como todos os leitores,
desenvolvemos um aprego pela imprensa
: flisiohias st

a vida, por iss0 somos
evidentemente parciais
com relagio a ela.

prop P
que cla nos trouxe..

“milil
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No caso de leitores de
quadrinhos de todas
as partes, nosso elo
emocional primério se
deu com a sensagdio
de tinta ¢ papel.

" mas se tivesse
sido granito, areia

ou estanho a produzir {
esoa mégica, no

sentirfamos para
com eles a mesma
divida?




Afinal de contas,
sem a arte e as
idéias...
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..¢ a poesia...

... e a filosofia...
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.. que
agraciaram sua
superficie por
centenas de

.. € 2 ciéncia...
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... € a histéria..

=

. ¢ a polftica...

.. a imprensa

ndo passa de

madeira lisa ¢
morta.




T, eu sei 0 que vocé cota pensando. Se 2
imprensa é assim tdo desnecessaria, por que
vocé esté lendo Isto em forma de livro?

Muitas das razdes decorrem das
vantagens temporarias da imprensa
discutidas anteriormente...

.. mas elas todas se referem 3 experiéneia do
usuério, sem tocar em momento algum na
sequinte questZo: como é que alguém vai ganhar
a vida com esse trogo?!

.. € as experiéncias ::] .. E BITS.
intangiveis da propria
Web.

cE
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Numa rede como a /
Web, hd trés tipos de , Poucos duvidam da S
i nlhadiel ot iy eficécia de vender &tomos oniline. £
palavras: o lotas sl i LY =55
Vender: s lojas fisicas praticamente
puseram em disparada o mundo B
orline, fazendo as vendas subir =
num ritmo quase geométrlc;e S | =S5
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A publicidade também ce estabeleceu (embora
... GLOBOS menos confortavelmente), conforme os
... espago publicitario... OCULARES... produtores de conteldo procuraram melos de

ministrar & forga a pilula mais amarga do
velho mundo das emissoras"*.

*E com elas um cobigoso mercado de agdes,
embora essa bolha, em particular, tenha de
estourar mais cedo ou mals tarde.

**0u, gragas a uma ciéncia em
180 répida evolugo, diio a0 usudrios
melhores incentivos para engoli-la.



A verdade & que a
maioria das pessoas
Jamais pagaré pelo
contelido da Web
enquanto sentir que
esté pagando com seu

N tempol! ;
==

Vender bits é uma outra conversa, no
entanto. Em pleno ano 2000, pouqufssimos
sites tiveram um sucesso consideravel
vendendo conteiido na Web.

Elas ndo pagarsio
enquanto a
qualidade® do
conteddo for téo

Todos os dias, a Web
difunde noticias,
informagdes, imagens,
histérias, misicas ¢
2t videos para
milhBes de usurios...

... € todos 0s dias
alguém, em alguma
parte, tenta cobrar
uma taxa pelo
privilégio, e vé seu
tréfego despencar
assoalho abaixo!

Cidade estado
[opsgaers ] [ ]

e
Fslabai nimentocatiode o
i — :
T .
] Sim! Leve meu fiho meis velho
1 D oy
< 1 [ Nao, espere um minuto..deixe-md

E néo pagardo
até que o prego

seja justol

antes, es5a dad

Estas duas primeiras coisas dependem
claramente da largura de banda, ¢, como menciorei

esté sendo

Mas o5 sistemas de pagamento talvez
precisem de algo mais que linhas rapidas para

satisfeita™.

¢
5 | A

Satélite Cabo

DsL Fibra ética

“Refiro-me & qualidade técnica: imagens

nitidas, som bom etc.; claro que 0 mesmo se.

pode dizer da qualidade artistica.
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Jjé que seus desafios envolvem tanto

0 design como z tecnologia.

**Felizmente, grande parte da demanda de
consumo ser4 movida por atividades como

videoconferéncias, que requerem muito mais
largura de banda do que 0s quadrinhos.




Assim como no mundo fisico, se leitores ¢
criadores quiserem comprar ¢ vender a experiéncia
dos quadrinhos na Web, um mercado surgiré 3 sua
volta.

Fara os leitores,
contudo, a versdo
dessa transagdo na
Web é atualmente
muito mais

.. € devido 205 Custos
da prbpria transagdo,
qualquer coisa que
custe menos de dez
dblares nizo vale a

Esse primeiro problema — o fator
trabalheira — est4 sendo rapidamente
resolvido por meio de solugdes automatizadas
que armazenam com seguranca informagdes
pessoais para o resgate instanténeo numa
data posterior.

do que tirar dinheiro
dacarteira...

pena para o criador.

Mas o problema do piso de
pagamento é um obstaculo mais sério.
Como qualquer produto ou servigo na Web, os
quadrinhos online de amanh3 fatalmente se
fixardo num prego aproximadamente
“justo” — ¢ ndo serdo
dez délares!

Enquanto escrevo
isto, o prego médio
de uma revista em
quadrinhos americana

& de cerca de trés

Q ? \\1/;
'ﬁfﬁf‘,"oﬁ':
i

“Regra chave na computagdo: para qualquer série de
pass0s que vosk tiver de executar repetidsmente, haverd
alguém tentando automatizé-1a.
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**Um tanto menos para alguns ttulos do grande
mercado; um tanto mais para revistas independentzs.




So

A Web, & primeira vista, pode parecer um sistema téo complicado quanto o atual mercado de
quadrinhos, ¢ seria de esperar que ele barrasse o dinheiro com similar velocidade...

Tl e

mas o “dinheiro” neste caso & informagdo pura que pode viajar pela rede sem perder um tostdo

do valor.

%

)100010110011010C

1550 significa que SE nosso criador onling
conseguisse descobrir um método de pagamento
com, digamos, dez por cento de custo de
transagio, ele poderia ganhar noventa por cento
em cada venda.

9 vezes mais
do que seus
colegas de papel
e tintal

OU poderia cobrar um
prego mais préximo a0
que teria obtido no
mercado impresso...

.. ajudando a criar um
piblico leitor com dez
vezes mais poder de
compral

esséncia de todo mercado...

Descobrir um ponto de equilibrio entre ambos ¢ a

... mas se vocé

quiser 0 meu palpite,
acho que o prego

menor tem mais
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Desde meados da década de 90 muitos
observadores da Web (incluindo este que lhes falz)
vém advogando sistemas de pagamento
proporcional, em que 0 custos da venda
permanecem uma pequena parcela do prego total,
mesimo nos niveis de uns poucos centavos”.

EEEEFTTT

0 apoio da Indiistria 3 idéia de
tais “micropagamentos” mostrou-se voliivel.
Eles foram a maior onda em 96, um
cadéver em 98 ¢ em 2000}

(Bem-vindo
20 tempo da

Apesar das grandes 0Os surfistas da Web J4 em 2000, contudo,
esperangas, 05 pioneiros naqueles dias ainda o répido crescimento
do micropagamento estavam “pagando com | | em Zreas como o
encontraram uma base seu tempo” no que se misicas descarregaveis
de consumo fatalmente referia a0 contelido da sugeriu um clima
apética em meados rede; por iss0 0 mau potencialmente mais
dos anos 90. desempenho fol hospitaleiro
compreensivel.

. € com a promessa
de uma verdadeira banda
larga no horizonte,
uma safra crescente de
novos agentes estd
prestes a entrar em
campo™,

O problema com os cartdes de crédito Assim, se um artista
tradicionais é que toda transagdo, pequena ou quiser cobrar 30
grande, tem um custo fixo para cobrir coisas centavos de seus pelo privilégiol
como faturas e atendimento ao cliente; um custo leitores por tais meios,

que pode abocanhar grandes pedagos de ele pode..
pequenas compras.

.. Mas serd cobrado
em um ou dois barBes

EMISSOR
e, DO CARTAO

“A idbia bésica remonta & década **Consuite meu site para atualt
de 70 ¢ 20 prolongado (¢ poiémico) 184 ‘sobre este 1040 ¢ voltil mercado.
projeto “Xanadu”, de Ted Nelson.



Idealmente, 05 micropagamentos
funcionariam como o dinheiro — seriam
pequenas “carteiras” de cbdigo que oo
consumidores poderiam enviar, receber ¢

rastrear privadamente, em seus

computadores.

custos.

Fiz uma
verificagio
total, e estd
tudo certo.

Infelizmente, cbdigos também podem ser copiados,
de modo que para evitar gastos duplos a
verificagdo e a criptografia precisam entrar em
Jogo — retardando as coisas e aumentando os

Ell D4
para andar
com ig90?

Vérias solugdes novas para este problema, como

do vendedor, ¢stZo sendo testadas enquanto

escrevo isto — ha pouco consenso quanto 3
solugdo perfeita.

Mas todos concordam
que em qualquer sistema
do tipo 0s usuérios
devem ter a seguranga
de que seu dinheiro ndo

.. € que, por pequenas
quantias, o processo
devia ser t20 simples
quanto um nico
clique.

Tem certeza de que
quer gastar seu dinheiro
nessa droga?

laqui para Ouvir.

laqui para géuv

$0.02

Travado nesta capsula do tempo de papel ¢ tinta,
n2o posso assegurar o destino de nenhuma
tecnologia, mas mais cedo ou mais tarde 0o
micropagamentos fatalmente ganharzo vigor.

Afinal de contas,
0 custo de qualquer
uma deseas operagdes —
antiga ou nova — é, em
tltima instancia, uma
mera fungéo da largura

/ € numa inddstria

governada pela Lei de
Moore, o que quer que
protocolos inteligentes
néo resolvam...

..amera forga Y |
computacional
resolveré!

e

i
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Vamos pular alguns
anos, entZo", e considerar um
mundo em que finalmente haja
algo na Web pelo que valha a

pena pagar, com um meio
eficaz de pagamento.

b Liste: "
o0z |y

Facilidade Progo

Oualldade

Velocidade

Quando o prego
minimo é alto, a
disposicio dos leitores
de “dar uma chance” 2
um rovo trabalho pode
cair feito uma rochal

Considere o caso
dos ousados e
inventivos CD-ROMs

do infcio dos anos
oo™

A baixo custo, 05
consumidores
certamente comprariam
mais do que antes, em
vez de simplesmente
embolsarem a
diferenga. |

CQQ 3 S //
Q .
¢fe ¢ ¢)¢

lgualmente importante:
a inovaglio ganharia
um incentivo muito
necessario.

(E encaremos a verdade:
US$ 3,00 por uma leitura
de vinte minutos nunca
fol um bom acordo.)

Existe uma

grande diferenga

entre “Experimente,
é muito bom”...

. & “Experimente,
é muito bom
& custa 35

délares”.

Do porito de vista de um novo e solitério artista,
esses consumidores fortalecidos podem proporcio-
nar uma alternativa muito bem-vinda z0 mercado.

E esse 56
é o comegol

“Tenio em mente rido mais que dofs anos: por
1550 & melhor apostar nurs quatro. “Certo,
embora tarde’: esoc & meu lema.

Voltando agora a nosso artista da pagina 67,
digamos que ele decida seguir sozinho no fim das
contas.

O
Gl

—

. ¢ que dessa vez, quando seu plblico crescer
para dez pessoas, em vez de optar por ir &
Kinko's...

LY ALY ALY ALY ALY ALY AL
<
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**Grande parte da promessa desses “lvros
expandidos” ¢ dos inovadores CD-ROMe de
multimidia fol frustrada pelo amargor do
mercado em meados dos anos 90.



. ele toma emprestado
o scanner de um
amigo, liga seu
computador pessoal ¢
cria um site simples®.

ele entra no mundo online.

E usando 0s 10 megas de espago livre que vém com seu acesso 3 Internet,

Ey%—%¢ ¢ e e e |

WY

E quando cada um daqueles dez leitores recomendar o site a dez de seus
amigos, o trabalho continuara disponivel para todos 24 horas por dia.
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Até aqui, nosso criador tebrico levou a coisa na
maciota; mas digamos que cle queira lev-la a
sério. Que em vez de uma histéria online ele queira
oferecer uma por més, e que em vez de mil leitores
queira dez mil

Esse espaco e trafego

extra teré um prego e

poderé ser bastante

alto se muita gente o
visitar.

Q
\@»
OW’ b v
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O primeiro efeito dos
micropagamentos é
que o sucesso j4 ndo
precisa matar o site,
i4 que os lucros
podem subir mais

rapidamente que 0o

%@.@“@

.. enquanto o prego do
armazenamento pode
ser coberto por
apenas uns poucos
leitores por més.

)
:
Iy

E s¢ ndo
conseguir mais do
que esses poucos
leitores, ainda assim
nosso criador estard
de contas
arredondadas””,

*Sim, a coisa pode ser simples a esse ponto, pelo menos o
inlcio — embora eu tenha mais a dizer sobre 0 método do
escaneamento em nosso (itimo capitulo.

Disponibilizar uma histéria em quadrinhos impressa
para esses mesmos poucos leitores custaria
milhares de délares em pwlmpussza impressio
e transporte — ¢ levaria meses!

**0u seja, cle pods reaver 5 despesas de
disporibiizagio da obra. O custo do tempo
o Criador é evidentemente outro assunto.



Mas 0 que ocorre com a lei da
oferta ¢ demanda ce a demanda criar
a oferta?

A74

A difusio digital ndo envolve meramente uma
melhoria da selegio; envolve sim & eliminagéo
da idéia mesma de selegdol

Se oferecer acesso a
uma obra é uma mera
questZo de copié-la
fiuma unidade de disco
€ criar um link...

\} ’J/M

.. por que o criador
teria de deixar seu
trabalho “fora de
catélogo™?

Se ouvir sobre uma
obra é saber onde
encontré-la..

L 9 4

o~

.. por que o leitor
daria bola para quem
tem o maior
“estoque™?

Em matéria de mi

a, arte, cinema, histérias

em quadrinhos ¢ palavra escrita, nosso
planeta esta prestes a se tornar uma jukebox

gigante..

. ¢ as fundagdes de
uma nova economia
estZo prestes a sor
langadas, ndo por
aqueles que desejam
causar mortes..
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. mas por
aqueles que
querem
ganhar a
vida.




Em plena virada do
século 05 bardes do
mundo fisico
comegaram a alavancar
sua infludncia na Web,
levando alguns
analistas a assumir a
postura do “Novo
Jogo, Mesmas Regras’.

0 roticiério vespertino
esté repleto de
histérias de fusdes ¢
aquisigdes
corporativas.

As revistas comerciais
da indiistria estZo
obcecadas por Market
Caps ¢ OPls*

E em toda esquina e
em todo intervalo
comercial h4 “Ponto
Coms” tentando
chamar a atengdo.

Num clima desses, pode-se recear que nosso criador solitério no sobreviver...

Vi

2Q%

O

D Do

D P

$

&

.. j& que jamais excederd seus mil leitores depois que os grandalhdes

entrarem em cenal

Com mais dinheiro
para aplicar na
produgdo ¢ na
promogio, 05 grandes
e astutos com
frequiéncia passam 2
frente dos pequenos e
inovadores..

.. ¢, na indistria que
se formou em volta
dos quadrinhos
impressos, vimos as
ferramentas com que
05 produtores dos
grandes conseguem
expelir 05 outros
totalmente do
mercado. 3

*Abreviatura inglesa de “capitalizagdo de mercado”
& sigla de “oferta plblica inicial” — se vocé ainda
n2o sabia disso, considere-se um felizardo.

190

Mas se vocé

acha que as mesmas

regras sc aplicardo

automaticamente nz

Web — pense outra
vez!



Apbs 16 anos sobrevivendo no velho sistema, vi em primeira mZo as
vantagens que o porte proporciona 205 grandes. Elas incluem:

Um custo unitario

Meios de vencer
médio meror, gragas & anci

Meios de fazer

que todos o5
revendedores locais
estejam bem abastecidos.

maior produgo.

da mediante
andincios ¢ catélogos.

E a capacidade de
gastar mais na
produgo da prépria
obra

No entanto, num mercado baseado na
difusdo digital, dois desses quatro fatores
praticamente morrem logo de caral

A dindmica do prego
unitério no mundo
impresso ¢ um
subproduto das
demandas no mundo
da pré-impress3o.

Quanto mais
tempo rodarem a0
prensas, menos
custa cada
unidade.

Esta relagio evapora num mercado de bens
intangiveis, em que a transmisedo de um milhdo
dA bits tem o mesmo custo umtﬂrlo

de taio bite
obraa idénticas ou dez obras totalmente
diferentes.

QR Tk

Sempre haverd algumas vantagens para oo
grandes compradores de largura de banda, mas
com opgdes virtualmente ilimitadas de provedores”,
0 prego por site continuar a sofrer uma pressgio
descendente para todos os usuérios.

*Diversamente de seu provedor de acesso &

internet, a empresa que abriga seu site pode 191

situar-s¢ em qualquer local da Terra.



Numa (inica tacada, a
difuszo digital também
cancela a vantagem
das distancias dos
grandes...

.. anulando
2 prépria
distancial

Na Web, todos os
pontos distam apenas
um clique de todos os
demais...

.. e ndo pode haver
lutas pelo espago
limitado de
“prateleira”.

.. como pela Erépria
Web, gragas
publicidade ¢ a

portais corporativos.

\ v

Claro, 0s leitores
precisam saber onde
clicar! Seré que esse

Durante algum tempo,
0 tréfego poderia com
efeito ser

q fundos?

A idéia de que o fluxo do trafego
na Web pode ser controlado como no
mundo fisico foi uma das fontes do

cinismo de muitos analistas.

pode ser do tanto
restringido pelos donos pelos canais
dos bolsos mais tradicionais...

visite

Sabemos que o poder da
publicidade ¢ limitado se
a obra em i ndo
compensar...

.. mas eose principio s
se aplica s¢ 05 leitores
souberem que tém uma
alternatival



Hé quem receie que conforme mais e mais
“portals™ outrora independentes forem
comprados (muitas vezes a pregos imensos)

sem o intuito de se preservar sua_,,
-

reputagdo de imparcialidade...

- tais sites poderdo
cada vez mais ser
preenchidos com nada
mais do que licengas
pagas ¢ promogies

da casa

Mas diversamente do
que ocorre no mundo
fisico, a lealdade &
marca dos consumidores
online nZo pode ser
2o facilmente
coagida...

. uma vez que

66 se pode manter o5

consumidores dentro
se se mantiver a
concorréncia fora...

.. € a verdade sobre a
concorréncia s6 precisa
penetrar uma vez!

Se seu portal de
confianga s6 leva a
sites que pagam pelo
privilégio ou que
pertencem ao dono do
portal..

"~ oua experiénoia cera
apidamentc degradada
& voct se voltaré a
outras partes.

E, a menos que tenha
acabado de sair do
bergo™, vocé sabera
que pode.

Saberé porque

conheceré alguém cujo
site ndo esté na lista,

€ que j4 descobriu por
ué.

q

Saberé porque 0s sites
que visita terdo links
para outros sites, com
links para ainda mais
sites, que nunca
poderzo ser policiados.

E sabera porque
sempre havers pelo
menos um assunto que
vocé conhecerd
suficientemente...

.. para perceber
quando a cobertura

& um lixol

*05 portais s sites em ue os usurios confiam

como guias ou limiares para a Web — embora
qualquer site om um grande nimero de visitantcs

possa atusimente ser considerado um portal.

““Temos hoje toda uma nova safra de
novatos”, mas este & apenas um sinal
da transigio para a propricdade geral.




PENSE: Quantas
vezes vocé esteve
a fim de ver um
novo e excelente
filme...

‘Agora pergunte-se: se
todos os filmes j4
feitos estivesoem em
cartaz bem ao seu lado;
se todas as miisicas j&
gravadas estivesser
prontas para tocar
sempre que vocé
quisesse; ce todo video
estivesse nas pontas de

mas se
contentou com o
que estava em
cartaz na sua
regifio?

56US dedos...
=

Quantas vezes
vocé ficou animado
com um certo
misico ou estilo
musical...

. sem encontrar o
mernor sinal dele
em suas estagdes
de rédio locais?

Quantas vezes
vocé ligou a TV
num programa
meramente
passével...

.. voct esperaria
um segundo que
fosse para
mudar?!

.. 86 porque ndo
havia outra
coisa?

Conforme a vantagem

reduz, as ferramentas
dos pequenos szo
amplificadas.

7 propaganda boca-a-
ca, antiga aliada dos

“grandes porém

pequenos”, nunca foi

09 leitores encontrariam
¢ comprariam tal ou
qual revista no velho
sistema.

Todavia, no mundo
dos bits o boca-a-
boca pode levar
consigo um link para
as histérias,
ajudando as
novidades sobre
bons trabalhos a ce
espalharem como
fogo na matal




E conforme novos
métodos de pagamento
permitirem aos leitores
pagar pouco por
conteldo sobre
contetidos, o poder da
critica poderd voltar
com forga..

. sendo pago ndo por
editores e promotores,
mas pelos proprios

leitores.

... em vez de serem

esmagados de volta a0
zero pelos noventa que
sempre cobigam Mais...

For estas ¢ outras razdes, acho que
a Web proporciona um campo de atuagio
Justo. lsso no significa, contudo, que 0s dez
por cento dignos subitamente se tornardo
noventa; significa apenas que oo dez poderdo
se tornar onze...

.. € ce dez puderem ce
tornar onze, entdo
onze podem e tornar
doze, ¢ a corrida
poderé finalmente ser
travada com base nas
forgas dos corredores!

0 que nos traz a tnica forga

que 05 grandes produtores continuaréo
a ter a seu lado na nova economia: a
capacidade de dedicar mais recursos 4
produggo da obra em si.

0Os grandes produtores
continuarso a ter mais
dinheiro em méos para
aplicar em talentos,
tempo ¢ tecrologia de
ponta.

O criador solitario e
sem fundos, como
sempre, tera de

nho com
criatividade, habilidade,
perseveranga ¢
inspirag3o.

Todos podemos
adivinhar quem
assumira a
lideranga no inicio
dessa corrida, talvez
merecidamente.

Mas na dltima
volta, vocé j4 sabe
com quem estara

meu dinheiro.

R




.. "0 hé nenhuma que
ndo seja afetada pela
difusdo digital.

De todas as
revoluges da primeira

_— =R - o
>
=
) B o Qd R RGN
L 21l ein 127°] "9 Vol S\ P DO\ BN\ 8

Entre as mudangas .. conforme : \
mais dramaticas praticamente todos 0s bao el que cota
eotaré o negeio dos | | principios & PARNGE Ird beqcheis todo
quadrinhos... fundamentais do mundo. “Eliminar o

. intermediario” n7o s0a tdo

coméraio forem virados
de cabega para baixo..

)

bem se o “intermediério” por
acaso for vocd.
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No mercado em A Web pode

depressdo do ano 2000, Alguns revendedores passaram também a certamente ajudar a

¢ raro o revendedor de atuar online nos (iltimos anos, mas como difundir a palavra
quadrinhos que néo 0 produto que vendem continua sendo sobre as boas lojas de
esteja lutando para fisico, a5 economias de escala podem quadrinhos a r,||z{1u5

sobreviver, ¢ a conversa el et o . °
i, r a vida dificil para as lojas pequenas. potenciais®..
L BUE,;

digital” dificilmente sera @

animadora.

.. antes que as tendéncias negativas
que J4 vinham enfraquecendo o negécio
muito antes da Web tenham liverdade
para agir.

. mas provavelmente o melhor meio
de a Web causar mais bem do que mal aos
revendedores seré reacender o interesse ¢ 0
conhecimento dos quadrinhos de todos os
tipos em meio a0 plblico geral...

A maior distribuidora .. mas o destino de editoras individuais .. & oferecer aos

americana do mercado | | dependeré de sua disposigéo para abragar este criadores novas e

direto de quadrinhos j | | novo mercado sem abandonar o antigo... melhores razdes para
esté entrando no nZo atuar sozinhos.

mundo online, ¢ com
certeza sobrevivera...

“Ndio subestirme o poder desse processol Descobri
pelaWeb uma loja “simpatica a0 independentes” 197
em minha regido, e € 14 que fago todas as minhas

compras de quadrinhos.



Ao restringir
severamente as
economias de escala...

)

.. podem comegar
80 pequenas
quanto for
necessério...

.. & competir com justiga num mercado movido
somente pela demanda de consumo.

... histérias com
mérito literario e
artistico...

!

Nem todo criador pode
esperar enriquecer no
novo mercado...

Gostaria
que vocé
parasse de
dizer issol

A~
= =
i h

.. mas toda visdo individual dos quadrinhos ter4
pelo menos seu dia ao sol conforme géneros
alternativos explodirem em todas as diregdes”.

« € histérias que
comportem todo o
espectro da
experiéncia
humana...

Histérias destinadas a
atingir os nFo-fis j4
nZo terdio de se
ocultar onde somente
os fds as verfo...

€ com o tempo 06 quadrinhos poderdo comegar

~
e -z .. Conectando-se antes
com seu verdadei:
~ X

. o plblico

de que tanto

e Q-._
NS

“l650 j4 pode ser visto em sites ds misica
descarregével, como o mp3.com, onde hé
canbanaindaainarossaiinerns.



0 espectro da censura
no se ofuscou
necescariamente...

.. mas na Web 05 quadrinhos nunca mais
precisam servir de bode expiatbrio, a menos
que toda afarte, a literatura, 2 misica ¢ 0 calismps: bon O
cinema cofram o mesmo destino... LUTA ferraiial

. € se for esse 0
caso, desta vez nio

Neste capitulo defendi a
difusZo digital de todas
as midias, ndo apenas
de uma.

W

O(1

E todavia ela é
somente uma pega do
quebra-cabega dos
quadrinhos, ¢ para
além de seu ponto de
intersecgo...

PR
& =
8 4
% yd
i‘:ﬂbwé.’?

A Web é o maior esforgo colaborativo positivo na | [A forma que
histéria registrada, e ha todas as razdes para chamamos de histéria
supormos que ela ainda esté na infancia. em quadrinhos pode

ser uma mera pega do

|

&% | | auebra-cabegareste

o = o | grande empreendimento.
N A Web é muito maior
y _ que 05 quadrinhos.
>

... estd uma trilha
que somente os
quadrinhos podem
seguir.
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* A TELA INFINITA - %

Quadrinhos Digitaie g
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Ert Dasvedio - ¢ entéio ofereci uma
v definicéo expandida
0 que 880 quadrinhos? 05 Quadrinhos, e
4 bl usei a expressio mais clinica, para
“Arte Seqiencial®, de fechar quaisquer

Elsnen como Hiling arapucas seménticas”.
definigho bsica...

Quadrinhos:

o
=
Y,

Néo-quadrinhos

Para além da semantica, contudo, foram a
simplicidade ¢ a amplitude da idéia que me
atrairam; com seu poder de descrever muito
mais do que 05 porta-estandartes dos
gibis de brochura.

A “arte seqiiencial” acolhia uma
variedade ilimitada de estilos, contelidos
& meios fisicos...

*Néo que tenha evitado todas, é clarol



... ela descrevia o
trabalho de muitos
criadores que
contribufram
generosamente para a
arte dos quadrinhos,
quando ndo para sua
cultura ou inddstria.

Maurice Sendak

%

Edward Gorey

Max Ernst

.. bem como as
hordas de criagdes
menos elevadas
que todavia
pertencem a0
campo dos
quadrinhos...

Cartdo de seguranca
em avides.

“Da imprensa Européia, pelo menos,

¢ fazia retroceder a data de
nascimento dos quadrinhos em pelo
menos 3 mil anos!

Senti, ent#o como agora,
que uma leitura detida de vérias
obras antigas revelaria uma
similaridade mais que
passageira com oo
quadrinhos.

Seja decorando
| a5 parcdes de uma
tumba pintada...

. espiralando-se em
baixo-relevo numa
coluna de pedra..

- N : P
Eo by = R LB

.. ou ziguezagueando numa pele pintada
sanfonada...

... tais obras, apesar de seus estilos exdticos, eram
i i relatando
de imagens

delibaradi

No fol senzo
com a invengo da
imprensa’, contudo, que
05 aspectos mais
familiares doo quadrinhos
modernos surgiram.




das formas

Tinta no papel é apenas uma
sicas que 0s quadrinhos
podem assumir, mas é a forma que M
muitos se sentem mais & vontade
para chamar de “quadrinhos”.

.. 0 protocolo & guisa
de texto para a leitura
da esquerda para a
direita ¢ de cima para
baixo.

1213
49516

7+819
10311412

20 tendo sentio quadrinhos
impressos como pontto de referércia, o5
leitores de nossa era tiveram pouca base

comparativa para julgar até que ponto eles

mudaram de forma para serem

impressos.

| Afinal de contas, ¢ somente nos quadrinhos
impressos que comegamos a descobrir tragos

I~ uma vez mais.

cormo quadros

&

Uma comparag3io esta surgindo, contudo,
conforme 0s quadrinhos adentram um novo
ambiente ¢ s¢ preparam para mudar de forma

.'l)

£

!

As Torturas de Santo
Erasmo, circa 1490.

<. € finalmente as
prolongadas aventuras
de protagonistas em
cartum.

|

o

i

LLIF]

\\U -\\000 {
00000

*0s exemplos s do macico ¢
histérico estudo de David Kunle, The
Early Comic Strip (ver bibliografia).
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A busca pehae e formas ¢ a busca pelos
quadrinhos digitais, nossa décima segunda ¢
Gltima revoluggo.

05 quadrinhos digitais
530 quadrinhos que existem
como informag#io pura.

12

4

[

Fodem ser difundidos
pelos meios discutidos
no capftulo anterior...

ou por meio de
objetos que armazenam
informagdes, como

5.

. mas todos abragam
o ambiente digital
como seu solo nativo...

.. e, na melhor
das formas,
semeiam nesse solo
algo que nZo poderia
crescer em nenhuma
outra parte.

N l I
' 0Os quadrinh
%0 todos quadrinhos digitais no
sentido téenico, mas muitos ainda
néo sdo mais do que impressdes
“adaptadas” em esséncia.

For centenas de anos,
05 quadrinhos
existiram dentro da
casca da imprensa...

QUADRINHOS

e hoje a midia digital
0s esté engolindo,
com casca e tudol




My 0s quadrinhos e a imprensa
ndo sdo Gnicos nesse sentido. Algumas
formas de arte neste século estiveram

t%0 associadas a cuas respectivas
tecnologias que passaram a ser
definidas por elas...

.. mas conforme o pleno espectro das artes
vieuaie e auditivas convergirem para o
palco dnico da midia digital, cosas

vérias cascas comegarfio a se

separar de seu conteldo.

As tecrologias da
projegdo de fimes ¢ da
televisdo, por exemplo...

... abrigam ambas a
arte da imagem
animada...

.. assim como as
tecnologias da pintura
¢ da escrita...

.. abrigam a arte da
imagem inerte...

e

&) &

.. € as tecnologias do
rédio e dos aparelhos
de reprodugdo
sonora...

Mas conforme essas cascas
tecnoldgicas se fragmentarem, nZo espere
que seu conteldo ee misture numa
grande ¢ (inica massa.




A arte do som, por
exemplo, ndo é um
conceito irredutivel.

V=

Ela engloba, entre
outras coleas, as
artes da misica ¢ da
palavra escrita.

N

>

A convergéncia® é uma via de mao
dupla. Conforme as distingdes tecnolégicas
entre 0s meios desmoronam, suas distingdes
conceituais se tornam mais importantes
do que nhunca.

O panorama midiatico rmumancc seré povoado por formas de arte nio enraizadas naaca ou naquela
idéia

de suas

maquina, veiculo ou

isica, mas na

@

Cada uma um conceito
simples ¢ irredutivel...

Uma definigdo,
talvez, mas algo
mais que iss0.

nadrinhos:

.. que as distingue de

[ todas 2 outras.

Uma cadeia de DNA, talvez...
Um cbdigo genético...

N\t

\ ;

t\ .

Um guia, ndo

somerte para a forma

A\ da arte tal como ela é...

.. mas para todas as formas que ¢la

pode assumir.

*“Convergénciat ol um termo popular nos anos
90 para designar a migragio de midias

tradicionais para a tecnologia digital,
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0 que sdo
quadrinhos?

Como comprimir
esoa idéia ¢ chegar
a sua esséncia?

figura A

figura B.

e que a figura
B ¢ uma imagem
de um quadro.

.. mostrado em
um momento,
e depois do
outro?

Fara definir
05 quadrinhos,
precisamos de

algo assim...

Imaginemos que eu Ihe dissesse que a
figura A ¢ uma imagem de dois quadros..

.. mag para
compreender a
esséncia dos
quadrinhos acho

que & (i

Mova seu dedo sobre
A ¢ esse dedo se
moveréd através do
espago.

dissesse que a figura
A ndo & uma histéria
em quadrinhos ¢ que a
figura B é, vocé acredi-
taria em mim?

Mova-o sobre
B ¢ ele estard se
movendo através

do tempo.

i

comegarmos
a vé-los também
assim

I I
0 mapa do
H proprio tempo (
K do artista.




Mas quando csea mera
gota de uma idéia é
langada na placa de
petri da midia digital...

Esta idéia do
mapa temporal
descreve muito

mais do que

histérias em
rinhos”.

quad; 4

Atividade das manchas solares na década,

— 0Os quadrinhos T

mub’lrﬁo neste novo \‘\ [

.. 0 padréo de seu ambiente, e o fardo de Mas sua meta suprema \
crescimento projeta muitas maneiras como a de qualquer forma de arte —

sobre o futuro dos diferentes, serd descobrir uma mutagdo |

quadrinhos uma durével que Ihes permita sobreviver /

novissima luz... [\ @ prosperar 1o novo séulo
— /r\

Como na Um ambiente que « COMO as Em outras palavras,

natureza, essa incluira tanto a necessidades e desejos temos de perguntar o
evolugZo dependeré da nova paisagem de seu piblico que os quadrinhos
capacidade dos tecroldgica.. potencial. podem fazer num

ambiente digital, e
quais dessas opgles
se mostrardo valiosas
a longo prazo.

quadrinhos de se
adaptar a seu
ambiente.

TOTUT]
011010
D1OO11
101101

11100

oA N A O

“Vela 08 desbravadores ros de Edward Tufte (Ietados
na iblograia) para mais detalhes sobre a repreaentagio

gréfica do tempo. Os exemplos nestes quadrinhos so de 207
i lonl a ot ion da Tt




08 CD-ROMs deram a muitos 0s
vielumbres das possibilidades criativas da
midia digital.

A primeira pergunta — o que 0s
quadrinhos podem fazer num ambiente
digital? — foi considerada pela primeira vez
pelos cartunistas durante o auge dos
CD-ROMs de multimidia®.

A multimidia propunha
suplementar a base
visual dos quadrinhos
m, movimento e
interatividade.

Alguns exerceram tais opgdes de maneira Mas como as pginas
suplementar. Art Spiegelman, ao converter Maus, em si permaneceram
tratou os discos plasticos como “gavetas com cinco | |inalteradas, a obra era
milhas de p ", um meio de proporci menos uma questio de
notas, esbogos, filmes domésticos ¢ outro material quadrinhos como

de suporte | | muttimidia...
com a obra original.

do que de
quadrinhos ¢ multimidia
em colaborago.

0s quadrinhos como multimidia eram
uma via natural de exploragdo, contudo, e a
maioria das histérias em CD-ROM assumiu
eo5a abordagem.

*Grosso modo o inicio dos anos 90, antes
de'a Wep oe afemar (nklo e ses tomham
L sisbincdunciv e uagets i 208



Tais experimentos,
1o entanto, ainda
eram em grande
parte de natureza
aditiva...

Com este fim,
dubladores foram
usados para ler em voz
alta o5 baldes...

WE MUST STOP THIS
KILLING SPREE!!

Combinando os estilos,
géneros ¢ armadilhas
visuais dos quadrinhos
impressos...

.. com a sacola
interativa de truques
associada a0s Jogos
em multimidia ¢ a0

... uma animagdo
limitada foi
oferecida...

&2
!

~N
@@

o

- 05 produtores
esperavam fazer com
que 05 quadrinhos
“ganhassem vida”.

. € 09 leitores
puderam fazer escolhas
em pequenos menus
comramificagdes

do roteiro.

LUTAR  CORRER

Infelizmente, para
compensar a baixa
resolugéio dos
monitores, 05
quadrinhos muitas
vezes apareciam na
tela um de cada vez.

/

Mandando o mapa
temporal para a
lixeira,

figura B.

Qualquer que fosse
sua relativa
qualidade®, as
abordagens aditivas
ignoravam a questdo
da evolugZo dos
préprios quadrinhos,
deixando que eles se
tornassem uma
massa indigesta no
estdmago da
multimidia...

. 5em Jamals
expandir as idéias
que estZio em seu
nicleo.

“Nem sempre alta, mas isso, por si,
nido deve desacreditar a idéia.
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Frojetos maio ambiciosos ¢ inovadores, como

Sinkha (1995), uma graphic novel em CD-ROM do
ilustrador italiano Marco Patrito, pareciam oferecer
uma mutagdo nova e talvez vital para os
quadrinhos.

A meta de fazer com que 05 quadrinhos
“ganhem vida" parece estar mais préxima
em obras desse tipo, nas quais o som, o

movimento e as imagens geram uma

experiéncia imersiva

S¢ 0 som € 0
movimento parciais
Aqui, contudo, a podem ajudar a criar
prépria meta torna uma experiéncia

o¢ uma ladeira imersiva

escorregadia
U @

Conforme a meta de dar vida é atingida mais e Quando o assunto é a
mals gragas ao som e ao movimento, que imersZo baseada no
representam o tempo por meio do tempo tempo, a arte dos
filmes j4 faz um
trabalho melhor do que
seria possivel a qualquer
histéria em quadrinhos
incrementada.

Em Synkha, imagens
tridimensionais luxuriantes,
criadas digitalmente — algumas
estéticas, outras animadas —
s#0 acompanhadas por
misica, fregiientemente
justaposta e combinada
m o texto.

. seré que o
som e o movimento
totais nZo fariam
iss0 com mais
eficacia?

... a estrutura de miltiplas imagens dos
quadrinhos — o retrato do tempo por meio do
espago — torna-se supérflua, quando no um
estorvo, ¢ provavelmente nZo perduraré.
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' Narradores de todas '

O desejo de dar vida & arte as midias ¢ de todas
nos leva de volta aos impulsos as culturas estdo, a0
escapistas que mencionei 1o final da menos em parte, no
negbcio de criar

mundos.

E mesmo os
filmes no serdo
reis dessa colina

por muito
tempo,

E um sinal de seu Iss0 pode ser feito mas a reprodugso de imagens e sons na mente
sucesso quando tais com meios tZo simples do pilblico ser4 fregiientemente superada por
mundos sZo tZo vividos como o texto ou a novas t. que as repl p

que nos esquecermos fala.

de que no sZo reals.

E assim que surgir uma tecnologia capaz de & muitos poderfio até trocar o mundo que
proporcionar uma imers3o vivida e incondicional, ganharam ao nascer pelos novos mundos que a
poucos resistirdo a sua magia. tecnologia ¢ a imaginagdo ce combinarfo para criar.
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A promessa

implicita na idéia da
Realidade Virtual é o
destino final da jornada
coletiva empreendida
pelos narradores ao
longo da histéria...

jornada rumo A
criagho de um mundo
t3o real que possa nos
levar a esquecer aquele
em que nascemos.

A verdadeira RV —
como a maioria das
pessoas a concebe” —

tem, contudo, um
pequero problema: ela
ainda nio existe!

lugar.

Ainda assim, a t2o propalada promessa da Realidade Virtual exerceu uma
influéneia téo poderosa que outros meios comegaram a vergar sob o vento,
acorrendo para preencher o vicuo onde a nova midia um dia assumira seu

A abordagem multimididtica aos quadrinhos é um
passo nesoa diregHo — um passo rumo 2
[ “realidade..

Pense nisso: se vocé
fosse um fa do
Homem-Aranha, ia
querer vé-lo em
movimento parcial

Iria querer vé-lo em 2D
ou 3D7 Em pequenos
quadros ou em tela
cheia?

- wbal;/
14

mas é apenas um
pequeno passo, ¢ quando
novas tecnologias
permitirem 2 pessoas ir
mais além, elas
certamente irfo.

Ou s etcedineo vorainanta nacstio o sopago vl da
oxperiéncia Note que a

p daRY, como Jaron L diam pela exp 3
¢ oiim 0 aue ela paesou a slanificar para a maloria desde entdo.
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Na verdade, vocé
iria mesmo querer
vé-lo se pudesse ser
ele préprio?

Um dia a RY assumira
seu lugar, o vicLo
serd preenchido...

7~ ¢ outras formas,
- apbs se despojarem
de algumas de
suas fungBes
originais...

-
¢

i &)

.. podem firmar-se
novamente e
redescobrir a forga de
suas raizes.

Conforme a banda larga* ganha
realidade, a Web vai s¢ tornando capaz
de difundir o conteldo multimiditico
originalmente associado com 0s CD-ROMs,
¢ essas questdes voltardo A bala.

Mas no mesmo momento em que alguns sites

produzindo

20 estilo dos CD-ROMs dos anos 90", outros
artistas procuram novos estilos que preservem a
natureza silenciosa ¢ estatica da forma,
explorando outras capacidades da midia digital.

em

0s desafios
que enfrentam
concentram-se nas
questdes de design
¢ praticidade...

.. ¢ conforme 05
quadrinhos na Web
saem de sua fase

larval, alguns modelos

de design comegam a

surgir.

Ao tiras empregam o
mais simples deles, a
abordagem “tudo em
um”..

. mas para obras maie
longas, vérios modelos
estZo sendo atualmente
testados para ajudar
0% quadrinhos a se

ajustarem a seu novo

0
&

“Conexies com a Web com grande largura de banda...

213

“*Veja em meu site links para algumas
das atuais histérias em quadrinhos na
Web com estilo de multimidia/CD-ROM.



Fara compensar a baixa
resolugo ¢ o formato da

Embora a resolugéo
da tela seja fixa, a

Umas das solugdes mais ébvias é tela, cada pagina tem resolugzo da imagem
tratar a tela como uma pégina, com um aproximadamente a pode ser ao menos
link para a pagina seguinte”, mesma quantidade de ampliada, ampliando-se

informagbes de meia
pagina de uma histéria
= impressa™.

0 seu tamanho.

=\ N

1650 levou zlguns a dar o passo seguinte mais
evidente ¢ simplesmente puseram um quadro
grande por tela, em vez de vérios quadrinhos
pequenos.

Um certo retalhamento dos

quadrinhos os deixa especialmente
adequados para a vida em hipertexto, 2
lingua franca da World Wide Web.

A

SIS
SYEEY

Afinal de contas, sem o imperativo dos custos do
papel ¢ da distribuigdo tradicional, por que nZo
tirar vantagem da “contagem de paginas”
potencialmente ilimitada da Web?

Assim como documentos cheios de
idéias ¢ imagens o3o vinculados por
toda a Web, convidando-nos a
1, | exploré-los em qualquer ordem..

A

.. quadros individuais podem ser vinculados
numa matriz interativa de opgdes narrativas.

“Retratado: Argon Zark, de Charlie Parker ““Tristemente, este medelo parece estar além de
eret 4

(Zark.com) fol uma das primeiras histérias em 214 . que insistem no d
quadrinhos ra Web a adotar este modelo. padraio mesmo quando ndo existe versdo impressal




Qualquer histéria em
quadrinhos na Web
esté no reduto do
hipertexto, por isso é
coerente ajustar oo
quadrinhos a seu novo
ambiente.

0 hipertexto,
afinal de contas, é
uma forga poderosa
e

no

.. uma idéia que luta
para alcancar a
agilidade do

humano...

... de maneiras que a
tecnologia da imprensa
Jjamais poderia.

" design de

A\l
\\ s // N //

No entanto, apesar de
todas as vantagens do hipertexto,
a5 Idéias bésicas por trés dele e dos
quadrinhos s#o diametralmente
opostas!

O hipertexto se baseia no principio de que nada
existe no espago. Tudo esté no aqui, no ndio-aqui,

ou conectado com o aqui...

P2 DI
ER————

i
jEthm et Sy

Random

momento.

.. a0 pase0 que no mapa temporal dos quadrinhos
cada clemento da obra tem um relacionamento
especial com todos 0s demais elementos a todo

Fragmentar uma
histéria em quadrinhos
em imagens soltas é
rasgar esse mapa em

e com 550
rasgar o proprio
tecido da identidade
essencial da
forma.




Preservar a idéia do
mapa temporal tem
um atrativo estético

Mas entZo — sera iss0
um problema?

0 fato de McCloud dizer que isso
580 ou nZo “quadrinhos” nZo faré a menor
diferenga se o retalhamento ou os modelos
em multimidia forem suficientemente
interessantes ou divertidos...

para caras como eu...

figura B.
alternativa vivel.
... mas ela s6 sobreviverd como a Mas nzo
idéia central e unificadora dos quadrinhos 4 meramente | e sim
¢ puder ampliar o alcance da forma num “preservando” 2 dando-lhe plena
ambiente digital tdo dramaticamente natureza espacial expressdo.
quanto outras opgdes. dos quadrinhos...
ey

EITT

= |

Ao explorar o potencial de design de um mapa temporal puro num mundo pés-imprensa, acredito que
podemos descobrir importantes pistas no tipo de arte seqiiencial pré-imprensa sobre 0 qual escrevi em
Desvendando os Quadrinhos.

=0
0 exemplo mais (¥

remoto possivel desses \\

“protoquadrinhos” que
descobri 530 essas
pinturas rupestres

paleolfticas descobertas

- em Lascaux”.

> ¢

o,

Mo

Se 550 é realmente

arte seqiiencial, a aplicagdo

da idéia é to simples ¢

pura quanto qualquer tira
diaria.

*0 Museu de Histéria Natural de Nova York
descreve esta pintura de 17 mil anos como talvez 216
retratando um tico cervo *saltando num riacho,

nadando ¢ emergindo do outro lado.



Uma trilha dnica de um
momento a outro.

.. 0U procurariam uma parede maior,
como foi feito milhares de anos depois
nesta tumba egipcia?”

Mas € se nossos
cartunistas antigos
tivessem uma histéria mais
longa para contar? Sera

que mudariam de caverna
paracaverna.

Também aqui o principio
é 0 mesmo — avangar
pelo tempo requer um
movimento através do

espago — mas nesta
histdria, nosea trilha de
leitura sofre estranhas

descrevendo sua oérie de campanhas militares
numa espiral ascendente de cenas em baixo relevo..

Trajano, construida
no ano 113 d.C., leva
o mapa temporal 4
terceira dimensdo...

“Tumba de Menna, o Escriba; circa 1200 a.C.
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Muito diferente da
caverna e da tumba,
¢ todavia também
sequindo uma tnica e
ininterrupta linha de

Se pudé: esoa coluna, p
produzir algo como a tapegaria de Bayeux, com oua histéria
pictérica da Conquista Normanda de 1066.

Um mapa do tempo que, apesar de toda a sua complexidade, é. de nosso
porito de vista, uma Gnica trilha de 70 metros da esquerda para a direita.

0 “Cédice Nutall” do México pré-colomblano contaria, alguns séculos depols, sua prépria histéria da
conquista numa pele de cervo sanfonada..

. quando aplanada, levaria 05 leitores da direlta para a esquerda Mum Ziguezague serpenteante, mas

ininterrupto de geragBes.




Pintura, pedra, tecido, pele... seria dificil encontrar
cinco exemplos mais diversos do mapa temporal

3 X
N
/‘/C

/

Mas a imprensa
era diferente. Apesar
de todos o0s beneficios
que ela trouxe aos
quadrinhos, houve
uma coisa que ela
lhes tirou...

Todavia, todos se mantém leais &
natureza do mapa — e nunca violam seu
principio basico de que mover-se no
tempo é mover-se no espago.

E quanto
maior o
tempo.

.. conforme a linha que resistira durante
éones de arte seqiiencial...

Pela primeira vez, os leitores de tais historias
pictéricas j& ndo podiam concluir que imagens

P
Uma nova férmula se impunha, ¢




0Os ancestrais dos
quadrinhos impressos
desenharam, pintaram
¢ entalharam suas
trilhas de tempo do
infcio a0 fim, sem
interrupgéo.

Mas colher os
beneficios da imprensa
significou manter 0s
aspectos centrais dos
quadrinhos em compar-
timentos mindsculos”.

A imprensa, contudo, apresentou uma paisagem de
pequenos becos-sem-safda, pedindo a0s leitores
que saltassem para novas trilhas a cada poucos
quadrinhos, com base num complexo protocolo...

Um protocolo

importado da bradislu
para a direita ¢

para baixo

palavra impresea._s

Quando a “parede
rupestre” da pagina
chegava ao fim, 05
leitores aprendiam
simplesmente a passar
4 phgina scguince.
F=o=

Desde aquele encontro
fatidico entre arte e
tecnologia, grande parte
do subseqiiente trabalho
de criagio dos quadrinhos
consistiu em imaginar
como fazer tudo “caber”.

“Neste caso parciaimente desconjuntados.

esmigalhar pedra.

A imprensa subverteu o espago, dobrando-o sobre
si mesmo, permitindo que as histérias atingissem
qualquer extensdo sem depender de puir tecido ou

A cada poucos
f centimetros chega-se
a uma nova barreira,
resolve-se outra
limitag8o...

.. € naturalmente
todos aprendemos
2 conviver com




reconhegamos que o \ J S
monitor que serve com 7 pode senvir como Y2 P
janela. Z

tanta fregiiéncia como A v
pagina... : NN L\\

Talvez nunca haja um monitor
com a extensdo da Europa, todavia uma histéria
em quadrinhos com 6552 extensdo ou com a altura de
uma montanha que pode ser exibida em qualquer monitor,
bastando que avancemos sobre sua superficie, it
centimetro por centimetro, metro por metro, s
quildmetro por quildmetro.

A pagina € am
lartefato da imprensa,
ndo sendo mais
intrinseca aos
quadrinhos do que 05

Uma vez

libertados desea

caixa, alguns levardo

consigo o formato
da caixa..

. mag o0 criadores
gradualmente esticargo 05
membros ¢ comegardo a explorar as
oportunidades de design de
uma tela infinita.




Num ambiente

(- ou horizontalmente, como um grande panorama gréfico. )
6
3
4]

quadrinhos nZo sja

conltada 9
verticalmente..,
27 (0
e

) —
g -
238y

Poderfamos satisfazer nossa
propenséc para a direita ¢ para baixo
do infclo ao fim, numa gigantesca

escadaria descendente...

- ou embrulhar tudo num cubo
em lenta revolugZo.

Num ambiente digital, os

quadrinhos podem assumir » )
[ _praticamente qualquer tamanho e ~
forma, conforme o mapa temporal — >y S
2E\ oeu DNA conceitual — crescer na

g i \
laca.
\‘ nova placa < . )
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. € 05 limites
superiores da
velocidade e poténcia
de processamento.

As novas ferramentas
tém limitagdes
préprias, & claro,
incluindo baixas
velocidades de
conexdio.

Ao passo que ninguém em
quinhentos anos concebeu um meio de as
imagens Irem além da borda da pégina...

w85 i
digitais cstdo
rompendo seus

limites diariamente.

(1Q

Sempre haver4 algum
limite para a velocidade,
a poténcia e o espago
de armazenamento.

Uma tela literalmente
“infinita” talvez jamais

exiota. f
«“«CQp

Mas a experiéncia de tais liberdades
espaciais fica logo além dos limites muito
finitos da percepgdo humana.

For exemplo, uma
histéria gigante com
quarenta mil
quadrinhos numa
matriz quadrangular
pode ficar assim a
certa distancia.

EH Quando vistos de mais perto, 0s quadrinhos
individuais podem tornar-ce discerniveis...”

d
:

2
.. & conforme chegam ainda mais perto e |__
se tornam mais nitidos, cada quadrinho JE-

4

pode ser revelado...

RGN

*E sim, acredite ou nilo, uma contrago louca como essa pode.
ser perfeitamente legivel. Se cada quadrinho estiver conectado
0 sequinte, vocé sempre saberd para onde ir em sequida (ndo
que eu esteja sugerindo seriamente que alguém tente isso).
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. como uma ilustragdo colorida de
alta resolugdo em tamanho pleno. :

L MY

FEEENE

g
=5

Vocé talvez se pergunte
como algum computador,
consequiria guardar esta
histéria na meméria toda
de uma vez.

5=
Resposta: ele
provavelmente

0 olho humano s6 pode detectar um certo grau
de informages a cada vez, e tem um campo de
visdo limitado. A distincia necesséria para
visualizar essa histéria por inteiro, cada quadrinho
nZio precisa ser mais..

do que um Gnico
porto.

.. € no momento v

em que 05 quadrinhos
individuals entram em
vista, nosso campo de
visHo 56 requer uma
pequena parte do
todo.

Assim, nossa histdria
monstruosa pode
existir como muitos
documentos

armazenados..

.. com apenas
< um o olho da

. mas iss0 nZo é
motivo para nzo
darmos a nossas
imaginagdes um bom
impulso!

Ainda néo atingimos
esse limiar
percepgio humana, é
claro*...

*A resolugdo dos dispositivos de visualizagio
airda tem muito o que avangar, por exemplo. E
ainda consequimos processar informagdes muito
mais rapido do que a Web conseque difundi-las.
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Ao adaptar o poema O Amante de Forfiria, de
Browning, para meu site, pude refletir a estrutura
de rimas ABABB ¢ o ritmo de cada estrofe com
um arranjo de quadrinhos em ziguezague, usando
25 conexdes dos quadrinhos, e nZo suz posigio,
para determinar a ordem de leitura®..

Fara aproximadamente todo
desafio narrativo, 0s quadrinhos digitais
podem oferecer solugdes potenciais diversas
D, de aualquer coisa jamais tentada
na imprensa.

Y
|

yavs

{

“Un tanto confuso a principio (especiamente s vocé tenta
18-l P

apbe entendida a idéia.

w:

s T
e entdo conectando Numa proposta para um CD-ROM** de .. acrescentar outros
todas as doze Desvendando os Quadrinhos, usei o método da ladrilhos com
estrofes numa (nica escadaria ¢ consegui encerrar cada capftulo em informagdes
cadeia descendente seu préprio ladrilho retangular... complementares..

disposta contra um
fundo obscurante.

. € dar uma forma dnica a
mais de mil quadrinhos.



Navegar por uma
série de quadrinhos
embutidos em cada
um dos quadrinhos
anteriores pode criar

uma sensagdo de
aprofundamento na
histéria.

Dar um formato pictérico a histérias inteiras
pode criar uma identidade unificadora.

Uma série de quadrinhos virados em &ngulos retos
pode manter o leitor de guarda aberta, sem nunca
saber 0 que vird no canto seguinte.

Mais importante, a capacidade ... pode assumir qualquer
dos criadores de subdividir seu trabalho tamanho ¢ formato que a cena
como antes no se reduz, mas agora a admiti..

“pégina” — o que Will Eisner chama de
“metaquadrinho” —...




.. 0u quélo simples forem esses formatos ¢ tamanhos,

A Impressdo de “onde
vocd estd” a todo
momento poderia ser
proporcionada pela
mudanga de cor nos
quadrinhos j4 lidos®.

Mesmo a recordago de
histérias poderia ser auxiliada por
sua aparéncia geral variante —
indfcio muito maie revelador do
que palavras numa lombada

de papel cartzo.

Para hos mantermos fiéis 4 simplicidade do mapa - mas a opgéo da
temporal, pode ser necessério eliminar o tipo de interatividade nZo fica
som ¢ movimento autdnomos encontrados na de modo algum além
multimidia tradicional... dos limites.

Na verdade,
ela é crucial.

“Ameoma npreosioproporcionada peovelho
¢ tradicional marcador de paginas, e todavia
ko g b el D 228



Mais importante, o mero
ato de *ler” — de percorrer — 05 0s quadrinhos sio
quadrinhos digitais deve ser um uma natureza morta;

processo profundamente muda, inerte e passiva

interati por si mesma

Seja escolhendo uma
trilha, revelando uma
janela oculta, ou
dando zoom num
detalhe, hd manciras
incontéveis de
interagir com a arte
seqiencial num
ambiente digital.

figura B.
.. mas o ato de ler quadrinhos — mesmo pela .. mas uma natureza
tecnologia que vocé tem em méos — é tudo, morta que exploramos
menos isso. dinamicamente!

05 quadrinhos,
num ambiente digital,
continuardo uma
natureza morta..

Um bom efeito colateral da interatividade é o fato Como o tipo de som ¢

de que 0 som e o movimento podem na verdade movimento que vocé Briiia
infiltrar-se pela porta dos fundos como esté prestes a produzir pégina, por
subproduto da interagZo do leitor. com sua mdo neste Tavor

Aad (-]
i i

]

, .

i
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Em sua maioria, em . ¢ 06 quadrinhos na

plena virada do século, | | Web, em sua maioria,
05 quadrinhos digitais | |s#o quadrinhos de
530 quadrinhos na hipertexto.

Web..

SRS

XTT7
/
iy

Felizmente, a propria Web tem evoluido para além
da_definigdo limitada de suas origens, rumo A
idéia mais simples e mais duradoura...

Como resultado, tem sido dificil
implementar na Web de hoje o tipo de
exploragdo espacial que discuti”.

Nito hé meios de
“dar zoom” usando
HTML, por exemplo, e a
rolagem de pagina
ainda é um processo
desajeitado.

OLOR="8333333" UA
ial eneva, Hely

le.com/ 1 €|
AW o A -
. de acess0 absolto... [ coms tal, plugrine

de modelos espaciais
tém achado a Web
cada vez mais
confortével™.

€ ambientes de
programagdo capazes
de tirar maior proveito

KA
b @ absolutamente | o )%
A N
De modo mais geral, contudo, a idéia de que a A parte do leZo nas - € logo 05
arte e a informagdo podem assumir formato ¢ midias artisticas e quadrinistas ndo serdo
forma talvez nZo esteja tio morta como talvez informativas pertenceu | | 0s dnicos a
faga crer a ascenso do hipertexto na Web. a esee mundo espacial contemplar o potencial

por milhares de
geragies...

de uma tela infinita.

“Procurcienfrentar cose problema cm minhas
histérias online desde o primeiro dia 9

*+0 plug-in Flash da Macromedia ¢ 0 Java 05
da Sun tém um certo potencial nesse sentido.



Quando o romancista
William Gibson
concebeu pela primeira
vez a resplandecente
cidade da informéatica
ue chamou de
“Ciberespago” em
Neuromancer, de 1984,
ele inspirou uma
geragdo de designers a
pensar espacialmente”.

O cientista da
computagdo David
Gelernter assumiu uma
tarefa similar ao propor
05 grandes construtos
da informagzio a que
chamou “mundos
espelhados”...

ando a poeira assentar num
ovo: shotloaerets. que o hipertexto ¢
05 modelos espaciais emergirdo como 05
dois grandes pilares para a organizagdo
das informagdes; igualmente vélidos ¢
igualmente poderosos.

*Como fez Neal Stephenson com o sinistramente

plausivel “Metaverse", um espago piblico que ele
retratou em Snow Crash, de 1994,

assim como fez
Muriel Cooper com a
Oficina de Linguagem
Visual no MIT, a0 criar
paisagens interativas

podiam mergulhar,

E a dnica razdo para
que um deles tenha
chegado a nossas casas
primeiro foi o fato de
que o outro precisava
de uma tubulagdio muito
mais grossa,

231

Mais recentemente,
interfaces de informatica
“zoom-and-bloom” como
“The Brain” e as Lentes
para Sites da Inxight
levaram 0s modelos
espaciais 2 um novo
nivel.

Weh Help

‘Assim que a barreira da
largura de banda
despencar, acredito que
05 modelos espaciais
assumirdo seu lugar
Juntamente com o
hipertexto como parte de
nossas vidas diérias, e
que 05 quadrinhos terdo
encontrado seu solo
nativo afinal.




Néo posso dizer com
certeza o curso que 05
quadrinhos digitais seguirio
nos préximos 20 anos.
Pequenos eventos ocorrendo

jora podem ter
conseqjiéncias duradouras para
nossa décima segunda
revolugéo.

Mas uma idéia simples e forte
pode elevar-se acima das circunstancias
tecnoldgicas e ganhar um ar legftimo de
inevitabilidade.

0 advento de dispositivos de leitura portateis

que reafirmem a metéfora da tela como pagina
45 expensas da tela como janela pode extraviar
05 quadrinhos digitais por anos...

. ¢ a estrada rumo & preservagdo da arquitetura
aberta e descentralizada da Web no carecera de
obstéculos & descaminhos.

E era essa a forga da idéia compartilhada por
Vannevar Bush e J. C. R. Licklider, 4 distancia de
20 anos — a idéia de que todo o conhecimento do
mundo fluiria algum dia da superficie de nossas

mesas...
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. ¢ igualmente forte & a atual crenga popular de Abordagens espaciais 2 .. €0 USO dessa tela

que a total imersdo visual e auditiva, até o arte ¢ & informética néio infinita pelos
momento uma provincia da ficgdo cientffica, seré terio dificuldade em quadrinhos serd uma
em breve um fato cotidiano. fincar raizes num mundo parte dessa evolugHo.
desses, quando quer que
ele chegue..

D5+

As idéias que as midias tradicionais abrigam continuardo a cocapar das cascas das tecnologias que lhes
deram existéncia, até que a essénia irredutivel de cada uma tenha emergido...

pyied
m/Z N J
G-DGOGDGD

.. € com ela o cédigo... 0Os quadrinhos sdio uma idéia do tipo, ¢ a maior
parte de sua conturbada histéria foi a casca.

.. para que novas formas cresgam
em seu novo ambiente.
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Aqui, nos alvores de um novo século, tornou-ce um cliché propalar a capacidade pessoal de pensar “fora da
caixa”, mas é ise0 0 que exige qualquer ato de verdadeira criagdo.

) ‘ l a
Fara os artietas em geral, essa caixa é a influéncia ... € para 0 quadrinistas em particular, pensar
sufocante da sabedoria convencional... fora da caixa logo terd um significado adicional,
bastante literal
NAO S
ENTRE C‘l @ QN
o

Mas também pode significar a redescoberta de uma ... a aceitagdio de missdes que ninguém mais
verdade simples no cerne de um sistema complexo... pode ver...

O
O $

~—
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.. 0u a descoberta, em solugdes para antigas necessidades...

... dos primérdios de um novo desejo.

Nenhuma forma de arte viveu
numa caixa menor do que 0s quadrinhos
nos lltimos cem anos.

Eu digo
que devemos
explodir
o fecho!



E hora de os
quadrinhos finalmente
crescerem...

E hora de os quadrinhos
respeitarem a fonte de
seu poder...

E hora de a face piiblica
dos quadrinhos
refletirem a verdade...

236

... & descobrirem a
arte por tras do
oficio.

)
&

©
O

IQ

&)

... € olharem além
do pagamento da
proxima semana.

.. € de essa verdade
sobreviver & mentira.

i



E hora de os
quadrinhos nivelarem
as balangas...

... € alargarem seus
horizontes.

(7

SO

Q

... encontrar novos
caminhos rumo a uma
nova gerago...

&

o1
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. verem

mundo...

E é hora, a comegar
por agora, de um novo
conjunto de sonhos...

.. numa forma
A
além da
imaginagZ3o.

Q1
1®



Q

(2)

Q
()

0Os quadrinhos s3o0 uma idéia
poderosa, que no entanto foi
desperdigada, ignorada ¢ mal
compreendida por geragdes.

Hoje, apesar de todas as
esperangas daqueles que a
valorizam, esta forma parece
cada vez mais obscura, isolada e
obsoleta.

Tdo pequena 2s vezes que
quase some de vista



Fequena...

.. como um &tomo...
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Crowlhen wm 156
Crumb,
Cruse, Hnward, 110
Darnall, Steve, 113
Darwin, Charles, 169
Davies, Donald Watts, 157
DC Comics, 60, 107, 116
Defensores, Os, 109
Demolidor, 82, 110
do (do género dos super-herdis), 83,

17

desempenho de papel, 118-213

Desperadoes (Marriotte, Cassaday, e Bell), 115

Desvendando os Quadrinhos (Scott McCloud), 1-3,
21, 24, 37, 46, 48, 118, 125, 160, 167, 199, 226

Detective, Cumus 114

Diana, Mike, 91

difusio digital, 22 137, 154-199

direitos do criador, 11-12, 2223, 57.65, B

America (David

dlsposmvos de leitura, 232

diversidade de géneros (nos quadrinhos), 11, 13
22-23, 53, 96, 111-125

diversidade, 11, 13, 2223, 53, 96-125

Dokaben (Shinji Mizushima), 123

Dom Quixote, 27, 55

Doonesbury (G. B. Trudeau), 38

Doran, Colleen, 102, 113

Dorfman, Ariel, 93

Dr: Slump (Akira Toriyama), 123

Dragonball (Akira Toriyama), 123

Drechsler, Debbic, 103

Drooker, Eric, 38

dualidades, 45

E. C. Comics, 27-28, 86, 88-89

Early Comic Strip, The (David Kunzle), 202

Eastman, Kevin, 9

Eckert, J. Presper, 132

editoras, 9, 59-64, 69-70, 75, 91, 104

editores autonomos, 9, 60-61, 73

egipeias, pinturas em tumbas (como arte
seqiiencial), 217

Eightball (Dan Clowes), 9

Eisenhower, Dwight, 155

Eisner, Will, 15, 26, 28, 30, 37, 41, 55, 108, 200

Elfguest (Richard e Wendy Pin), 61, 103

emogdo (nos quadrinhos), 2, 39, 53, 103, 110

Empty Love Stories (Steve Danall ¢ outros), 113

Engebart, Doug, 159

ENIAC, 132

equilibrio dos sexos (em meio aos quadrinistas ¢ a0
piblico), 11, 13, 22-23, 96-104, 124

Emie Weiss (Jar of Fools), 31-32

Emst, Max, 201

escadaria, método da (nos quadrinhos digitais), 226

escapismo (nos quadrinhos), 53, 125

Escritério Federal de Pesquisa e Desenvolvimento
Cientifico, 154

escrutinio institucional (dos quadrinhos), 11, 13
22-23, 86-95

espago de prateleira, 115, 121, 135, 164, 172, 192

esteredtipos, 84

europeus, quadrinhos, 43, 65, 118

Exit Art Gallery, 52

Famon, Tristan, 165

Feiffer, Jules, 28

ficgio naturalista nos quadrinhos, 35, 40, 112

filmes, 19, 33, 39, 65, 170, 178, 189, 194, 199,
204, 210211

Finder (Carla Speed McNeil), 103

Flash (plug-in), 166

Fleener, Mary, 102

“Floating” (Jordan Cmm:), 112

Flood (Eric Drooker), 3!

Flérida, 9

Frank (Jim Woodring), 133

Friends of Lulu, 104

From Hell (Alan Moore e Eddie Campbell), 12

Gaiman, Neil, 80-81, 83, 109, 116

Gaines, William M.,

Garza, Cayetano, 166

Gelernter, David, 231

género detetivesco (nos quadrinhos), 1

géneros, 7, 11, 13, 16, 20, 29, 40, 63 m, 13-
119, 121-124, 198

Geérgia, 90

Ghost World (Dan Clowes), 17, 30

Giacoia, Frank, 109

Gibbons, Dave, 9, 29, 117

Gibson, William, 231

Giordano, Dick, 116

Goldberg, Rube, 26-27, 43

Gonick, Larry, 41

Gorey, Edward, 201

grande mercado, quadrinhos do, 8-9, 29, 40, 59-60,
63-64, 75, 100, 107

graphic novels, 28, 30, 77, 80, 97

Grupo Internacional de Trabalho em Rede, 158

grupos (de quadrinistas), 120

Guerra Fria, 155-157

Hart, Tom, 113

Harvard, Universidade de, 158

Haunted Man, The (Mark Badger) (histéria online),
166

Heart, Frank, 156
Hercule.r  The Legendary Joureys (programa de

“Hcrc“ (Rlchard Macgnm) 39
Hernandez, Gllbert 29,

Herriman, George, 15, 27, 109

Heru, Son of Ausar (Roger Bames), 108

Hicksville (Dylan Horrocks), 39

hipertexto, 159, 166, 214-215, 230-231

Histéria do Universo em Quadrinhos (Larry
Gonick), 4

histérias criminais, 86, 113

“Home” (Eric Drooker), 38

Homem-Aranha, 212

Horrocks, Dylan, 39

horror, quadrinhos de,

How io Read Donald Dutk (Anel Dorfman e
Armand Matterlart), 9:

HTML (Hypertext MnrkAUp Language), 159-230

HTTP (Hypertext Transfer Protocol), 159
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Moore, Alan, 9, 1z 29, 83, 116-117

Moore, Gordon,

Moore, Lei de, 129 130-131, 153, 176, 185

Mosaic, 159

Mouly, Frangoise, 42-43

M. Punch (Neil Gaiman e Dave McKean), 140

mulheres, quadrinhos criados por, 13, 100-104

multimidia, 166, 208-209, 212-213, 228

mundos espelhados, 231

Museu Americano de Histria Natural, 216

Museu de Arte Moderna (MoMA), 12, 52

Museu Metropolitano de Arte, 51

museus, 12, 51-52, 92

ndo-ficgdo, quadrinhos de, 4

Narrativa Veraz do Hérrido e lnfemal Complo
Papista, 202

NASA (Administragio Nacional de Aerondutica e
Espago), 155, 158

NCS (Sociedade Nacional dos Lamlmsms) 26

NCSA (Centro Nacional para

85, 114, 118

politica (nos quadrinhos), 38

politica tributdria (na Califérnia), 92

Porcelino, John, 39, 113

porte (na indistria dos quadrinhos), 76, 78

Primeira Emenda, 8

primeiras histGrias, 60

produgdo digital, 22, 137-153

profundidade (de sentido), 31-35

propaganda boca-a-boca, 194

propriedades formais (do meio dos quadrinhos), 11-
12,17, 33, 38, 42, 53

prosa, 31, 33, 35, 39, 66

protoquadrinhos, 216

publicidade, 180, 191-195

piiblico (para os quadrinhos), 3, 39, 97-98, 104,
110, 118, 153, 198, 207

Pulitzer, Prémio, 12

quadrinhos, 1-242

Supercomputadores), 159
negécio (dos quadrinhos), 6, 9-11, 14, 56-79, 82,
119, 121, 196-197
Nelson, Ted, 159
Netscape, 159
Newromancer, (William Glbson) 231
normanda, conquista, 218
Northampton, MA, 62
nova economia, 188-189, 195
Nova York, 27, 86
Nova Zelandia, 39
Novos Deuses (Jack Kirby), 16
Nowhere (Debbie Drechsler), 103
NPR (Rédio Publica Nacional), 80
O'Neill, Rose, 101
obscemdade leis contra a, 13, 89-91
6dio préprio (entre quadrinistas), 43
6dio racial, 86
Oficina de nguagens Visuais, 231
Ontério, 6
Our Cancer Year (Harvey Pekar, Joyce Brabner,
Frank Stack), 35
padrdes da comunidade,

. 200, 206-207
quadrinhos digitais, 22, 137 140443 146-147,
199-200, 203, 207-216, 222-233
quadrinhos erdticos, 113
quadrinhos histéricos, 41
quadrinhos online, 163-166, 175, 182, 203
quadrinistas gays e lésbicas, 110
quadro a quadro, método de retalhamento (dos
quadrinhos online), 165, 209, 214-216
R. Crumb Sketchbook (R. Crumb), 38
Ridio Publica Nacional (NPR), 80
ridio, 66, 171, 1
Ralph, Brian, 113
Rand Corpomuon‘ 156, 158
Raw, 42-43,
realidade vlrtual 135 212213
realismo, 35-37, 147
do (do género dos quadri 17
Rege, Ron, 113
retalhamento (método de quadro a quadro nos
quadrinhos online), 165, 209, 214-216
Retorno do Cavaleiro das Trevas, O (Batman)
(Frank Miller), 9, 117
revendedores/distribuidores, 13, 70, 74, 78, 84-85,
90-91, 115, 1 7

pagamento (na World wme Web) 181-187, 195
pﬁgmz a phgina, método (dor online),

Palaokawllc (Seth), 112

Pantera Negra, 107

Parker, Charlic, 165

Patrito, Marco, 210

PDP-8, 133

Peep Show(Joe Matt), 40, 112

Pekar, Harvey, 9, 35, 40

Pequeno Nerrw no Reino dos Sonhos, O (Winsor
McCay),

percepgio publlca (dos quadrinhos), 9, 11-12, 22-

, 81

pervexsaes sexuais”, 87

Photoshop, 146

Pini, Richard, 61, 103

Pini, Wendy, 61, 103

pinturas rupestres (como arte seqiiencial), 216

pioneiros (nos quadrinhos), 8, 15; (definicao), 17

pixels (definigao), 140, 147, 149

poder (como tema nos quadrinhos), 7-8, 11, 40,

(nos 17-18, 21-24, 8283,
96, 99, 104, 111, 174, 19

Robbins, Trina, 101-102

Roberts, Larry, 155

romanticos, quadrinhos, 113-123

Rorschach (Watchmen), 117

Russell, P. Craig, 116

Sacco, Joe, 41

samurais (género dos quadrinhos japoneses), 123
Sandberg, Jason, 113

Sandman (Neil Gaiman), 83, 109, 116

Santa Barbara, CA, 158

Scary Godmother (Jill Thompson), 112
Seduction of the Innocent (Dr. Fredric Wertham), 86
Segunda Guerra Mundial, 89, 101

Sendak, Maurice, 201

Seth, 36, 40, 112

Seuling, Phil, 66

Severin, Marie, 109

Shatter (Peter G|1hs e Mike Saenz), 140

Shiga, Jason, 113



Lo BETBL

Shuster, Joe, 59, 109, 121

Siegel, Jerry, 59, 109, 121

Sim, Dave, 60-61

simbolos (nos quadrinhos), 33-34, 42

Simpson, Don, 9, 165

Sin City (Frank Miller), 81

Sinkha (Marco Patrito), 210

Smith, Jeff, 112

Snow Crash (Neal Stephenson), 231

Sociedade Nacional dos Cartunistas (SNC), 26

Speedy (Warren Craghead), 113

Spiegelman, Art, 9, 12, 17, 29, 33, 4043, 108, 208

Spirit, The (Will Eisner), 8, 15, 26, 28

Sprouse, Chris, 117

SRI,

St. Louis, MO, 156

Stack, Frank, 35

Stanford, Universidade de, 158

Star (computador), 139

Star Wars: The Phantom Menace (histéria online),
166

Stasny, Ed, 166

Static (Robert L. Washington 11T ¢ John Paul
Leon), 108

Stephenson, Neal, 231

Stray Bullets (David Lapham), 113

Stuck Rubber Baby (Howard Cruse), 110

Suarez, Ray, 80-81, 83

Subcomité do Senado sobre Delingiiéncia Juvenil,
86

subtexto, 31-34

super-herois, 1, 8, 13, 18, 20, 59, 94, 100, 107-
108, 111, 114-119, 121, 123

Superman, 59, 66, 109

Sutherland, Tvan, 155

Swain, Carol, 102

Tales of the Beamworld (Larry Marder), 9

“Talk of the Nation” (Radio Piblica Nacional), 80-81

Tantrum (Jules Feiffer), 28

Tartarugas Ninja (Kevin Eastman e Peter Laird), 9,
61

Taylor, Bob, 155

TCP/IP, 158

tela infinita, 200, 222, 224, 230, 233
telefone, 162, 171-172

televisdo, 19, 66, 118, 170-172, 194, 204

%01
1®

tempo (como representado nos quadrinhos), 1-2,
147, 206-207, 209, 210, 215220, 224

Thompson, Craig, 113

Thompson, Jill, 102, 112

tiras, 15, 27, 65, 93, 97, 109, 213, 216

Tom Strong (Alan Moore e Chris Sprouse), 117

Tomine, Adrian, 112

Toriyama, Akira, 123

Toronto, 61

Torturas de Santo Erasmo, As, 202

Totleben, John, 116

tradutor universal, 135

Trajano, Coluna de, 217

Trudeau, G. B., 38

Twisted Sisters, 102

Tyler, Carol, 39

UCLA (Universidade da Calif6rnia em Los
Angeles), 158

underground, quadrinhos, 16-17, 59-60, 102

Universidade de Utah, 158

vaudevilistas, 27, 43

Vertigo, 116

Vitéria Alada (Kurt Busiek's Astro City), 117

Ware, Chris, 12, 17, 113, 134

Washington, DC, 80

Washington, Robert L. TII, 108

Washington, Universidade de, 156

Watchmen (Alan Moore e Dave Gibbons), 9, 29,
17

Weirdo, 16

Wertham, Dr. Fredric, 86, 88, 89

Whirlwind, 128, 132, 153

Whitney Museum of American Art, 52

Wiggly Reader; The (John Kerschbaum), 113

Wimmen's Comix, 104, 110

Windows (Microsoft), 139

Women and the Comics (Trina Robbins e Cat
Yronwode), 101

Woodring, Jim, 113

World Wide Web, 159-165, 176, 180-184, 190,
192, 193, 195 197, 199, 213214

Xena, Princesa Guerreira, 116

Xerox PARC, 139

Yronwode, Cat, 101

Yummy Fur (Chester Brown), 9, 112

Zot! (Scott McCloud), 9
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LINKS

Veja as paginas 165 e 166 e visite
scottmccloud.com para links com
recursos online.
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Pigina 29, ql arte de Dave Gibbons © DC Comics; g6
Maus © e ™ Art Spiegelman; q7 arte © Art Spiegelman.
Pigina 30, 5 arte © Peter Bagge (cujo trabalho eu aprecio,
cd entre nds, apesar das legendas); q6 rostos © Jason Lutes,
© Megan Kelso, © Adrian Tomine, © James Sturm, ©
Tom Hart, © Matt Madden, © Ed Brubaker ¢ © Jessica
Abel; p7 arte © Daniel Clowes

Pigina 31-33, excerto de Jar of Fools, © Jason Lutes.
Pigina 33, g4-5, © Art Spicgelman.

Pigina 34, ql, arte de David Mazzucchelli © Bob Callahan
Studios; g2 © Chris Ware; q4-5 rosto © Jason Lutes,
Pigina 35, q4 de Frank Stack © Joyce Brabner e Harvey
Pekar

Pigina 36, q1 © Seth.

Pigina 37, g5 © g6 Will Eisner

Pigina 38, q3 © Eric Drooker; g4 arte de G. B. Trudeau
© 1999 The Doonesbury Company; g5 © R. Crumb.
Pigina 39 ql © Chester Brown, g2 © Gilbert Hernandez;
43 © Carol Lay. q3 imagem cinza © Seth; g4 © John
Porcellino, © Dylan Horrocks; 5 © Richard Macguire.
Pagina 40, @2 ¢ g4 © Art Spiegelman; g5 © Joc Matt; g6
tostos (da csquerda para a dircita) © Harvey Pekar © Peter
Kuper © Julic Doucet, © Joe Matt © Scoft Russo

© Chester Brown © Mary Fleener © Seth © Dori Seda; q7
© Chester Brown; g8 © Seth.

Pigina 41, q1 © Jack Jackson; q2 © Joe Sacco; g4

© Larry Gonick; g7 (sentido horério, da esquerda superior)
© Jeff Smith, © Jason Lutes, © Linda Medley, © Dave
Lapham.

Pigina 42, g8 Raw © ¢ ™ Raw Books.

Pigina 43, q2 arte © Joost Swarte, © Jacques Tardi,
©Meulen & Flippo, © Munoz & Sampayo, © Charles
Burns, © Gary Panter.

Pagina 49, q4 Vincent van Gogh, auto-retrato.

Pigina 51, g6 Raw © ¢ ™ Raw Books, Short Wave © ¢
™ Garret Izumi, A Last Lonely Sunday © ¢ ™ Jordan
Crane, Cave-In © ¢ ™ Brian Ralph, Speedy © ¢ ™ Warren
Craghead, Rubber Blanket © ¢ ™ David Mazucchelli, Acme
Novelty Library, © ¢ ™ Chris Ware; q7 arte © David
Mazzucchelli.

Pigina 52, q2 arte © Gary Panter

Pigina 53, q2 arte © Jason Lutes; g5 arte © Gilbert
Hernandez; g9 arte © Daniel Clowes; q12 arte © Jim
Woodring.

Pigina 54, g4 arte de Joe Schuster, Superman © ¢ ™ DC
Comies.

Pagina 57, 7 arte de King Cat ¢ ™ John Porcellino,
Cynicalman © ¢ ™ Matt Feazell.

Pigina 59, q7 arte © R. Crumb.

Pigina 61, q4 Tartarugas Ninja © e ™ Eastman ¢ Laird.
Pigina 63, 3 a imagem do “I" ™ Image Comics, Spawn
© ¢ ™ Todd MacFarlane, WildCATS © ¢ ™ Jim Lee.
Pigina 66, g1 Nancy © ¢ ™ United Media; g3 capas:
Batman, Comics, Police Ce

Man € ¢ MDC Comics. Marvel Comics © ¢ ™ Marvel
Entertainmente Group / Marvel Characters, Inc., Walt
Disney/Pato Donald © e ™ Walt Disncy.
Paginas 80-81, Texto de Talk of the Nation © e NPR
Pigina 83, q1 arte de Frank Miller ¢ Dave Gibbons
tespectivamente, © DC Comics; q2 Love and Rockets © ¢
™ lrmdos Hemandez

Pigina 84, g9 © Rob Liefeld.

Pigina 86, g2 Batman ™ DC Comics.

Pigina 88, g6 arte © E.C. Publications, Inc

Pigina 89, q5 arte © Reed Waller.

Pigina 90, Cherry Poptart © Larry Weltz.

Pagina 91, g3 arte © Mike Diana.

Pigina 92, g8 cabegas: Frank © Jim Woodring, Tintin

© Casterman, Astroboy © Tezuka Productions, Coisa ©
Marvel Entertainment Group / Marvel Characters, Inc., Tio
Patinhas © ¢ ™ Walt Disney, The Spirit © Will Eisner,
Popeye © ¢ ™ King Features,




Pigina 93, Madonna © e ™ Madonna, Teletubbies
© Ragdoll Productions (RU) Limited, Archic © ¢ ™ Archic
Comics Group, Peckachu © ¢ ™ Nintendo, Cap'n Crunch
© e ™ Quaker Oats, Spice Girls © ¢ ™ Virgin Records,
L

Pigina 100, g4 arte © Archie Comics Group; g5
Demolidor © ¢ ™ Marvel Entertainment Group / Marvel
Characters, Inc.; q9 arte de Melinda Gebbie © dos
colaboradores.

Pigina 101, q1-4: Dos que nio estio em dominio piblico:
Mary Worth © King Features, Brenda Starr © Independent
Syndicate, Teena © King Features, Luluzinha © Golden
Books; arte de Mopsy © Gladys Parker; g8 © legados de
Joe Simon e Jack Kirby; g9 € Willy Medes.

Pigina 102, todas as imagens © dos artistas identificados,
exceto For Better or for Worse © ¢ ™ United Features
Syndicate, Inc.

Pigina 103, q3 © Carla Speed MeNeil; g4 © Debbie
Drechsler; g6 © Wendy ¢ Richard Pini.

Pigina 107, q3 Lanterna Verde ¢ Arqueiro Verde © DC
Comics; qd Pantera Negra © ¢ ™ Marvel Entertainment
Group / Marvel Characters, Inc

Pigina 108, gl Static © ¢ ™ Milestone Media/DC Comics.
Heru, Son of Ausar © ¢ ™ Roger Bames; q4 King © e
™Ho Che Anderson, To the Heart of the Storm © ¢ ™
Will Eisner; g5 King © Ho Che Anderson, Love and
Rockets © ¢ ™ Irmios Hemandez; q7 arte © Will Eisner ¢
Art Spiegelman, respectivamente.

Pigina 109, g2 Defensores © ¢ ™ Marvel Entertainmente
Group / Marvel Characters, Inc; g6 arte de George
Herriman, © King Features Syndicate.

Pigina 110, ql todas as artes ¢ contos © dos respectivos
colaboradores; q2 Tales of the Closet © Ivan Velez ¢ o
Hettrick-Martin Institute, Stuck Rubber Baby © ¢ ™
Howard Cruse, Dykes o Watch Out For © ¢ ™ Allison
Bechdel, Hothead Paisan © ¢ ™ Diana Dimassa, Steven’s
Comics © e ™ David Kelly, Rude Girls and Dangerous
Women © & ™ Jennifer Camper: q3 arte © Howard Cruse;
4 The Spiral Cage © ¢ ™ Al Davison, Pulestine © ¢

™ Joe Sacco, Fax from Sarajevo © Joe Kubert, Activsts

© Joyee Brabner ¢ outros.

Pigina 112: Todas as ilustragdes © dos respectivos artistas,
como ldennﬁcadus‘ exceto: g3 arte de Jeff Wong © Scott
Russo e Jeff W

Pigina 113, chas as ilustragdoes © dos respectivos
artistas, como_identificados, exceto: g8 arte de Colleen
Doran © Steve Damall ¢ Colleen Doran.

Pigina 114: q2 Batman © e ™ DC Comics; g3 Superman
© ¢ ™DC Comics; g4 Spawn © ¢ ™ Todd MacFarlane;
45 Quarteto Fantistico © ¢ ™ Marvel Entertainment Group
/ Marvel Characters, Inc.; q6 (Blade) ¢ q7 & 9
(Vingadores) © ¢ ™ Marvel Entertainment Group / Marvel
Characters, Inc.; g8 O Reino do Amanhi © ¢ ™ DC
Comics.

Pigina 115: Desperados © ¢ ™ Aegis Entertainment.
Pigina 116: Monstro do Péntano ¢ Sandman © e ™ DC
Comics

Pigina 117, g6 arte como creditada; Batman ¢ Watchmen ¢
¢ ™DC Comics; q7 Tom Strong arte como creditada; © ¢
M America’s Best Comics. Astro City arte como creditada;
© e ™ Juke Box Productions

Pigina 118, q4 (sentido hordrio da esquerda superior) Rose
of Versailles © Riyoko Ikeda, Dokaben © S. Mizushima,
Dr. Slump © Akira Toriyama; g5 Batman © ¢ ™ DC
Comics, Hercules: The Legendary Journeys © e ™
Universal Television Enterprises, Inc.. ¢ Lara CroftTomb
Raider © e ™ Core Design Ltd.

Pégina 123, todas as ilustragdes © dos respectivos
criadores como identificados, exceto q6-7 (e pigina 124 ql)
© Stan Lee ¢ John Buscema

Pigina 124, q1 © Stan Lee ¢ John Buscema.

Pigina 138, ilustragdes de Computer Images: State of the
Art © Stewart, Tabori & Chang, Inc. Quadros menores,
fileira superior (da esquerda para a direita) da arte © Dick
Zimmerman, © Rediffusion Simulation e Evans and
Sutherland, © Frozen Suncone, de Joanne Culverm, © New
York Institute of Technology Lab, arte de Ed Catmull.
Quadros menores, fileira inferior (da esquerda para a
direita), de arte de Weimer and Whitted, ® Bell
Laboratories, ® Lisa Zimmerman, Aurora Labs, © Manfred
Kage, Peter Amold, Inc., © Yoichiro Kawaguchi.

Pigina 139, g6 baseado em fotos de cortesia do Centro de
Pesquisa de Palo Alto da Xerox. (Obrigado, Matt)

Pigina 140, todas as ilustragdes © dos respectivos
criadores, como identificados, exceto Shatrer © First
Comics Inc., ¢ Batman: Digital Justice © ¢ ™ DC
Comics.

Piginas 143-145, imagens © Sky and Winter.

Pigina 152, g6 criado usando o Bryce, da Metacreations.
Um programa muito divertido.

Pigina 159, q8 Time © ¢ ™ Time, Inc.

Pigina 164, 5 Archie Meets the Punisher © e ™ Archic
Comics Group ¢ Marvel Entertainment Group — Marvel
Chaacters, Inc.

Pigina 165, Todas as ilustragdes © de seus respectivos
autores, como identificados; ql icones © dos detentores
dos icones, Comicon.com © Steve Conley e Rick Veitch.
Pagina 166, todas as ilustragdes © de seus respectivos
autores, como identificados, exceto ql, Impulse Freak © Ed
Stasny; g2 Star Wars © ¢ ™ Lucasfilm Ld, The Haunted
Man © ¢ ™ Dark Horse Comics; q3-4 icones © dos
detentores dos icones Comicon.com © Steve Conley ¢
Rick Veitch.

Pigina 201, In the Night Kitchen © Maurice Sendak,
Amphigorey © Edward Gorey, Airline Safety quadros

© American Airlines

Pigina 208, g2 Myst © Cyan Inc. e Broderbund, The
Residents: FreakShow © The Residents ¢ The Voyager
Company, 4 Sagragdo da Primavera © Robert Winter ¢
The Voyager Company, The 7th Guest © Trilobyte, Inc.,
Dr. Seuss’ ABC © Living Books; q4-5, The Complete
Maus © Art Spiegelman e The Voyager Company.

Pagina 210, Sinkha © ¢ ™ Mojave ¢ Virtual Views.
Pagina 214, q1-2, Argon Zark © ¢ ™ Charlie Parker.
Pigina 231, q2 ilustragio baseada na arte de David
Gelemter; g3 baseado em foto do trabalho da estudante
Lisa Strausfield para Muriel Cooper e The Visible
Language Workshop; q4 imagem das Lentes para Site

© Inxight.

Erros? Contate por favor a editora.




Em 1993, Scott McCloud pds por terra a muralha entre
alta e baixa cultura com o sucesso intemacional

ta definitiva
Desvendandu 0s Quadrinhos, um macico livro mo de
que explorava 0s i intermos da s forma de arte —
mais subestimada das formas mundiais de arte. Agora seré descobrir uma mutagio
McCloud leva os quadrinhos ao patamar seguinte, & e
detectando doze revolugdes diferentes no modo como eles que sobreviva ¢
sdo criados, lidos e percebidos atualmente, e mostrando tinuamente

que estao prontos para conquistar o novo milénio.

A Parte Um deste livro fascinante e profundo inclui

+ Avida dos quadrinhos como forma de arte e literatura
+ Abatalha pelos direitos dos criadores

* Areinvencao do negocio dos quadrinhos

* A percepcao volatil e transitdria que o piiblico tem dos

boratério de

quadrinhos na Smithsonian In:
* Arepresentacao sexual e étnica nesse meio ‘\]‘"mm" (‘ﬂ“ A
Na Parte Dois, McCloud pinta um impressionante retrato Quadrinhos tomou-se um
SRl . S obrigatdrio” parz si I
das revolugdes digitais nos quadrinhos, incluindo: & Sevboli Saninars Oaliney. S i
* Acomplexidade da produgao digital foi Mu(mvlzun classificado comoma
+ 0 explosivo mundo da difusao online LA festricao.de

exportacao, Ele vive na California com a
esposa e dois filhos, e na Web em
scottmecloud.com.

» Os desafios decisivos do infinito cenario digital

COMENTARIOS SOBRE DESVENDANDO 0S QUADRINHOS, DE SCOTT MCCLOUD

“Numa sucessao de capitulos liicidos e bem elaborados, ele nos conduz pelos elementos estilisticos dos quadri-

hos ¢ mostra como as palavias  combinam com as imagens para engendrar sua magia exclusiva Ao fim dessa
jomada de 215 pagina

GARRY TRUDEAU, New Yor Book Rev

“Se vocé ja sentiu remorsos por perder tempo lendo quadrinhos, trate imediatamente de dar uma olhada nesse
classico de Scott McCloud. Talvez vocé continue sentindo que desperdicou sua vida, mas saberd por qué e se senti-
réorgulhoso.”

MATT GROENING, Criador de “0s Simps:
A

constar em toda livraria, em toda biblioteca, em todo centro para jovens, em toda sala de espera, em toda univer-

JAMES GURNEY, Dinc
“Disfarcado argutamente como um gibi de facil leitura, o livro Scott McCloud de

de
116 a linguagem secreta d 'l:mpo, do Espaco, da Arte e do Cos-
mo! A Bravo!”
ART SPIEGELMAN
“Uma obra I
PUBLISHERS WEEKLY
“Uma obi e,
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