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Para saber mais: O seu projeto

O projeto da Kalisha é um exemplo que todos podem seguir e reproduzir durante o curso, mas ele certamente sera mais
proveitoso se vocé se propuser a fazer seu préprio projeto, com suas proprias personagens e ideias. No fim do processo,
vocé pode inclusive usar o resultado da sua ideia como portfélio ou até mesmo apresentar para produtoras, o que ndo

sera possivel apenas reproduzindo os processos da Kalisha.

Essas sdo algumas perguntas importantes de serem pensadas e respondidas durante essa etapa de planejamento:

Mundo

e Como é o mundo no qual a histéria se passa?
e Qual é o tema central da histéria?
¢ Quem sao as personagens?

¢ Qual é o conflito principal?

Personagem

e Quem é a personagem? Resuma a histdria dele ou dela em um paragrafo.
e Como ela é fisicamente? Idade, etnia, grupo social, nacionalidade.

e Qual é a personalidade dessa pessoa?

¢ Como ela se veste? Como ela se apresenta ao mundo?

e Quais sdo as caracteristicas mais marcantes?

Projeto

e O que é o projeto?
e Qual é o publico-alvo
e Aonde ele serd veiculado?

o Esse projeto pertence a alguma empresa? Se ndo, quais empresas podem se interessar por patrocind-lo?

No férum da Alura, havera um espago para a postagem de projetos desenvolvidos durante o curso que sempre terd

o meu acompanhamento e supervisao.

https://cursos.alura.com.br/course/design-personagem-concept-protagonista-animacao/task/80031

m



