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80 conhego ninguém mais qualificado a escrever um
livro sobre roteiro para quadrinhos do que Denny
O'Neil — e olha que conhego um monte de gente!

Uma das coisas mais impressionantes sobre Denny (ninguém
o chama de Dennis, exceto aqueles que nao gostam dele, e
gente assim néo existe) € o fato que ele ja fez de tudo. Além
de ter atuado nos quadrinhos como escritor e editor, € autor
também de contos e artigos para uma ampla variedade de
publicagdes como Gentlemen's Quarterly, Ellery Queen Mystery
Magazine, New York, The Village Voice e Publisher's Weekly,
dentre inumeros outros,

E vocé pensa que isso é o bastante para qualquer escritor,
hein? Errado! O Dindmico Denny ja teve também cinco filmes
para TV produzidos, fez versbes em quadrinhos dos quatro
filmes do Batman, e é autor de diversos romances e livros de
nao-ficcao. Seu livro Knightfall, publicado pela Bantam, que
converteu 1.162 paginas de quadrinhos num romance em capa
dura, tornou-se um best seller — mesma época em que Denny
também auxiliou a Radio BBC em uma adaptag@o da histéria.

Eu poderia continuar falando muita coisa, € ja que sou um
fa do cara, vou continuar falando mesmo.

Escola Visuart Onkine
Cursns de Dase‘l.rlrin pala Web

Como prova de que ele conhece tudo sobre o que escreve
(como se alguma prova fosse necessaria), ele ensinou como
escrever na Escola de Arts Visuais, em Manhattan, e deu
palestras em dezenas de faculdades e universidades.
Enquanto vocé esliver lendo estas nao pereciveis palavras,
ele ja tera dado inicio ao seu curso de quadrinhos no Sarah
Lawrence College.

Entao, quando o Dindmico Denny te disser como tem que
ser, pode confiar, meu chapa — é assim que tem de ser!

Mas o resto que tenho a dizer sobre Denny ndo sdo coisas
boas. Aqui vai a parte ruim...

Nos anos 1960, ele trabalhava para a Marvel Comics como
meu editor-assistente. Ele escreveu e editou uma grande
quantidade de material muito bom. Mas entao (acho que
porque ele pensava que a DC Comics precisava mais dele do
que nos) ele deixou nossa redagdo e foi para a caverna de
Batman, o templo de Superman, e o portal do Lanterna Verde.
Para usar um velho cliché, nossa perda foi definitivamente um
ganho para a DC.

Mas as coisas que relatei até agora sdo apenas fatos e
estatisticas. Gostaria de dar uma nogae do verdadeiro Denny
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O'Neil, ajuda-lo a descobrir por gue ele é tao eminentemente
qualificado a escrever um livio como este.

Um otimo exemplo me vem & mente. Em 1970, Denny
escreveu um de seus muitos roteiros empolgantes para uma
historia do Lanterna Verde. Foi a edigdo nimero 76, e ela estava
destinada a se tornar um verdadeiro classico, llustrada pelo
talentoso Neal Adams, a histéria mostrava o Lanterna Verde
conversando com um homem negro em um gueto de uma cidade
grande. Foi la que Denny escreveu um trecho que tem sido
citado e recitado, impresso e reimpresso inimeras vezes em
inumeras linguas; um trecho que prova claramente por que
Denny O'Neil é um dos melhores escritores de quadrinhos —
ou talvez de qualquer tipo de historia em qualquer meio.

Para ndo deixar muito suspense, Denny coloca o homem
falando para o Lanterna Verde: “Eu j& i sobre vocé... como
vocé trabalha para os de pele azul... e como vocé esteve num
planeta qualquer ajudando uns caras de pele laranja... e vocé
fez bastante também pelos de pele roxa! S6 sei de uma cor de
pele que vocé nunca deu atengdo! Os de pele negral Queria
saber... por qué? Responde essa, Sr. Lanterna Verde!”

0O Lantema Verde s consegue balbuciar; “Eu... nao posso...”

CLIQUE AQUI

INCRIVEIS!!

Em umas poucas frases, Denny conseguiu dizer muitas
coisas. Com citagdes como essa e muitas e muitas outras historias
provocantes que j& escreveu, Denny ajudou a elevar os
quadrinhos da categoria de “coisa de crianga” e propiciou-lhes
substancia e inteligéncia, levando-os assim ao reino da
verdadeira literatura.

Bem, se eu continuar elogiando o cara mais um pouco,
vocé pode pensar que estou tentando vender algo. Embora,
para dizer a verdade, acho que estou mesmo. Estou tentando
vender para vocé o fato de que Denny O'Neil & um dos melhores
praticantes dessa arte. Ele é o escritor dos escritores. O
profissional dos profissionais, ¢ para aqueles que querem muito
aprender como os quadrinhos sao escritos, ndo é possivel
encontrar um guia melhor,

De fato, vou concluir este pequeno e exdtico ensaio justo
agora porque nao posso esperar para me unir a vocé na leitura
das paginas que se seguem.

Entdo, vamos todos para a parte divertida, seguros de que
com Denny O'Neil no comando, estaremos em boas maos.

Excelsior!

Stan Lee

Escola Visuart Qnkine
Cursos de D%sqnhq_pa_la WWe
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u queria que vocé fizesse uma coisa pra mim:

Me faga rir. Me faga chorar. Diga qual & meu lugar no mundo. Me tire de

minha pele e me coloque em outra. Mostre-me lugares que nunca visitei

e me carregue aos confins do espago e do tempo. D& nome a meus

demdnios e me ajude a enfrenta-los. Demonstre para mim possibilidades
que nunca imaginei e me apresente heréis que me dardo coragem e esperanga.
Alivie minhas magoas e aumente minha alegria. Me ensine compaixao. Me
entretenha e me encante e me ilumine.

Conte-me uma histéria.

Este livro € sobre isso. Sobre contar historias de uma maneira diferente e
maravilnosa que se chama “historia em quadrinhos”, Nas paginas seguintes, irei
discutir sobre como escrever quadrinhos. Irei explicar, tao bem quanto puder, tudo
que aprendi em mais de 30 anos fazendo esse trabalho, seja como escritor ou
como editor, com a esperanga de que, quando vocé chegar ao fim, terd tudo o
que precisa para comegar a fazer roteiros de sucesso.

E depois vocé sera um roteirista de quadrinhos?

Bem, ndo. Ndo posso ensind-lo a ser um roteirista — de quadrinhos ou de
qualquer outra coisa. O que posso tentar fazer & ensinar alguns truques e técnicas
que teriam sido Uteis para mim quando eu estava me esforcando em meus primeiros
trabalhos. Depois disso, vocé estara no inicio. Depois, quando tiver escrito e escrito
@ escrito um pouco mais, ira gradualmente comegar & aprender por si s, e 0
verdadeiro processo de ensino terd comegado. Se tiver sorte, ele nunca ira terminar.
E se vocé descobrir que “escrever e escrever e escrever um pouco mais" &
insuportavelmente tedioso, vocé pode vir a decidir que este & um esforgo a que
vocé nao devia estar se submetendo. Esse tipo de informagéio pode ser um tesouro.

Antes de nos aprofundarmos nesses truques e técnicas, pode ser Util fazer
uma pergunia basica. Nosso objetiva, lembre-se, é contar histérias. Entéo,
exatamente, o que é uma historia?

Aqui esta a melhor definicao, em uma frase, que encontrei:

Uma historia @ uma narrativa estruturada destinada a atingir um efeito
emocional, demonstrar uma afirmagdo, ou revelar carater,

Mantenha isso em mente; iremos retornar a isso varias vezes. Mas agora vamos
fazer uma outra pergunta basica.

-CUQUEAQU[
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uadrinhos nao sao uma cole¢do de palavras e
imagens impressas numa mesma pagina (isto & o
que os livros ilustrados sao). Para ser uma historia
em quadrinhos, essas palavras e imagens devem
trabalhar juntas da mesma maneira que partes de uma
linguagem trabalham juntas. Pense nos quadrinhos como uma
linguagem formada por dois elementos separados e bastante
diferentes usados em conjuntos para transmitir informagao. Para
ser um bom roteirista de quadrinhos, vocé deve ser, ou se tomar,

reeereeeeee,
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1ao fluente nessa linguagem hibrida como vocé & em sua lingua
natural.

Escrever para quadrinhos é mais ou menos como escrever
poesia. Vocé tem de adaptar seus pensamentos para uma forma
bastante rigida e usé-la 120 fluentemente que os leitores ndo
fiquem cientes de sua artificialidade.

Antes de discutirmos a questdo das palavras nessa jungao
palavras-desenhos, vamos ver o “vocabuldrio” basico de nossa
linguagem — termos que s&o aplicados apenas pelos quadrinhos.

Terminologia das Histdorias em Quadrinhos

PAGINA DE HISTORIA OU PAGINA: Pagina em seu roteiro.

SPLASH PAGE: Geralmente a primeira pagina, com uma ou duas
imagens, incorporando titulo, logotipo (se houver), créditos e
outras informagdes desse tipo. Posicionar a splash page mais
adiante na historia, na pagina dois, ou na trés, ou mesmo na
quatro, esta se tornando comum. E uma pratica questionavel
porque, na mente de alguns leitores, a historia ndo comeca a
nao ser que eles tenham lido os créditos e o titulo. Uma vez,
muito tempo atras, usei um monte de splash page na segunda
pagina. Gostaria de nao ter feito aquilo. Fiz porque era uma
novidade, mas isso nao é razao suficiente. Se uma técnica nao
tem nenhum beneficio claro, usa-lo ndo estara trazendo
nenhum beneficio ao leitor. Se haverd mais de uma historia

Escola \nsuart On;,ine-

CLIQUE AQUI

numa revista, & uma boa idéia tratar a splash page como uma
segunda capa, apresentando o0 nome/logotipo do personagem,
titulos e créditos para sinalizar ao leitor que ele esta em uma
nova historia. (Na verdade, isso & quase uma cerleza de como
a idéia do splash page comegou. Era uma vez, acredite ou
nao, todas as revistas em quadrinhos tinham mais de uma
histdria.) O termo “splash page” é freqientemente usado de
maneira errada quande um escritor quer, na verdade, um
quadro de pagina inteira.

QUADRO DE PAGINA INTEIRA: uma pagina, um desenho.

QUADRO: Uma caixa. Geralmente, um desenho, também
conhecido como tomada.

COM ESTA SPLASH PAGE UM TANTO QUANTO ANTIGUADA, A INTENGAD ERA
DETERMINAR A ATMOSFERA EM VEZ DE CONDUZIR A ATENGAD DO LEITOR
CIRETAMENTE PARA A AGAD. ESTA ABORDAGEM TORNA O SPLASH, COM
EFEITO, UMA SEGUNDA CAPA E £ ESPECIALMENTE OTIL GUANDO A REVISTA
CONTEM MAIS DE UMA HISTORIA. DE DETECTVE COMIES N° 457,
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ENQUADRAMENTO: Um desenho, mas com conotagdo do 0 desenhista faga uma ou mais de uma agdo em um Unico
conteldo do desenho, a maneira como é composta etc. Um quadro. Como isso & impossivel, nao é uma boa idéia pedir ao
termo mais associado a estética da narrativa. Termos usados desenhista que faga isso. Usando linhas de velocidade e planos
para descrever um enquadramento incluem close-up, plano de multiimagens (discutidos abaixo) vocé pode sugerir movimento
geral, plano médio, plano de detalhe etc. Um dos erros mais e mltiplas agdes, mas essas ferramentas sdao um tanto
obvios dos iniciantes & também um dos mais comuns: pedir que incémodas, talvez devam ser usadas com parcimbnia.

/

|
Reino do Amanhd #2: “Verdade e Justica”/Ms. Pg. 2 / REVISADO EM 7/2/96! / MARK WAID

PAGINA 2

QUADRO 1: NOS AFASTAMOS DA IMAGEM ANTERIOR PARA MOSTRAR QUE O FUNDO PRETO E NA VERDADE
A CORNEA DO OLHO ABERTO DE McCAY. SEM DIALOGO.

G QUADRO 2: NOS AFASTAMOS AINDA MAIS ATE MOSTRAR TODO O ROSTO DE McCKAY. OS OLHOS
ESTALADOS PELO HORROR.

1 LEGENDA: “.to sound.”

QUADRO 3: NOS AFASTAMOS AINDA MAIS, ATE MOSTRAR McKAY DE CORPO INTEIRO, DE PE NUM
CENARIO NEBULOSO, ATEMPORAL E ESPECTRAL EM QUE ELE E O ESPECTRO FORAM PARAR. TALVEZ UMA
ESPIRAL DE CORES? TANTO FAZ PARA MIM. PODE DECIDIR POR VOCE MESMO. DE QUALQUER MODO, O
ESPECTRO SE POSICIONA AO LADO E UM POUCO ATRAS DE McCAY, OLHANDO NA DIREGAO DELE.

2 LEGENDA: ..anjos..

12 3 LEGENDA: .ndo.. EU ESTOU com o ANJO..

4 LEGENDA: ..ndo estow.?

A QUADRO 4: O ESPECTRO 'SEGURA A PONTA DE SUA CAPA, ESTICANDC UM BRACO, ABRINDO BEM A
s CAPA PARA REVELAR UM VAZIO ESCURO DENTRO DELA.

5 McCAY: Para onde vocg me LEVOU? Nic tenho mais nenhuma nogio de TEMPO cu ESPACO..

6 ESPECTRO: O tempo tem POUCO SIGNIFICADO no local onde estamos caminhando, Normam
McKay. Nos movemos LIVREMENTE de um MOMENTO para o OUTRO.

7 ESPECTRO: GUIADO por SUAS VISOES, eu lhe mostro apenas o que DEVEMOS ver.
8 Espectro: Vocé& estd DESORIENTADO?

9 McCKAY: BASTANTE. Eu ndo estava DORMINDO de verdade.. e mesmo assim, eu estava
SONHANDO de novo..

QUADRO 5: A MEDIDA QUE NOS MOVEMOS NA SOMBRA NEGRA SOB A CAPA DO ESPECTRO, COMEGAMOS A
VER NAQUELA ESCURIDAC UMA IMAGEM POUCO PRECISA DO QUE IRA APARECER NO QUADRC SEGUINTE.

10 ESPECTRO: VOCE.?

O ROTEIRO DE MARK WAID PARA REINO DO AMANHA N° 2 DA
DESCRICDES CLARAS E CONCISAS DOS ENGUADRAMENTOS E
TAMBEM DA, AC ARTISTA, COMO EXEMPLIFICADO NO GUADRO 3,
ALGUM ESPAGD PARA IMPROVISAR. ARTE DE ALEX ROSS.
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TODA NOITE.

BALAO DE FALA, BALAQ DE PALAVRAS OU BALAO: o que
contém palavras que permitem ao leitor saber o que o
personagem esta dizendo.

RABICHO OU SETA: apéndice que salta do baldo e aponta
para o personagem que estd falando.

CHAMANDO
TODOS OS CARROS,
CHAMANDO TODOS
0S CARROS!

EXPLOSAQ: um baldo com extremidades pontiagudas para
indicar volume/estresse ou uma transmisséo de radio ou de
telefone. Também chamado de elétrico ou baldo elétrico.

- -
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’ FIQUE N
/ QUIETO, CARA.
| VOCE QUER QUE |
\  TE PEGUEM? \z
-
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BALAO DE SUSSURRO: um baldo cujo contorno é quebrado

em pequenos ftragos: indica que o personagem esta

sussurrando. Outra maneira de indicar um sussurro, ou uma

voz baixa, & diminuir o tamanho das letras.
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ONDE
COLOQUEI AS
CHAVES DO
MEU CARRO?

BALAO DE PENSAMENTO: um balao enevoado que indica que
0 personagem esta pensando, em vez de falando em voz alla,
(Quadrinhos antigos faziam isso colocando algumas palavras
no balao entre parénteses.) Em vez de setas, baldes de
pensamento tém pequenas bolhas escapando do baldo em
direcao da cabeca do personagem.

ALGUMAS
HORAS
DEPOIS...

LEGENDA OU RECORDATORIO: uma frase ou um fragmento
de frase que aparece no quadro, mas ndo em um baldo.
Geralmente, legendas sdo encaixadas em um retangulo e,
embora geralmente estejam no topo do quadro, podem ser
inseridas em qualquer local da tomada. S&o usadas para indicar
uma mudanga de tempo ou local em que transcorre a agdo, ou
como um veiculo para os comentarios oniscientes do autor, ou
ainda como notas de rodapé. Recentemente, baldes de
pensamento perderam sua popularidade e os escritores estao
usando, no lugar, legendas que sugerem a voz interior do
personagem, muitas vezes com o letreiramento em italico.
Legendas geralmente parecem funcionar melhor quando
escritas no presente do indicativo. Nao estou certo do porqué:
talvez porque os desenhos — a outra metade da “linguagem”
dos quadrinhos — déem uma sensagdo de imediatismo a
narrativa que iria entrar em conflito com frases no pretérito.

[Em portugués, & comum chamar a legenda de recordatorio,
levando esse nome porque geralmente era usado para dar um
resumo de uma cena anterior, recordando fatos transcorridos
momentos antes de uma determinada agao — nota do tradutor]

AGQUI O ESCRITOR USA LEGENDAS EM VEZ DE BALOES DE PENSAMENTO PARA
INDICAR OS5 PENSAMENTOS DO PERSONAGEM. BATMAN N°15 (PANINI COMICS).
ROTEIRO DE JEPH LOEB. ARTE DE JIM LEE E SCOTT WILLIAMS.
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HISTORIA: uma narrativa Gnica com comego, meio e fim.

ARCO DE HISTORIA: uma histéria que leva varias edigdes para
ser contada. Surrupiamos este termo de nossos camaradas da
televiséo.

GRAPHIC NOVEL: uma histéria longa, geralmente em formato
especial — mais paginas, em capa dura, melhor impressao. Se
bem realizadas, tem grande complexidade e escopo do que
histérias de uma edigao.

MINISSERIES: outro termo tirado do video, refere-se a um titulo
que tem um ndmero predeterminado de edigGes. Similarmente:
Maxisséries.

FLASH-BACK: a dramatizagao de um evento que ocorreu
anteriormente & agao principal da histéria. Em outras palavras,
mostrar algo que aconteceu no “passado” da historia. Flash-
backs sdo usados em excesso e, penso eu, deveriam ser
evitados. Duas orientagdes quanto a eles: Primeiro: Use flash-
backs apenas quando a logica da histéria assim o exige —
quando um personagem precisa se lembrar de algo que tem
uma ligagdo direta no que estd acontecendo com ele, por
exemplo. (A velha série de TV Kung Fu tornou os flash-backs
um recurso comum € 0s usava soberbamente, para mostrar a

ceeeeegEeeee
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| CLIQUE AQUI
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vida preguessa do heréi quando era monge budista e,
inevitavelmente, de que maneira 0 que ele aprendera no
monastério tinha relagdo com os problemas que ele viria a
enfrentar.) Nunca use um flash-back numa histéria
arbitrariamente. Segundo: Esteja certo de que o leitor
compreenda que vocé estd fazendo um flash-back. E melhor
ate que vocé seja ridiculamente 6bvio, usando o verbo no
pretérito. Pega uma colorizagdo diferenciada ou requadros
arredondados, por exemplo. Se o flash-back estd sendo
narrado, vocé pode até indicar o uso de pequenas cabecas
do narrador dentro das legendas — um mecanismo meio
batido, mas que assegura absoluta clareza. Espinha da
histéria: o roteirista William Goldman, que primeiro me
apresentou a este termo, diz que ela & simplesmente o assunto
de que frata a historia. Colocado de outra forma, um pouco
mais complicada, & a seqléncia de eventos levando a uma
inevitavel conclusao. Todo acontecimento que nada tenha a
ver com chegar a esta conclusdo pode ser considerado como
“fora da espinha”,

LINHAS DE AGAO: indicam movimento.
LINHAS RADIAIS: mostram que um objeto & quente ou radiativo,

ou que um personagem estd passando por uma agitagdo
emocional.

o

ENQUANTO SE ATRACA COM
0 VILAC MASCARADO, A MEN'T'E
DE BATMAN VOLTA NO TEMPO.

40 MOMENTO EM GUE ESTA

AVENTURA COMECOLL...

BATMAN SAGA N°6 (OPERA GRAFPHICA EDITORA). A ARTE
ACIMA £ DE ERNIE CHAN E FRANK MCLAUGHLIN.

(PAGINA SEGUINTE) SHOWCASE N° 4. ESCRITA POR ROBERT
KANIGHER E DESENHADA POR CARMINE INFANTINO.
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ON FOOT ! BUT WHAT HAPPENS TO THE FASTEST MAN ALIVE WHEN HE BATTLES THE
SLOWEST MAN ON EARTH Z |5 HIS INCREDIBLE SPEED A HELP--OR A HINDRANCE 2
HOLD ON TO YOLR SEAT FOR THE AMAZING ANSWER AS YOL READ... |

MYSTERY OF THE %
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LAMPADA ACESA: quando uma lampada acesa aparece sobre
a cabeca de um personagem, quer dizer que ele acaba de ter
uma idéia — uma idéia brilhante, é claro, por isso & que o
personagem esta quase sempre sorrindo. A lampada acesa
significando inspiracac era muito usada em quadrinhos de
humor, mas ndo & muito comum hoje em dia, e ndo se usa em
quadrinhos de super-herdis.

MULTIIMAGEM: significa exatamente o que parece — diversas
imagens do mesme personagem dentro de um mesmo quadro
para tracar a trilha que o personagem deixou e, muitas vezes,
indica que o personagem esta executando varias agdes em um

ESTOU VENDO...
MAS NAO ACREDITO!

E EU QUE SEMPRE
DOU BRONCA EM MEUS
QUANDO ELES
USAMESTE CHAVAO!

9
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1

curto periodo de tempo. Geralmente, apenas a ultima imagem
de uma seqéncia aparece totalmente em cores; as outras tém
cores mais opacas, indicando gque essas imagens mostram onde
o personagem estava ha um segundo ou dois.

TIPOGRAFIA: variando o estilo, o tamanho e a densidade do
letreiramento, & possivel sugerir diferentes tipos de fala. Para
dar um exemplo, UM GRITO E ASSIM, £ UM sussumo éassin; @sta
é uma fala dita com tensdo, enquanto esta palavra é dita
com énfase, num tom um pouco mais forte que o normal. Antes,
era pratica comum pelos editores fazer diversas palavras em
cada baldao em negrito, as vezes até sem relagdo com o

4

IMAGENS MULTIPLAS DO VELOCISTA ESCARLATE DE FLASH N° 175. ESCRITO
POR CARY BATES E ILUSTRADC POR ROSS ANDRU E MIKE ESPOSITO.

_-..-
S CLIQUEAQUI



http://carlosdamascenodesenhos.com.br/como-ganhar-dinheiro-com-desenho/
http://carlosdamascenodesenhos.com.br/cursos/

www.carlosdamascenodesenhos.com.br

¥ E-800K
COMO GANHAR DINHEIRO
COM DESENHO E FOTO

Carlos Damasceno

DESENHOS

conteudo do dialogo. A idéia era proporcionar ao leitor uma
variagao no letreiramento para nao tarnar a leitura cansativa.
Pode ter havido alguma validade desta teoria, mas apenas,
pensc eu, minima; e quando palavras eram enfatizadas sem
coeréncia, a pratica pode ter causado alguns danos a
qualidade narrativa e literaria do trabalho. Antes de nos
dirigirmos ao roteiro propriamente dito, permita-me divagar
algumas linhas que podem ser uleis se vocé quiser convencer
seus amigos mais inteligentes de que os quadrinhos sdo um
meio bastante intelectual. Diga a eles que quadrinhos nao
sdo apenas um entretenimento frivolo — nao, senhor!
Quadrinhos sao uma entidade semidtica. Semidtica, de acordo

VOCE ME
ENCONTROU
MUITO FACIL.

TALVEZ EU TENHA
DEIXADO PISTAS
DEMAIS.

S0OU UM
DETETVE. NAO
ME INSULTE.

SEGUI DOIS
CAIXOES POR METADE DO
PLANETA ATE AQUI. ONDE

ESTAQ ELES, RA’S?

PEGA O SEU ', =
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DINHEIRO

Dl v e
Dosennos o Fotos
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(
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com o melhor manual sobre o assunto que conhego, é
“simplesmente a andlise de signos ou o estudo do
funcionamento do sistema de signos”. Agora, podemos refinar
nossa definigao anterior. Ou seja: quadrinhos sao uma forma
de narrativa que usa um sistema de signos e imagens
combinadas com a linguagem convencional escrita. 1ss0 ird
impressiona-los! Ainda nao terminamos as defini¢des. (Para
falar a verdade, ainda ha muitas por vir, mas prometo que
elas serdo indolores.) Agueles dentre vocés que forem novos
ao meio dos gquadrinhos, saibam como chamamos as varias
pessoas envolvidas no processo de producao de uma revista
em quadrinhos. Assim...

0S CORPOS
DE MEUS

PAIS?

© TIPO DE LETRA MAIOR NO BALAD DA DIREITA MOSTRA COMD FAZER O PERSONAGEM
GRITAR. DE JLA N° 44, ROTEIRO DE MARK WAID E ARTE DE HOWARD PORTER E DREW GERACI.

CLIQUE AQUI
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screver para quadrinhos ndo contradiz a regra que
afirma que dificilmente exisla apenas uma correta
maneira de fazer qualquer coisa. Nao conhego dois bons
escritores cujos roteiros sejam parecidos.
Enlao, ndo ha um jeito correto? Nao. O jeito que funciona
& 0 jeito correto. Suas paginas podem ser completamente
diferentes das minhas, mas se elas cumprem a tarefa, entio,
estarao perfeitamente espléndidas.
E que larefa é esta? Simplesmente esta: contar sua historia

LV/Dragon Lord I — Moench — 3

Pigina trés: Plano médio dos dois (e talvez partes das
estdtuas dos Dragdes); Jong Li ainda confuso; o Mestre
ainda inescrutével. Li: Mas por que estd perdido? Mestre:
Porgue se vangloriar nio representa grandicaidade. Li
novamente: Mas.. como alguém pode ser humilde e ac mesmo
tempo importante?

ﬁlano geral de Jong Li e do Mestre passando entre a
fileira das estdtuas dos Dragdes em direcdo i entrada dos
fundos do templo. (plano aérec?) Mestre: £ o Grico caminho
porgue ele & dois caminhos, a unifio de contraste;sa
graciocsa linha - i sido
realmente umggxcelente pupilo, saberia que o nome disso &
Caminho do Draglio, Li: Sim, & claro, Mestre, mas eu
preciso. Mestre: Aquele que precisa para sempre terd
ventade, & aquele que tem vontade para sempre precisard.
Apenas quem permanecer altruista terd atingido a
satisfag3o, seus desejos e necessidades terfo sido
preenchidoa.
z Pequeno close-up do rosto perplexc de Jong Li: Preenchidos

por.. nada? Mestre (fora do quadro): Exatamente.

‘ﬁ:‘ para alguns dos outros monges, seus exercicios agora

.2 luidos, comegando & entrar em formacdo para sairem do
campo de exercicios. (Ndo precisa mostrar ainda, mas eles
também estdo indo para a formaglo de estdtuas do Caminho
do Dragdo, que leva & entrada de trés do templo.)
Voz de Li: Como vock pode ser tdo sibio, Mestre? Como pode
saber de tudo?

Mostrar novamente os dois; Jong Li agora observando o
Mestre com ceticismo — enguanto o Mestre demonstra emogio
pela primeira vez, abrindo os bragos e um largo sorrisc de
satisfaclo, achando graga de sua prépria piada. Mestre:
Como eu vou saber? Li: Mas.. O mestre novamente: E como
vocé pode saber o que eu sei ou o que eu ndo sei? Li,
novamente: Ah. m-mas..?

Escola Visuart OnLine
: Wi
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de forma tao clara quanto possivel. Enfatizo “clara” porque
uma das criticas mais recorrentes e embaragosas aos quadrinhos
modernos, particularmente as HQs de fantasia e de aventura,
é de que eles sdo extremamente dificeis de se compreender
mesmo em nivel mais bésico. Algumas vezes, € mais facil entender
0 que estd escrito no livro Finnegan's Wake, cheio de orelhas,
da sua irma do que entender por que o cara de capa roxa esta
enchendo de pancadas o cara de mascara laranja. E qual o
nome do cara de capa roxa, mesmo? Quem estd por Iras da
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mascara laranja? E de que lugar da Terra (se é que sdo da
Terra) sdo eles? Em que ano se passa a histéria? Que século?
Se o escritor e os artistas fizerem seus trabalhos direito, os leitores
terdo essas perguntas respondidas sem ao menos se darem
conta. O termo técnico de dar aos leitores informagao necessaria
para compreender a historia é exposico, e iremos retormar a
ele em breve. No momento, estamos preocupados com a
mecénica de apresentar as palavras e as imagens. Falhe nisso
e nada, nem mesmo a mais habilidosa exposigao de fatos da

LV/Dragon Lord I — Moench — 3

INCRIVEISI!

narrativa, tera qualquer significado para o leitor.

Ha dois tipos de formatos (com dezenas de variagdes) de
transmitir sua histéria a seus colaboradores artisticos e,
posteriormente, ao leitor. Na DC Comics, onde trabalho,
chamamos de “argumento prévio” e “roteiro completo”.

ARGUMENTO DE DOUG MOENCH PARA LANTERNA VERDE: DRAGON LORD DA
AD ARTISTA MUITAS INFORMACOES MINUCIOSAS E JA INCORPORA ALGUNS
DIALOGOS. DESENHOS DE PALL GULACY E ARTE-FINAL DE JOE RUBENSTEIN.

25

PAGTNA TRES o

JONG LI 1) Mas por gue estd perdido? —
MESTRE 2] Porque se loriar nfio rep a grandicsidade. r;

JONG LI 3) Mas.. como alguém pode ser humilde e ac mesmo
tempo importante?

MESTRE 4) E o (inico caminho porque ele & dois caminhos, a
unifio de contraste, a gracicsa linha entre yin e yang.

MESTRE 5) Se vocé tivesse gido realmente um excelente
pupilo, saberia que o nome disso & Caminho do Dragio.

JONG LI 6) Sim, & claro, Mestre, mas eu preciso..

MESTRE 7) Aquele que precisa para sempre terd vontade, e
aguele que tem vontade para sempre precisard.

MESTRE 8) Apenas quem permanecer altruista terd atingide a
satisfacio, seus desejos e necessidades terdo sido
preenchidos.

JONG LI 9) Preenchidos por..
JONG LI 10) ..nada?
MESTRE / FORA DO QUACRO 11) Exatamente, Jong Li. Exatamente.

JONG LI 12) Como vocé pode ser tdo sébio, Mestre? Como pode
gaber de tudo?

MESTRE 13) Como eu vou saber?
JONG LI 14) Mas..

MESTRE 15) E como vocé pode saber o que eu sei ou o que eu
nfo sei?

JONG LI 16) Ah.. m-mas.?



http://carlosdamascenodesenhos.com.br/como-ganhar-dinheiro-com-desenho/
http://carlosdamascenodesenhos.com.br/cursos/

Carlos Damasceno

reeereeeeet

GANHAR DINHEIRO 2t S
DESENHQS  coveseswosmr Jook e CLIQUE AQUI
PEGA O SEU = \
www.carlosdamascenodesenhos.com.br = Mllhjlgsi§m|s!:s\

®

Argumento prévio
Este método foi criado no inicio dos anos 60 pelo fundador,
guru, estrela-guia e eterna inspiragao da Marvel Comics, Stan
Lee, que nos ensinou a todos que o sucederam, incluindo sua
maneira de colocar uma histdria no papel. Quando Stan estava
criando a Marvel, ele escrevia praticamente sozinho para toda
a linha de revistas — cerca de 14 fitulos de super-herois, alguns
de faroeste, outros de humor, e outros estranhos projetos que
sao dificeis até de se classificar. Ele também estava editando
lodas essas revistas citadas, escrevendo, revisando e
supervisionando as equipes de criagdo, dava entrevistas a
radios, respondendo nas segoes de cartas, atendendo artistas
e participando de reunides entre os diretores. (Eu nao sei se
ele conseguia dormir. Provavelmente, ndo.) Ele simplesmente
nao tinha tempo de escrever roteiros completos.

Assim, no lugar disso, ele dava aos desenhistas um argumento
— alguns paragrafos delineando o basico da histéria. O artista
pegava este argumento e desenhava os cerca de 125 quadros
que contavam a historia visualmente. Esses desenhos a lapis

o
Azrael #1/

PAGINA DOIS

eram eniregues a Stan, que depois escrevia as legendas e os
dialogos; ele também desenhava os baldes, legendas e efeitos
sonoros no original das paginas, usando um lapis azul que nao
aparecia quando fotografado. A arte era, a seguir, enviada a um
letrista e, depois, para o arte-finalista, e, finalmente, para o
colorista. Trabalhando dessa forma, Stan poderia fazer diversas
revistas diferentes quase que simultaneamente e, assim, manter
sua herculea agenda.

Nos primeiros anos da Marvel, os argumentos eram bastante
rascunhados, raramente mais do que uma pagina ou duas
datilografadas, as vezes menos. Stan estava trabalhando com
artistas brilhantes, como Jack Kirby e Steve Ditko, soberbos
narradores visuais com décadas de experiéncia que nao pediam
e nem precisavam de muitos detalhes. (Posteriormente, ouvi
dizer, Stan dispensava os argumentos quando em colaboragéo
com os srs. Kirby e Ditko; uma breve conversa era tudo de que
precisavam.) Hoje, muitos escritores apresentam a seus artistas
argumentos com muitas péginas, cada importante detalhe
literalmente descrito. Muitas vezes, um escritor separa o

1- Bem, nés basicamente reprisamos a pigina anterior, apenas recuamos para

colocar a sala dentro. E a cobertura de um homem rico com estétuas e pinturas
e aparelhos eletrdnicos caros. AZ estd diante de Carleton LeHah, um cara
gordo usando um roupdo, sentado numa cadeira estofada. Em algum lugar da

sala, uma porta que, presumidamente,

leva para outra parte do apartamento. La

fora, obviamente, & noite. Talvez posicionar esta cena ao longo do topo da

pédgina.

AZ: ... a pena de morte por uma espada feroz!

Legenda: [ita]l Minhas palavras foram amargas, minha ameaga uma promessa.
2- Ponto de vista de AZ: Carleton. Ele esti sacando uma automitica de debaixo

do roupdo.

Legenda: [ita] Mas ndo havia pavor algum em seu rosto, nada do pinicc a que
eu estava acostumade a ver em situacgdes como essa.

Carl: Acho gue n3o, senhor Anjo.

3- Ponto de vista de Carl: AZ.

AZ: Atreve-se a ameagar Azrael com uma arma de fogo? Acredita gque meras balas

podem ferir.

4- Ponto de vista de AZ: Carl atirando nele.

Som: Kha-BLAM BLAM BLAM

5- AZ recebe os impactos das balas.
AZ: Ragh
Legenda:

[ita] As balas atravessam o traje de protecdoc gue usc scb minha

fantasia como se ele ndo existisse. E chegam até minha carne.

6- AZ se apdia contra a porta de vidro, ainda segurando a espada em sua mio

direita, enquantc que a esquerda aperta o ferimento do peito que nio para de
sangrar. O frio Carl estd de pé perto dele, apontando a arma em sua diregdo.
Carl: Pra mim, sr. Anjo, parece gue essas balas fizeram um baita dum estrago.

Escola Visuart Onki
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MAS NEO HAVIA PAVOR ALGUM EM
SEU ROSTO, NADA DO PANICO A QUE
EU ESTAVA ACOSTUMADO A VER EM

SITUACDES COMO ESSA

ATREVE-SE A AMEACAR AZRAEL COM
LiMA ARMA DE FOGOP ACREDITA GUE \\
MERAS BALAS PODEM FERIR...

AS BALAS ATRAVESSAM O
TRAJE DE FROTECAO QIUE USO
SOB MINHA FANTASIA COMO SE

ELE NAQ EXISTISSE. E CHEGAM

)
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argumento em paginas, ou mesmo em quadros; o excelente
e diligente Doug Moench é conhecido por seus argumentos
que sdo tdo longos quanto as revistas propriamente ditas.

Esle & o método de “argumento prévio”, ainda preferido
por muitos escritores, por razbes que iremos discutir depois.

Roteiro completo

Escritores que optam pelo método de roteiro completo produzem
manuscritos que se assemelham a roteiros de cinema e televisdo.
Embora, como mencionei anteriormente, quase todo escritor
que conhego use um formato diferente, os pontos basicos sao
sempre os mesmos: cada pagina contém descri¢des do
conteudo visual dos quadros, seguido por legendas que sdo
chamadas de — surpresa — ‘legendas”, e pelo que o
personagem esta falando, ou, no caso de baldes de
pensamento, pensando; estes sdo escrilos com o nome do
personagem. E essencial que o escritor também indique cada
pagina da historia; isto é feito geralmente escrevendo essa
informagao antes do primeiro quadro de cada pagina. Note

Azrael #1/

CARL: Mais uma, bem no meio da testa..

PAGINA TRES
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uma importante diferenca: paginas de quadrinhos contém toda
informag&o visual e verbal que ird aparecer numa determinada
pagina na revista impressa. Paginas manuscritas sao os pedagos
de papel no qual esta informagao aparece. (Seria bom que
essas paginas recebam numero também, para o caso de os
manuscritos cairem e se misturarem durante um ataque de
ninjas, ou de pularem pela janela por causa do vento, ou ainda
de ficarem embaralhados, por qualquer outra razdo.)

Entao, qual & o melhor? Argumento prévio ou roteiro
completo? Lembre-se da regra mencionada antes: raramente
existe uma maneira absolutamente correta de se fazer algo.
“Correto” € tudo aquilo que faga o trabalho sair bem feito.

Mas cada método possui seus pros e contras. Vamos
examina-los rapidamente.

AZRAEL N°1. ROTEIRO DE DENNIS O’NEIL
E ARTE DE JOE QUESADA E JIWWY PALWOTTIL

1- AZ GOLPEIA COM A ESPADA PERTO DE ONDE ESTA O ROSTO DE CARL.

CARL: AAMG
LEGENDA:

[ital : Bu desdenhei de mim mesmo diante da sensaclo de satisfaglo

que senti quando minha ldmina cortou e& queimou.

2- CARL CAMBALEIA NA DIREGAO CONTRARIA DE AZ COM O ROSTO SANGRANDO. ELE
DEIXOU CAIR A ARMA. DOIS HOMENS CARREGANDO UZIS (OU QUALQUER OUTRA SEMI-
AUTOMATICA SUPERMODERNA) ENTRAM PELA PORTA ACIMA MENCIONADA.

CARL: FRANCOIS! PATRICK!
LEGENDA :

[ita] Sua voz era um grito agudo.

3- CARL COM A MAO NO ROSTO ENSANGUENTADO, COM EXPRESSAO DE MUITA RAIVA.

CARL: MATEM ELE!

4- PATRICK E FRANGOIS DISPARAM AS UZIS..

S0M: brkebrkebrkebrkebrk

5-0 IMPACTO DAS BALAS FAZ QUEBRAR AS PORTAS DE VIDRO, ATRAVES DAS QUAIS AZ

ESTA SAINDO.

SOM: t-zhing t-zhing
SOM: KHA-REEESH
LEGENDA :

[ita] Novamente, meu corpe tremeu como se tivesse levado uma

pancada. Meus gemidos se perderam em meio ao som de vidro se gquebrando e

das armas disparando.

6- AZ NO PARAPEITO DO TERRACO. NOITE, COMO ACREDITO QUE JA MENCIONEI.
LEGENDA: Os sons que se espalhavam nas ruas 1& embaixo me conduziram até
a ponta do terrago. Buzinas, apitos, relinchos de cavalos.. ouvia todos

e8sSes SONns..

Escola Visuart Qnki e
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Vantagens de escrever um roteiro completo

Vamos enumera-las:

O escritor tem controle total da histéria. Ele determina

0 ritmo, que é algo que pode preocupar mais o

escritor do que o artista. O escritor pode estar certo

de que todos os elementos do argumento estarao
representados no desenho. (Ocasionalmente — apenas
ocasionalmente — um desenhista estara tao envolvido em fazer
desenhos maravilhosos, ou desenhando o que ele gosta, que
ira se esquecer de partes que podem ser sulis, mas precisam
estar presentes se a historia tem de fazer algum sentido. Quando
vocé vé uma histéria cheia de legendas que explicam as
motivagdes dos personagens ou que descrevem acontecimentos
que nao estdo na historia, isto &€ o que provavelmente
aconteceu.)

O escritor pode melhorar sua idéia original. Algumas

vezes, no meio do desenvolvimento de um roteiro,

um escritor imagina uma maneira de aperfeicoar o

argumento que ele comegou. Se ele tiver trabalhado
com argumento prévio, terd de se manter fixo a idéias que teve
ha dias, semanas ou mesmo meses antes. Com o roteiro
completo, ele pode deixar sua nova inspiragao acrescenlar brilho
as vidas de seus leitores.

Esla é um tanto pegajosa, mas tenho de menciona-

la, também. Escrevendo um roteiro completo, o

escritor nao estara contando com outra pessoa para

fazer seu trabalho. Se o desenhista estiver atrasado
por algum motivo, o escritor ndo é forgado a ter de esperar que
as paginas desenhadas venham até ele. Seus prazos séo
apenas seus, para cumprir ou ignorar, e nao de seus
colaboradores.

Uma dltima sugestdo: Alguns escritores — eu ja estive entre
eles — eshogam uma sugestdao de layout de pagina nas
margens de seu manuscrito, para indicar ao artista para que
fique atento que nem todos os quadros devem ser do mesmo
tamanho. Discutiremos o porqué disso depois.

Escola Visuart Onki

REPRODUCﬁO DE ROTEIRO
Robin #83 Dixon/Woods

PAGINA DEZ

Quadro um

Robin salta tocande os dois pés numa
espreguigadeira. Com o impacto, ela se inclina
e atinge um bandide bem no queixo,
arremessando-o em diregdo a outro atris dele.
LEGENDA: BATMAN SEMPRE DIZ PARA USAR O
AMBIENTE A SEU FAVOR.

BANDIDO 1: AGHK!

Quadro 2

Robin chuta uma cadeira sob os pés do terceiro
bandido que salta sobre ela desengong¢adamente.
LEGENDA: AQUI TEM MUITO PRA SER USADO.

BANDIDO 2: ow!

Quadro 3

Robin escorrega para debaixo da
espreguigadeira guando os bandidos sacam de
suas adagas.

LEGENDA: MAS BSTES CARAS ESTAQ DETERMINADCS.
LEGENDA: O QUE DANNY TEM DE ESPECIAL?

Quadro 4

Plano fechado de Robin sob a espreguigadeira,
com expressdo alarmada quando uma adaga
penetra o estofado, varando perto de seu
rosto.

ROBIN: aw..

LEGENDA: COMO UM ESTUDANTE PODE CAUSAR TANTO
INTERESSE?

ROTEIRO DE CHUCK DIXON E ARTE DE PETE WOODS
E JESSE DELLPERDANG PARA ROBIN N° 83,
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[ PAGINA 14

Quadro 1:

Quadro de apresentagfo que cause impressdo e vertigem mostra uma ponte
suspensa na qual Metallo (tendo assistido a King Kong recentemente)
rapidamente escala um dos dois gigantescos pilares de concreto, com Kelly em
uma das mios.

1 METALLO (velocidade animal e um sorrisoc sarcéstice): Super-Homem! HEY!
SUPER-HOMEM!

Quadro 2:

Kelly é posta dependurada em uma barra de ferro, como se fosse carne no
agougue, bem no topo da estrutura de concreto, enquanto Metallo, com os bragos
esticados, continua a chamar.

2 KELLY (olhande PARA BAIXO) [baldo explosivo]: Aah!

3 METALLO: Estou pronto pra voc&, otdrio!

Quadro 3:

Plano médio de Metallo, guando uma mdo se estende para ele, dando um tapinha

em seu ombro.

4 METALLO: Hey! Homem de
Ago! Venha encontrar seu.

5 EFEITO SONORO (em letras
mindsculas): tap-tap

Quadro 4:

0 rosto de Metallo gira para
ver o Super-Homem de pé
muito perto dele, os bracos
cruzados, sobrancelha
erguida, calmo, mas com um
leve trago de desprezo.

SUPER-HOMEM: Chamou?

O =
—==
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ESTE ROTEIRO DE SCOTT MCLOUD PARA SUPERMAN
ADVENTLRES N° 2 DA UM BOM EXEMPLO DE UM
ESCRITOR QUE FORNECE AD ARTISTA UMA SUGESTAC
DE LAYOUT. ARTE DE RICK BURCHETT E TERRY AUSTIN.
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Vantagens do Argumento Prévio

Novamente numerando:

O escritor pode corrigir omissoes no copidesque.

Mesmo trabalhando com roteiro completo,

desenhistas as vezes esquecem de colocar alguma

coisa. Se isso acontece quando a arte existe antes
dos dialogos, o escritor pode criar as explicagdes necessarias
nos dialogos ou nas legendas que mencionei anteriormente.
Se isso acontece no roteiro completo, a histéria geralmente fica
comprometida.

0O escritor pode ser inspirado por algo na arte. Esta
¢ a razdo que muitos bons escritores escolhem
trabalhar com argumento prévio. Uma expressao no
rosto de um personagem, alguma linguagem
corporal, algo no cenario — qualquer coisa do tipo pode levar
a um texto mais inteligente, uma melhor caracterizagio, ou
mesmo mudangas na historia que melhoram o produto final.

Escritores preguigosos podem deixar os desenhistas
fazer o trabalho por eles. Um artista realmente bom
ira tratar alguns aspectos do roteiro (especialmente
o0 ritmo}, acrescentando toques interessantes ao
mesmo tempo que o respeitard, permitindo ao escrilor levar
crédito pelo brilhantismo que ele talvez ndo tenha na realidade.
Ou, no minimo, terd o trabalho concluido mais rapidamente.

A TAC ESPERADA AVENTURA REUNINDO A LIGA DA JUSTIGA
E OS VINGADORES FINALMENTE ACONTECEU EM 2003,
ROTEIRO DE KURT BUSIEK E ARTE DE GEORGE PEREZ.

SEU PODER
ESTA NO
CAJADO.

Nao vou pretender sugerir qual métode vocé deve usar.
Se vocé esta trabalhando em quadrinhos comerciais, talvez
nao tenha escolha, especialmente se for um iniciante; o editor
— o tirano — ird dizer qual o método que vocé prefere e vocé
ira concordar com ele caso queira um nove contrato. E se ele
nao te disser? Voce tera de aprender por si proprio como
fazer do melhor jeito.

Lembre-se: O jeito que funciona é o melhor jeito.

Antes de mudarmos de assunto, quero deixa-lo ciente de
uma variagao que combina o método de roteiro prévio com o
de roteiro completo, as vezes usados por aqueles individuos
sorludos que podem aescrever e também desenhar. Eu vi isso
pela primeira vez no trabalho do saudoso e extremamente
talentoso Archie Goodwin. Durante os primeiros anos da
carreira de Archie, ele comegava esbogando uma historia inteira
para depois escrever o roteiro em outras folhas de papel. Isso
permitia que ele controlasse tanto o ritmo verbal quanto o
visual, produzindo algumas histérias em guadrinhos soberbas.
Se vocé é um escritor-desenhista, pode querer experimentar
o método de Archie,

Conheci ainda outra variagdo quando trabalhava no final
dos anos 1960 com Sergio Aragones e Nick Cardy, em um
faroeste chamado Bat Lash. As historias eram “escritas” por
Sergio numa espécie de estenografia visual. Ele interpretava
0 argumento em seu estilo de cartoon inimitavel, em uma folha
de sulfite. Nick Cardy, trabalhando a partir dos cartoons de
Sergio, fazia os desenhos numa prancha que era dada para
mim para ligar aquela pequena distancia, escrevendo dialogos
e legendas.

CACADOR DE MARTE, QUERC
TOROS NOS VINCULADOS
TELEPATICAMENTE.

CLIQUE AQUI

O RESTANTE
DE VOCES...
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ra uma vez, num passado ndc muito distante,

‘estrutura” era uma palavra que vocé nao ouvia nas

redagbes de quadrinhos, pelo menos néo relacionada

a roteiros. Também ndo me lembro de té-la ouvido em
meus cursos de redagado criativa. Contudo, roteiristas de cinema
a consideram suprema. William Goodman, famoso por Butch
Cassidy e Sundance Kid, diz que a estrutura é a mais imporlante
contribuicao e, muilas vezes, a (nica contribuigdo; suas palavras
provavelmente serdo modificadas por outros escritores, ou pelo
diretor, ou pelos atores, mas a moldura sobre a qual a histéria
& construida geralmente sobrevive enquanto o filme estiver
sendo exibido em algum lugar.

A sequir, farei uma lista rapida dos mais bésicos tipos de
estrutura usados nos quadrinhos. Primeiro, no entanto, alguns
“sendes” que se aplicam a todas as estruturas e cada tipo de
construgdo de historia. Considere-os ndo como mandamentos,
mas sugestoes: sugestoes muito bem expressas.

Saiba o fim da historia antes de vocé comegar a escrevé-la.
Vocé pode ter uma idéia melhor no meio do caminho e repensar
seu argumento, mas, a menos que vocé lenha bastante
experiéncia, ou aprecie reescrever tudo novamente, vocé deve
comecar sabendo em que diregdo ira trabalhar. Tem também
de considerar quantas paginas serdo necessarias e informar o
editor disso caso o numero de paginas nao tenha sido parte
do acertado.

Quando possivel, comece com o convencional, Mostre seu
protagonista num estado “natural’, mesmo que ele seja o Capitao
Maravilha e o “natural® para ele seja viver em um pogo de lava
em Jipiter, e que ele seja 0 homem mais poderoso do universo.
Histérias sao, de um jeito ou de outro, sobre mudangas, uma
alteragéo em algum estado ordinario da existéncia; sera, portanto,
l6gico que elas devam mostrar uma modificaco de algo em outra
coisa qualquer que justifique os conflitos da historia, Se, por motivos
de espago ou outras restrigdes, vocé nao possa dramatizar o
convencional, pelo menos tente sugerir isso.

ceeeeegEeeee

UM GANCHO CLASSICO DE JLA N° 44, ROTEIRO DE
MARK WAID E ARTE DE HOWARD PORTER E DREW GERACI.
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Estrutura estilo “uma

coisa atrds da outra”

Vocé ndo vai encontrar esta expressiao em nenhum livro de
redagéo ou dicionario; eu a inventel para denominar a estrutura
as vezes encontrada em quadrinhos antigos, e que alguns
escritores ainda usam, nem sempre para beneficio de seu
trabalho. Pode ter sido inspirada por aqueles seriados de cinema
de sabado & tarde a que muitos futuros escritores de quadrinhos
assistiam quando eram criangas. Se vocé tem menos de 50
anos talvez nunca tenha visto um seriado no cinema, mas pode
ter visto um, ou parte de um, num canal de TV de classicos, ou
mesmo numa fita de video alugada. O que acontece é que
o(s) mocinho(s) e ofs) vilao(des) tém uma série de encontros,
geralmente violentos, que s6 terminam quando as forgas da
verdade prevalecam e as do lado do mal tenham um fim
merecido. As vezes, o motivo de seu embate se modifica, mas o
conflito essencial nao se altera; dois poderosos antagonistas
trocam sopapos e o mais nobre deles vence no final.

Isto ndo & algo sofisticado.

Mas pode entreter, pelo menos teoricamente, dado que
cada encontro é 4gil em si mesmo e o projeto como um todo
continua a andar de maneira rapida. Mas pode ser cansativo
também, possivelmente porque ndo envolve muito da mente
do leitor. E meio como assistir a um urso dangando: bonitinho...
par cinco minutos. Se algum desses encontros ndo for espirituoso
ou inteligente, seus leitores ou encontrardo algo melhor para

ceeeeegEeeee
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fazer ou simplesmente vao passar pela historia em vez de serem
divertidos por ela. Acho gue o que estou tentando dizer é: ndo
tentem isso em casa, criangas.

Eu gostaria de oferecer a vocé em vez disso uma estrutura
simples, que eu ja usei centenas de vezes, e ¢ tdo & prova de
tolos como qualguer coisa no ramo de roteiros. Eu a chamo de
(por faver, imagine o rufar de tambores agora):

Estrutura peso-pesada
de poder industrial para
uma historia de uma s
edicao por D Neil
Aqueles dentre vocés que estdo familiarizados com técnicas de
roteiro para cinema ou teatro irdo notar que o que se segue é
simplesmente uma versao da estrutura de trés atos, que &
procedimento padrdo nessas modalidades de roteiro, Eu a
desenvolvi anos atras, antes mesmo de eu ouvir falar da nobre
estrutura de trés atos, porque meus editores anteriores queriam
muita agdo e freqientemente insistiam que a historia estivesse
completa em uma edig@o. Nao merego aplausos por isso: a
estrutura de trés atos é a mais vastamente usada justamente
porque & a mais logica. A maioria das histérias cal nessas trés
partes quer queiramos ou ndo. Eu apenas fiz o que parecia
natural.,

Vou comegar dando a estrutura de maneira geral e, depois,
tentar explicar o que ela significa.

Ato 1

Fisgar.

Instigando o incidente.
Estabelecer situacio e conflito.
(Maior parte da agdo visual.)

Ato 1II
Desenvolve e complica a situacio.
(Maior parte da agdo visual)

Ato III

Eventos levam a:

Climax.

(Maior parte da agdo visual)
Conclusdo

A ESQUERDA, SEQUENCIA DINAMICA DE QUADROS POR NEAL ADAMS, NUMA
HISTORIA DO DESAFIADOR ESCRITA POR JACK MILLER E PUBLICADA NO
BRASIL NO ALBUM DESAFIADOR ~ VINGANGA ALEM DA VIDA, PELA OPERA
GRAPHICA.

AQ LADO, UMA PAGINA SPLASH. A REAGAO DE CHOGUE AD
REPENTINO COLAPSO DE ALFRED *FISGA A AUDIENCIA.
(EXTRAIDO DE BATMAN N° 3 - 4* SERIE, JUNHO DE 1977, PELA EBAL)
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Ato 1: A Isca

Duas definicbes para isso. O guia de apresentagdo de trabalhos
que a DC Comics usou para enviar a escritores define a fisgada
como “a esséncia que torna sua histéria unica e eficiente”. Eu
chamo isso de premissa. Na estrutura que estamos discutindo,
a fisgada e algo na primeira pagina — freqlientemente a splash
page (ver definigao anterior) — que a) mantém a histria em
movimento e b) motiva o cara que estd matando tempo numa
banca, folheando casualmente uma revista que chamou sua
atengao por compra-la. Isto é analogo as segiiéncias antes
dos créditos nos filmes de James Bond: O protagonista é
envolvido numa trama excitante e interessante. Mas o servigo
do roteirista de guadrinhos & mais dificil do que o do roteirista
de Bond. Estes tém cinco minutos para concluir a fisgada;
escritores de quadrinhos tém uma pagina, no maximo duas.

Entéo, como fazer para fisgar? Deixe eu contar um dos
maniras muitas vezes ouvidos ao redor do escritério onde
atualmente trabalho: “Comegar com agao”. Bastante direto,
nao? Personagens fazendo alguma coisa, de preferéncia algo
grandioso e dramatico, irdo provavelmente capturar a atengao
de um leitor em potencial. Se sles estdo fazendo algo grandioso,
dramatico e que levante uma davida, melhor ainda, como vocé
ira aprender no paragrafo seguinte.

0O segundo tipo de fisgada: uma divida. Um personagem
esta reagindo horrorizado a algo que o leitor ndo pode ver: Q
que sera isto? Um personagem esta abrindo uma caixa: O que
tem dentro dela?

Fisgada n® 3. perigo. Nos anos 1950, Joe Kubert fez
dezenas de capas para as chamadas revistas de guerra nas
quais os soldados americanos — geralmente os “baltle-happy
Joes da Companhia Moleza" — estavam caminhando na diregao
de um perigo que eles ndo podiam ver porque o inimigo estava

ceeeeegEeeee

CLIQUE AQUI

se escondendo sob um bueiro, ou agrupado num canto ou
ainda escondido dos battle-happy Joes. Isso & um perigo
classico. Uma versdo mais simples pode ser de alguém atirando
em um heroi, ou prestes a atirar, ou uma pessoa inocente caindo
de uma janela ou de um aviao, ou uma donzela inocente
degustando um bombom sem saber que o irmdo mau de Dréacula
esta se aproximando por uma janela atras dela... vocé j& deve
ter entendido.

Fisgada numero 4: Uma imagem tao arrebatadora que o
leitor tem de prosseguir. Obviamente, vocé precisa de um artista
extraordinario para consequir isso; &, na verdade, mais trabalho
dele do que seu. Will Eisner fez de suas aberturas sua assinatura
e consequiu fazer isso dezenas de vezes. Contudo, poucos de
nos somos Eisners...

Se sua historia € das que ndo podem ser abertas com uma
cena de agao, ou com uma divida, ou com alguém em perigo,
ou arremessar na cara do leitor uma imagem inesquecivel, vocé
pode também a) repensar a abertura da histéria ou b) pelo
menos colocar um personagem abrindo uma porta — o leitor
ira querer saber o que tem do outro lado.

O que vocé jamais deve fazer é comegar mostrando um
objeto inanimado — um prédio, por exemplo —, a menos que
seja um prédio tao incomum que, por si proprio, ele atice a
curiosidade, Pessoas estao interessadas em pessoas, nao em
coisas. Vocé quer chamar sua atengdo e, nao por acaso, fazer
sua historia acontecer. Um quadro de natureza morta pode ser
espléndido na parede de museu, mas ndo € a maneira correta
para chamar atengao.

Ha um principio da dramaturgia em geral, e dos roteiros
para cinema em particular, que & pertinente aqui: sempre
comece uma cena tac tarde quanto possivel. Iremos entrar em
mais detalhes sobre isso em breve.

PAGINA CE ABERTURA DE

UMA HISTORIA DA BATMOGA
PUBLICADA NO BRASIL PELA
FANINI COMICS EM BATMAN N° 16,
ROTEIRO DE CHUCK DIXON E
ARTE DE SCOTT BEATTY.

PAGINA AD LADO: NA TERCEIRA

PAGINA DE JLA N° 43, A REACAD

DO PERSONAGEM A ALGO FORA DO
QUADRO CRIA UM SUSPENSE QIUE FISGA
O LEITOR. ROTEIRO DE MARK WAID. ARTE
DE HOWARD PORTER E DREW GERACI.
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O SOLDADO ESTA EM PERIGO... ELE NAO SABE, MAS O LEITOR,
SIM/ £ UM BOM EXEMPLO DE SITUAGAC DE PERIGO.
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UMA PASINA *SPLASH* DE ABERTURA POR WILL EISNER. A ARTE DEFINE UM CLIMA, INCORPORA O
LOGOTIPO E £ TAC INPRESSIONANTE GUE NOS GUEREMOS LER A HISTARIA QUE ELA INTRODUZ.
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Incidente Motivador

E o acontecimento que faz o herdi reagir, que fornece o perigo
ou enigma ou tarefa que galvaniza o herdi a agir. De acordo
com Robert McKee, & o que “desequilibra radicalmente as forcas
na vida do herdi”. Esta € uma definicao que se aplica a diversos
filmes de Alfred Hitchcock, aqueles em que Jimmy Stewart ou
Hank Fonda sao caras mais ou menos comuns que, de repente,
enfrentam uma situagdo perigosa. Na ficgéo de crimes, ela @
sempre — surpresal — um crime, geralmenie um assassinato.

UODA DA MOVA LIGA
DA INIUSTICA ATACAR.
NAQ E O QUE VOCE
DIRWA, LUTHOR?
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No primeiro Exterminader do Futuro, foi a aparigo de Arnold, o
Androide, em nossa época. Em histérias de super-herdis &,
geralmente, mas nao sempre, uma ameaga ao bem comum —
como um cientista maluco planejando jogar um raio mortal sobre
Metropolis, transformando-a em cinzas.

Se o escrilor consegue incorporar o Incidente Motivador
junto com a isca (fisgar), excelente. Se nao, ele tera de aparecer
cedo na historia, ou, se ele ocorreu antes da historia comegar,
deve ser citada e explicada tao logo possivel.

NENHUM ESPACO £ DESPERDICADO AGIUL. EMBORA ESTA PAGINA DO ROTEIRO DE
GRANT MORRISON PARA JLA N° 34 NAD TENHA MUITO TEXTO, ELA IMEDIATAMENTE
PUMA O LEITOR PARA DENTRO DA HISTORIA. ARTE DE HOWARD PORTER E JOHN DELL.
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S | l UdGdo € con t I t 0 coisa. Mas voce estard arriscando ser magante, ou pior, perder
Responda algumas perguntas ao leitor: Onde nos estamos? leitores se vocé esperar demais para inseri-los no conflito.)
Quem é o mocinho? Quem é o malvade? O que, ou quem, ele Vocé tem também de introduzir o McGuffin o mais cedo

esta enfrentando? O que esta em jogo? Até que esses possivel. Uma vez que o McGuffin sempre é essencial ao conflite,
elementos seja esclarecidos, sua historia ainda esta no ponto vocé fara isso naturalmente enquanto estiver desenvolvendo a
de partida. (Um de meus antigos chefes insistia que o conflito historia. Mas o que é esse tal McGuffin?

linha de ser estabelecido no maximo até a segunda pagina.

Isso & um pouco exagerado porque — todo o mundo junto

agora — nao ha uma maneira absoluta de se fazer qualquer

: -_zefs SEMANAS PRA DESCOBRRIR
ARMAZEN PRINGIFIL 04 GANGLE
DE PORNOGRAE/A INFANTIL .

| ESTAVA 700 e

ROIN NOS ESCONDEMOS,

ESPERANDO A POLIEHA CHEGAR,
ENTAC) MEY PARCEIRO

PERDE A PACIENC/A. ds | | - AQUILD
VEZES, ATE NOS MELKO: } Pl PRA QuE Fui
RES FLANOS /S5O W A TRENADO

ACONTECE. A

&

JASON TODD, O SEGUNDO ROSBIN NAD VIVERA PARA COMEMORAR MAIS UM
ANVERSARIO. ESTA CENA DEFINIU A IMPULSMDADE QUE POSTERIORMENTE O LEVOU
A MORTE. ROTEIRO DE JIM STARLIN E ARTE DE JIM APARO E MIKE DE CARLO.



http://carlosdamascenodesenhos.com.br/como-ganhar-dinheiro-com-desenho/
http://carlosdamascenodesenhos.com.br/cursos/

Drstnos =i
COM DESENHO E FOTO
www.carlosdamascenodesenhos.com.br PE‘;AQSEU

] gl

McBuffin

Hora de outra definicao irritante: de acordo com Alfred Hitcheock,
que cunhou o 1ermo, Um MCGUITin @ Sobre 0 que o herdi e o
vilao estan lutando — o codigo, o desajo escondido, o mapa
do tesouro, 0 disquete de computador que contém a informagao
que ird salvar a cidade. Aseim diese o er. H.: “A Gnica coisa que
Importa & que os planos. documentos secretos devem parecer
da vital importancia ace personagens... para o narrador, eles
nao tem qualquer importancia.”

8e vocé pensar, contudo, que ndo precisa gastar muito a
cabeca definindo o McGuffin, asti errado. Embora, para o
narrador, “ndo tém qualquer importancia’, 0 McGuffin deve ser
erivel. Sa o conflito 6 sobre algo inconseqliente ou tolo, seu heréi
fica diminuido — que tipo de herdi se envaive com trivialidades?
— @ iss0 ira prejudicar sua historia. (A excecdo é quando vocé
quer deliberadamente que sua historia parega tola, comica ou
ambas. Por axemplo, num antigo e ainda hilério filme de Woody
Allen chamado What's Up, Tiger Lily?, os mocinhos e os malvados
competem pela melhor receita de salada do mundo.) Se o
McGuifin for claro, como geralmente era nos filmes de Hitchcock,
vocé estara dando algo a mais com que o leitor se deliciar.

Muito bem. Ja temos nosso herdi, nosso vildo, nosso conflito/
McGuffin. Sabemos onde estamos geograficamente e
historicamente. Estamos agora no fim do que os escritores
chamariam de “ato um".

Ato 11

Devemos agora levar a histéria para outra diregéo. Algo
inesperado acontece, talvez algo que envolva o heréi em
combate com o vildo. Se vocé estiver escrevendo uma historia
de super-herdis, esse algo provavelmente envolvera agdo e
demonstragdo de quais poderes e habilidades fazem do seu
heroi alguém super. Se vocé ndo estiver escrevendo sobre
super-herdis, deve tentar surpreender o leitor complicando a
vida do protagonista ou introduzindo um novo problema/
obstaculo para ele. Coloque-o em confusées. Vocé quer
convencer o leitor que ele talvez nem possa vencer. Como um
velho adagio de escritor de histérias curtas diz: Ponha o herdi
na ponta de um galho de &rvore... e comece a serra-lo.

E quando vocé desenvolver essas novas situagdes e

Escola Visuart g
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complicagdes, estara no fim do ato dois.
E um bom momento de escrever outra cena de agéo ou outro
desenvolvimento de argumento, e preferencialmente, ambos.

Entao, vocé corre para o final. Chame isso de ato trés. No
espaco restante, seu herdi resolve os maiores problemas, se
nao todos eles, derrota as ameagas € vildes, e restaura a paz
€ a tranqlilidade. Seria bom que tudo isso leve a uma cena de
agao/confrontagdo final, porque entdo vocé seguiu o principio
de acdo crescente a que eu ainda ndo me referi, mas irei.
Também seria bom — os mais puristas diriam até que é
necessario — responder a todas as questdes: nunca deixar o
leitor se perguntando exatamente como ou por que algo
aconteceu.

Desfecho

Vocé esta no fim do ato trés, e de sua histéria. Mas ndo digite
“Fim" e desligue o computador, ainda. Vocé pode querer
terminar com um desfecho. E um fipo de pos-escrito, uma breve
cena que se segue ao climax e libera o leitor do mundo criado
pelo escritor. Vocé pode usa-lo para responder aquela questio
incdmoda que vocé foi obrigado a deixar sem resposta no climax,
ou mosirar como seus personagens foram transformados por
suas aventuras, ou indicar o que ird acontecer a eles a seguir.
Seja breve. Isso deve ocupar ndo mais do que uma pagina em
uma historia de 22 paginas. Se vocé senlir que esta escrevendo
um desfecho muito longo, repense sua estrutura. A historia
terminou, ora essa! Seu leitor pode gostar de alguma informagdo
adicional, mas se vocé fez um bom trabalho ao longo da histéria,
havera muito pouco que reste de interessante para ele.

Sua histéria fez algo que todas as formas dramaticas tém
em comum: dar ao publico um senso de concluséo. Isso é uma
verdade mesmo que vocé tenha feito uma historia de uma s6
edigdo ou parte de uma saga continua. Os personagens podem
ter outras aventuras ad infinitum, mas, por ora, & so isso. Todas
as dividas foram solucionadas, todos os conflitos resolvidos. O
fim. Como Tracy Ullman diz: “Vé para casa”.

Agora vocé pode desligar o computador.

CLIQUE AQUI
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O ANEL £ O MCGUFFIN NESTES QUADROS DE SUPERMAN: LEX 2000 M 1.
ESCRITO FOR GREG RUCKA E ILUSTRADO POR DWAYNE TURNER E DANNY MIKI,
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CRIAR IMAGENS FORTES NAC £ RESPONSABILIDADE APENAS DO
DESENHISTA. O ROTEIRISTA DEVE MANTER A HISTORIA EMPOLGANTE,
INDICANDO AD ARTISTA QUE FAGA CENAS DRAMATICAS.

O que foi visto até agora &, necessariamente, simplificado.
Por exemplo: vocé nao precisa introduzir complicacdes e cenas
de agao apenas no final dos atos um e dois. A logica intema de
sua historia pode exigir que elas sejam colocadas em qualquer
oulro lugar, ou cenas de complicagdo/agdo podem ser inseridas
afraves de toda a aventura. Se é o caso, faga isso. Nao torga
seu argumento fora da forma apenas para se adequar ao
esbogo do roteiro. Mas muitas vezes vocé vai descobrir que
cenas de agao/complicagao caem naturalmente em finais de
ato ou nos inicios.

Ha outra maneira de pensar sobre construir uma historia
que merece pelo menos mais alguns paragrafos de sua atengdo
J& que foi fornecida por um dos maiores contadores de histdrias
dos quadrinhos: Carl Barks. Ele escreveu e ilustrou centenas
de excelentes histérias do Pato Donald para a Disney e,
incidentalmente, criou o tio avarento de Donald, o Tio Patinhas,
certamente um dos mais memoraveis personagens do século
20. A estratégia de narrativa do sr. Barks, como explicado a
Donald Ault, que o entrevistou, lembra algo que o grande escritor

de historia de crime Dashiell Hammet disse em algum lugar, que
o melhor argumento é o argumento que permile as melhores
cenas.

Eis o0 que o sr. Barks disse ao sr. Ault:

“... Nos sempre tentamos criar uma situagdo interessante,
grandiosa, e entao encontramos uma razao para esta
situagdo... era uma boa maneira de fazer historias... encontrar
uma boa e grandiosa piada — uma situagao muilo interessante
— e depois construir tudo até chegar nela...”

Em outras palavras, irabalhe de tras para diante e deixe a
estrutura da historia emergir organicamente a partir dos
incidentes necessarios para chegar ao grande final. Com este
metodo, o escritor estara certo de que, pelo menas, sua historia
esla indo para algum lugar. Isso ndo absolve o escritor de
construir uma narrativa que tenha movimento, agao crescente,
que envolva personagens interessantes que se comportam de
maneira légica, e apresenta alguns incidentes divertidos antes
ou além do grande climax. Ou melhor, & um processo diferente
para se chegar a esses elementos.

UMA PARCERIA DE SUCESSO: A UNIAO DE ALEX ROSS E PAUL DINI GEROU UMA SERIE DE EDICOES ESFECIAIS
EM FORMATO DE LUXO. ESTA CENA € DE LJA — LIBERDADE E JUSTICA (PANINI COMICS).
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O PERIGO PASSOU, MAS AINDA HA UMA QUESTAO A SER RESPONDIDA, E DENNIS O’NEIL A RESPONDE NESTE
DESFECHO DE LENDAS DO CAVALEIRO DAS TREVAS N° 10 (OPERA GRAPHICA, 2002). ARTE DE DAVE TANLOR.
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Iniciando Cenas

Seu publico nao quer ver o herdi estacionando o carro, sair dele,
subir os degraus de uma escada, checar a correspondéncia,
abrir uma porta, andar por um corredor, pendurar o casaco, pegar
um copo d'agua, assoar o nariz, bocejar, espirrar, escrever
“comprar lenco da papel" na lista de compras fixada na geladeira
e depois andar até a sala de visitas onde o espera o robé
assassino. Ele quer a confrontagdo com o Sr. Clanky; isso & sobre
0 que & a historia. A ndo ser que qualquer daquelas outras coisas
venham a ser importantes, omita-as. A esséncia do drama, e
especialmente melodrama, é a compressao. Mostre apenas o
que é importante. Por isso, comece a cena o mais tarde possivel
€, uma vez qgue o ponto dramatico tiver sido feito, termine-o.
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Acao crescente

O que isso significa é que cada incidente no argumento &
mais intenso, cada agao maior, cada perigo mais ameagador,
cada complicagao mais dificil do que a anterior. A idéia &
trazer o leitor ao apice do suspense e envolvimento emacional
e depois fornecer uma catarse — um alivio, geralmente
bastante repentino, da tensao que vocé criou. Mantenha a
agao crescendo e vocé nao incomodara o leitor e eles
sentirdao a satisfacao emocional que uma historia bem
contada proporciona.

Vocé nao incomodara o leitor. Isso € importante. Se existe
algum medo que um escritor deve ter, é este: deixar o leitor
incomodado. Agao crescente & uma garantia contra isso.

- ...MAS ESSE SUJEITO
e

PESCULPE APARECER

DE REPENTE, VELHO  VOCE PODE QUERER

DA MESMA
FORMA GUE
QUERD OUVIR
A sua!

.‘!md
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DE GERACOES £ N°1 (PUBLICADO PELA OPERA GRAPHICA). ROTEIRC E ARTE DE JOHN BYRNE. CORTAR IMEDIATAMENTE DE ABIN
SUR E SUPER-HOMEM VOANDO, PARA O MOMENTO EM QUE ELES ENCONTRAM ALAN SCOTT,S ACELERA O ANDAR DA HISTORIA,
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NESTA SEQUENCIA, A ACAD CRESCE ENGUANTO A LUTA ENTRE SUPERMAN E DOOMSDAY FICA CADA VEZ
PICOR. DE SUPERMAN N° 75, ROTEIRO DE DAN JURGENS. ARTE DE DAN JURGENS E BRETT BREEDING.

“Esc‘ita Vigus art QnLi T,

Jju QBD a Wak
.,v.l CL!QUE AQUI



http://carlosdamascenodesenhos.com.br/como-ganhar-dinheiro-com-desenho/
http://carlosdamascenodesenhos.com.br/cursos/

Carlos Damasceno

DESENHOS  “&=sise
www.carlosdamascenodesenhos.com.br PE‘;AOSEU

| =]

Suspense X Surpresa

O Suspense, mencionado ha pouce, é outra maneira de
procurar nao perder o leitor. Uma definigao parece inevitavel,
aqui. Nao me lembro exatamente de onde firei essa, mas me
serviu muito bem durante os anos em gue estive lecionando na
Escola Manhattan de Artes Visuais: Suspense é o estado ou
condigdo de incerteza mental ou excitamenio, como ao aguardar
uma decisdo ou resultado. geralmente acompanhado por um
grau de apreensao ou ansiedade.

Suspense é quase que o oposto de surpresa. Um leitor em
Um estado de suspense conhece fatos cruciais que o
personagem da histéria nao conhece. E ele geralmente os
conhece |4 ha algum tempo. Hitchcock explicou isso com uma
siluagau imaginaria. Eslamus assislindu a duas pessoas
conversarem. € ha uma bomba sob a mesa & qual elas estao
sentauas. De repente, ha uma explosao. Ficamos surpresos e
alarmadog, mag e ja soubéssemos onde a homba esta (mas
0S personagens ndo), ficamos aflitos, indagando se eles irdo
sair da sala ou se serfo feitos em pedagos. Hitchcock explicou
1sto a Frangois Truffaut: “O publico sabe que a bomba ira explodir
a uma hora e ha um relégio na sala. O publico pade ver que
faltam 15 minutos para uma. Nessas condicdes, esta mesma
conversa franqiila se torna fascinante porque o publico esta
participando da cena. A platéia estd ansiosa por avisar os
personagens na tela. “Vocés nac devia estar conversando sobre
assuntos triviais. Tem uma bomba ai que esta prestes a explodir.”
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Surpresa tem um limitado valor de entretenimento. Suspense
pode manter os leitores encantados. Se executado
apropriadamente, ele constréi a8 emogdo até vocé estar pronto
a garantir a sua platéia ofegante a liberagao dessa sensagao.

Ao trabalhar com um personagem de uma série continua,
como nos quadrinhos, vocé nao pode realmente esperar que
a platéia fique preocupada sobre se o her6i vai sobreviver aquela
explosdo. Eles sabem que havera uma proxima edicao da revista.
Mas nao sabem se um personagem secundario ird sobreviver
ao perigo mortal.

Qutra maneira de criar uma forma de suspense é fazer os
leitores se perguntarem como o herdi ira realizar alguma coisa.
Claro, o Capitdo Maravilha ira escapar da armadilha mortal —
afinal, ele & o Capitao Maravilha, e o nome dele estd na capa.
Mas como? Ele esta acorrentado a um obelisco de dez toneladas
que esta submerso em uma piscina cheia de piranhas comedoras
de homens e, além disso, esta sofrendo de uma tremenda
indigestdo. Como nosso esperto escritor vai livrar o herdi desta
siluagdo? Acrescente mais um elemento e vocé terd um
suspense genuino: O Cap. M. esta naquela piscina e, é claro,
ele vai se livrar antes de virar comida — mas... sua santa vové
esta lentamente deslizando na dire¢cao de um fatiador de
cenouras gigante na Exposigdo de Eletrodomeésticos Gigantes
Caseiros. Como sera que o Capitao vai se soltar do obelisco,
da piscina, se secar, mudar de roupa e salvar a velhinha na
exposicao que, havia esquecido de dizer antes, fica na Australia?

COLOCAR O HERO| EM APURCS SEMPRE £ UM RECURSO EMPOLGANTE,
MAS PRECISA SER LIDADO COM RESPONSABILIDADE. COMO NESTA
HISTERIA DE DAN RASPLER (ROTEIRO) E MIKE MIGNOLA (ARTE). DE
LENDAS DO CAVALEIRC DAS TREVAS N° 1 (OPERA GRAPHICA).
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Os leitores tém a certeza, mesmo que em uma remota parte
de suas mentes, de que o Capitdo tera sucesso, mas eles
desesperadamente vao querer saber como. Sua resposta a
isso € que constitui o entretenimento.

Um Ultimo exemplo de suspense: nao temos duvida de que
0 heroi ira superar o vildo, mas o vildo & tao escorregadio que
ndo temos idéia alguma de como esse fim sera atingido. Uma
das mais duradouras séries de TV, Columbo, faz a pergunta
“‘como” em virtualmente todo episodio. A estrutura é sempre a
mesma: Nos vemos alguém cometer um assassinato perfeito. O
meliante parece ter antecipado cada problema. Parece que
nao ha qualquer maneira que o tenente Columbo possa
descobrir a verdade. Mas ele descobre, e nos sentamos
fascinados enquanto o observamos solucionar o mistério. Esses
tipos de roteiro séo dificeis de escrever: A platéia deve ficar
convencida de que o vilao nao cometeu nenhuma falha, e a
solugao do herdi deve ser coerente e ao mesmo tempo légica.

NESTA HISTORIA, O LEITOR TEM CIENCIA DE ALGO QUE OS
TRANSEUNTES NAO SABEM: O ARGIUEIRO VERDE LEVOU UMA FLECHADA
NO OMBRO. SABER DISSO CRIA O SUSPENSE. DE LANTERNA VERDE
N° 85. ROTEIRO DE DENNIS O'NEIL. ARTE DE NEAL ADAMS.
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Ao ficar érfao
ainda em crianca,
quando um pistoleiro
lhe matou os pais,
Bruce Wayne
‘ resolveu devotar

sua vida & luta

contra o crime.

Durante o dia,
faz-se passar por
playboy milionario,

para, & noite,

combater

o banditismo,

como o temido...

ﬁ

e -
Sob a méscara terrivel,
estd Bruce Wayne, o
playboy!

Diante de vocés

estd Batman,
o terror dos
bandidos...

c.omas Isto &
apenas uma
maéscaral

Agora, o Professor Hugo
Sirange val substitui-los!
De agora em diante...
eu sou o Batman...

Em Kung Fu, 0.0 36 — HOMENAGEM A BRUCE LEE. Reportagem sobre o Rei do Kung Fu!

Uma histéria de Batman como nunca houve outra Igual! Que foi escrita por Steve Englehart,
desenhada pcr Marshall Rogers e Terry Austin,

30 LOLI F I LT AT CTr————

A REVELAGCAD DE QUE HUGO STRANGE £ BATMAN CRIA
SURPRESA, PRENDENDO A ATENGAD DO LEITOR POR
ALGUNS (BONS) INSTANTES. EXTRAIDA DE BATMAN N° &,
4 SERIE, SETEMBRO DE 1977, DA ERAL.
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Mas se o escritor tiver sucesso, como os escritores de Columbo
geralmente tinham, o valor de entretenimento é enorme.

Se vocé estiver preparado para a longa estrada — isto &,
se vocé esta trabalhando numa série e tem motivos para
acreditar que continuara nela por algum tempo — & uma boa
idéia fazer seu her6i cometer alguma falha ocasionalmente.
Falhas heroicas sédo malerial para um grande drama, das maiores
tragédias do mundo e merece sua consideragao. Permite que
voce plante ddvida nas mentes dos leitores que o acompanham:
Talvez, dessa vez a vovozinha vai virar picadinho.

Mantenha a historia em constante movimento

Este é o dltimo método de assegurar que os leitores ndo
ficardo cansados, e 0 mais obvio: Nunca escreva uma cena,
ou um simples quadro, que ndo contribua diretamente ao
seu argumento. Nao olhe para seu personagem como um
vizinho abelhudo. V4 até eles apenas guando estiverem
fazendo ou dizendo alguma coisa importante. O grande
escritor de historias curtas e autor de teatro russo Anton
Chekhov disse que se vocé tem uma arma em cima da
prateleira no Ato Um, tenha certeza de que vai atirar antes
que as cortinas se fechem. Sendo, ela vai servir apenas para
desviar a atencao da platéia. Edgar Allan Poe, autor de quem
vocé ja deve ter lido alguns poemas ou histérias, disse que

ceeeeegEeeee

B i iQuUE AQuI
RS\N

INCRIVEIS!!!

MUITAS

cada palavra deve contribuir para a emogdo que vocé esta
tentando gerar no leitor. Nos nos curvamos aos mestres,
que sabiam do que estavam falando.

Desejo garantir a possibilidade de uma excegao a este
principio: uma cena que é simplesmente téo fascinante que,
embora nao tenha nada a ver com o argumento, ird paralisar
o leitor de delirio. O perigo aqui € que o que vocé pensa que
estd interessando ao leitor pode estar, na verdade, fazendo-o
bocejar. Melhor nao correr o risco.

0O rascunho define que o fim de cada ato deve incorporar
uma grande agao visual. Isso se aplica principalmente aos
quadrinhos de super-herois. Por qué? Porque qualquer um
que compra um gibi que tem na capa o desenho de um
mesomorfo hiperdesenvolvido usando uma capa e mascara
fazendo algo espetacular espera um certo tipo de ficgdo. Se
eles estao antecipando um semideus fantasiado exterminando
uma horda de dinossauros vampiros e vocé da a eles uma
garola de colégio timida, temendo a possibilidade de nado
consequir tirar A na prova de Esludos Sociais, apesar de quio
brilhantemente vocé retrata a dor da pobre coitada, eles
ficardo desapontados. Vocé os enganou; roubou o dinheiro
deles. Eles ndo irdo comprar seu trabalho novamente e eles
podem lhe escrever uma carta bem malcriada,
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PODE ATE SER QUE O PERSONAGEM ESCAPE DESSA FRIA... MAS ENGQUANTO
ISSO NAO ACONTECE, O LEITOR VAl TER VWVIDC FORTES EMOGCES.
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O HEROI FALHA. RUIM PARA ELE, MAS BOA DIVERSAD PARA O LEITOR, QUE NAD PODE ESTAR
SEMPRE PREVENDC O GIUE VAI ACONTECER NO FIM. DE LEGENDS OF THE DARK KNIGHT N° 16.
ROTEIRC DE DENNIS O’NEIL. ARTE DE TREVICR YON EEDEN, RUSSEL BRAUN E JOSE GARCIA-LOPEZ.
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océs, que odeiam definicoes, me perdoem novamente
por minha irresistivel necessidade de definir o titulo
deste capitulo. Mas & uma definigdo bem rapida. Aqui vai:

UM SUBENREDO E UMA IDEIA
SUBORDINADA NA FICGAO OU NO DRAMA.

Pronto. Nao foi tao ruim assim, foi?

Em ficgoes tradicionais, subenredos tém diversas fungoes.
Aqui, iremos considerar apenas as mais comumente usadas
nos quadrinhos. Enquanto seu proprio trabalho progride,
vocé mesmo pode acrescentar algumas coisas a lista.
Qualquer catalogoe de estratégias de narrativa provavelmente
nao estara completo ao longo de uma vida inteira.

Enquanto isso, nos quadrinhos, subenredos vém sendo
mais usados para mostrar diferentes facetas da vida do
heroi: o Homem-Aranha e Peter Parker enquanto ele nao
esta escalando paredes, & os problemas de Peter sdo
diferentes dos do Aranha; esses problemas aparecem como
subenredos. Até certo ponto, subenredos tém sido usados
para expandir 0 “mundo da histéria" ao mostrar aspectos
do universo ficcional nao precisamente relevantes a agao
principal. Sao usados, tambem, para mostrar
acontecimentos na vida de personagens secundarios, como
quando Jimmy Olsen, o melhor amigo do Super-Homem,
perde o emprego. Aqui, novamente, subenredos permitem
mostrar mais do mundo imaginario e criar a ilusdo de que
ele existe.
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A CRQUIDEA NEGRA FOI REVIVIDA POR NEIL GAIMAN (ROTEIRC) E
DAVE MCKEAN (ARTE), OBRA QUE ABRIU AS PORTAS PARA A
DUPLA DE AUTORES ADS GUADRINHOS AMERICANOS. ESTA
MINISSERIE FOI PUBLICADA NO BRASIL PELA OPERA GRAPHICA.
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8 RICARDITO... GUE
GUER SABER?
MELODRAMA, HEIN? ot

RICARDITO/ VOU PREPARAR
O MEU *CHIL! ESPECIAL"...
BEM APIMENTADO/

| 4
CE PODE DORMIR AQUI, \L{l ]
SE QUISER, LANTERMNA! J
”/ 4

NAQ! PREFIRC IR PRA
CASA! AMANHA A GENTE
VOLTA A CAGAR

LEGAL! NAD VOu
SOSSEGAR ENGUANTO
NAO POR AS MAOS
NELES! FIZERAM A

DE QUEM
VOCE ACHA GUE
EU FALAVA,

- f::! ’
Isto ainda ndo acabou... e nem podenia!

No proximo numero;
0 MAIS CHOCANTE DE TODOS OS FINAIS!

UM SUPER-HERDI SE TORNA VICIADO. O SUBENREDO ENVOLVENDO RICARDITO, O PURILO DO ARGUEIRO VERDE, REFLETIUE
APROFUNDOU O ENREDO PRINCIPAL NESTA HISTORIA PREMIADA. ROTEIRD DE DENNIS O°NEIL E ARTE DE NEAL ADAMS.
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Algumas vezes, se o interesse do leilor por um personagem
secunddrio € bastante forte, esse personagem ganha sua propria
série, Nos quadrinhos, isso aconteceu, dentre outros herdis, com
Robin, Wolverine dos X-Men, & Guy Gardner, o Lanterna Verde
radical. Na televisao, esse interesse gerou dezenas de séries:
Maude, Rhoda, Diagnosis: Murder, Gomer Pyle, The Jeffersons,
Knott's Landing, Loeu Grant, Another World, Angel e outros. A
pratica de introduzir astros de potencial em séries regulares & t&o
comum na TV que foi criado um nome para isso: backdoor pilot.

Nada menos que William Shakespeare foi provavelmente o
primeiro a empregar um backdoor pilot, embora ele nao o tenha
chamado dessa maneira. De acordo com a lenda, Sir John
Falstaff, originalmente um personagem secundario em Henrique
V partes | e Il, era tdo popular com a Rainha Elizabeth que
Shakespeare rapidamente escreveu uma pega que estrelava o
alegre Sir John, chamada As Esposas Alegres de Windsor.

A Unica utilidade dos subenredos nos quadrinhos, diferente
de seu emprego em outros meios, tem sido o de introduzir o
enredo principal. Quando estivermos no capitulo intitulado Séries
Continuas, algumas paginas adiante, irei explicar o que eu
chamo de Paradigma de Levitz, uma estrutura na qual
subenredos “evoluem” para a condigdo de enredo principal.

Vocé pode escrever historias bastante satisfatorias que sao
livres de subenredos. Mas, pelas razdes mencionadas antes,
eles podem enriquecer o roteiro & serem Uteis, de modo que
vocé deve ao menos considera-los. Entretanto, ha alguns
perigos com que vocé deve se preoccupar se decidir incorpora-
los em seu trabalho.
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Acima de tudo, lembre-se disso:

Em lempos idos, eu suspeito, alguns escritores de
quadrinhos usavam subenredos para “encher lingliga” seja
porque eles ndo tinham um enredo que rendesse em numero
de paginas ou, no caso de historias de miltiplas edigdes, eles
nao tinham nogao de como tudo iria terminar e seus editores
estavam cobrando o roteiro para enviar ao artista. Isso fazia
com que a histéria se arrastasse por mais edicfes do que merecia
e deve ter dado a muitos leitores a nogao de que nada estava
acontecendo. Ou assim eu presumo.

SEGUENCIA DE BATMAN: A PIADA MORTAL, EDICAC
POCKET EM CAPA-DURA DA OPERA GRAPHICA. ROTEIRD
DE ALAN MOORE E DESENHOS DE BRIAN BOLLAND,
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O rosto eraa lua

i

Mas minha filba e<tava, finalniente, dorminde em paz, ¢ quando toquei
s arde

Deiseisi dormindo o, exansto apaguei as huzes ¢ [ui para a cama

PAGINA DE SANDMAN: CAPAS NA AREIA, EDIGAC DA OPERA GRAPHICA,
ROTEIRC DE NEIL GAIMAN, ARTE DE DAVE MCKEAN.
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Quando o capitulo anterior fala em manter a histéria
em movimento, ele se refere nao s6 ao enredo principal,
mas também ao subenredo. Se seu personagem ndo
estiver fazendo algo interessante, ignore-o. Ou lhe dé
algo interessante para fazer. Vocé é o escritor e por isso
presume-se que seja capaz de fazer isso. Nunca escreva
uma cena que ndo faga sua historia avangar de alguma
maneira.

Se vocé esta escrevendo um arco de histérias ou uma
minissérie, tenha certeza de que até o final estara
solucionando os subenredos assim como o enredo
principal, a ndo ser que vocé queira negar ao leitor a
satisfagdo que o encerramento de toda boa ficgéo quase
sempre proveca. Se vocé estd escrevendo uma série
regular, pode estender subenredos ao longo do
caminho. De certa forma, o romance de Superman com
Lois Lane era um subenredo que se desenrolou por
quase 50 anos. Mas sé porque um subenredo pode ficar
em aberto ndo serve de desculpa para cenas vazias, que
€ o motivo pelo qual os subenredos devem avangar na
dire¢do da ilusdo de uma solugdo. Vocé deve conduzir o
leitor a querer que o subenredo chegue a determinado
fim. E deve tornar o subenredo tao interessante quanto
possivel. Aqui, vocé é um pouco camo um magico: a
platéia pode saber que esta sendo enganada, mas se o
truque for surpreendente, isso nao importa.

Vocé tem de estar ciente de dois perigos inerentes
no subenredo, dois pecados que vocé deve ser esperto

CLEIQUETAQUII
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o suficiente para ndo cometer. O primeiro é devotar
espago demais para os subenredos, tornando o enredo
principal muito lento ou distraindo o leitor desse enredo
principal. O segundo é falhar ao introduzir os elementos
do subenredo. Nem todo leitor acompanhou as edigdes
anteriores e mesmo aqueles que as leram podem ser do
tipo esquecido. Quando estiver escrevendo uma série
regular, sempre reintroduza elementos do subenredo que
ndo tenham aparecido nas Gltimas duas edi¢des. Lembre-
se que toda edigdo pode ser a primeira de alguém. Nao
presuma que todos os leitores estdo familiarizados com
o0 universo ficcional da maneira que vocé esta.

Discutimos enredo e estrutura como se fossem
elementos separados do personagem e do tema. Eles
ndo sdo. Nao podem ser. O que nos leva a nosso proximo
capitulo.

BATMAN OLHA POR CIMA DE PARTE DE SUA FAMILIA: AZRAEL, ROBIN,
MULHER-GATO E CACADORA; TODOS, EXCETO CACADORA, GANHARAM
SEUS PROPRIOS TITULOS DEPOIS DE APARECEREM COM O CAVALEIRO

DAS TREVAS. ASA NOTURNA, GIUE APARENTEMENTE NAO PODE
COMPARECER PARA A FOTO, TAMBEM FOI RECOMPENSADO COM SUA
PROPRIA REVISTA. ARTE DE MIKE WIERINGO E RAY MCCARTHY.

CLIQUE AQUI
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famoso ditado diz: Personagem é histéria, histéria é

personagem. Amém. Vocé nao pode ter um sem o

outro e a razao € simples: histria é a agac e agao é

0 que o personagem faz. O que o heroi faz para
resolver conflitos determina o curso da histéria que vocé esta
contando. E quem & o herdi?

0 Herai

Primeiro, uma cbviedade:

Um herdi deve ser agente da resolucao da historia. Isso
significa que a) ele deve agir, em vez de apenas reagir; b)
ele deve estar diretamente envolvido no enredo principal.

Ele pode ser o que hoje se costuma chamar de “anti-
heroi" — ou seja, ele pode se comportar de maneira ruim —
mas se ele & o personagem cujas agoes determinam ¢ curso
do enredo, ele serve a narrativa na fungao de “herdi".

A maioria dos herois também fazem algo mais: eles
representam valores que o publico achara admiraveis. Os gregos
antigos, que nos deram as bases para a malor parte de nossa
ficgao herdica, definiam o “herdi” com alguém que “protege e
serve’. Christopher Vogler, autor de The Writer's Journey, diz
que em fermos mitologicos, o herdi é “alguém querendo sacrificar
suas proprias necessidades em prol de outros”.

SPECTRO, DA LINHA DE HEROIS SOBRENATURAIS DA DC,
PASSOU POR DIVERSAS TRANSFORMAGOES DURANTE
SUA EXISTENCIA, ABERTURA PARA UMA HISTORIA
FUBLICADA EM DARK HEROES N° 2 (BRAINSTORE).
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ME ENTREGUE ESTA

Vs

A MENOS QUE GUEIRA Q
PASSAR ORESTODE SUA §
VIDA COM RESPIRACED

ARTIFICIAL. /.

&

AZRAEL, GUE TEMPORARIAMENTE ASSUMIU A IDENTIDADE DE BATMAN, PODE ESTAR SE COMPORTANDO DE
MANEIRA MA, MAS COMO £ ELE QUEM CONDUZ A AGAO, PASSA A SER O *HEROI® DA HISTORIA. DE
BATMAN: KNIGHTFALL. ROTEIRO DE CUCK DIXON E ARTE DE GRAHAM NOLAN E DICK GIORDANO.
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Assim, super-herois sao figuras poderosas que representam
uma nogao de cultura sobre quem esta devotado a defender
e servir tais valores. Durante anos, a caraclerizagdo nos
quadrinhos nao ia mais fundo do que isso, e em algumas versdes
para TV de super-herdis ainda é assim. Mas escritores de
quadrinhos foram ficando sofisticados e aprenderam que eles
terao um personagem muito mais interessante se este fizer mais
do que vestir uma fantasia colorida e sair socando todo o mundo
que estiver ameagando o bem comum.

Nos anos 80, alguns escritores de quadrinhos
“desconstruiram” o heroismo mostrando os mocinhos como
desagradaveis, gananciosos, lascivos — caracteristicas que
muitos leitores acharam empolgantes, especialmente quando
aplicadas a herdis de epocas mais antigas. Essas hislornias tiveram
um valor de choque imediato — elas certamente chamaram a
atengao do publico —, mas, com o tempo, a descontrugdo é
uma estratégia de narrativa muito limitante. Para onde vocé vai
direcionar o personagem, agora que foi mostrado que ele pode
ser alguém assustador?

Isso néo significa que seu heroi ndo possa ter falhas. Ao
contrario, modelos de exceléncia siao muitas vezes mais
admirados do que queridos. Mas um personagem nao precisa
ser perfeito para nao ser um tolo.

Parte do génio de Stan Lee, quando ele estava criando o
Universo Marvel nos anos de 1960, esta no fato de ele ter
percebido que um herdi perfeito demais poderia ser muito chato.
Entdo, ele investiu na idéia de que seus herdis teriam uma série
de fraquezas. Eles eram rabugentos, briguentos, exigentes,
inseguros, e algumas vezes insignificantes. Mas eles cumpriam
seu trabalho, as vezes desprezando perdas pessoais, e 0
trabalho no final sempre valia a pena.

05 IDEAIS DO HOMEM DE ACO
ADICIONADOS A SUPERMAN: PAZ NA
TERRA. ROTEIRO DE PAUL DINIE
ILUSTRADO POR ALEX ROSS.

_J} |

/oy ) I:k ¥

GUY GARDNER TEM UM MAL COMPORTAMENTO EM LISA
DA JUSTICA: UM NOVD COMECO, ESCRITO POR KEITH GIFFEN
E J. M. DEMATTEIS. ARTE DE KEVIN MAGUIRE E AL GORDON.
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Eis a questdo a se perguntar quando vocé estiver
determinando que qualidades negativas conceder a seu herdi:
essas fraquezas acrescentam & historia ou apenas desviam o
personagem de sua esséncia?

Nada deve jamais distrair o herdi de sua esséncia.

Outros Personagens

Seja quando vocé estiver comegando, ou se estiver no meio

do processo de escrever sua historia, ter4 de aprender

algumas coisas sobre todas as figuras ficcionais, heréis & nao-

herdis. A questdo bésica a ser respondida ao criar os

personagens €: por que meu personagem age dessa
e maneira? Para responder a isso, pode ser util responder a
estas outras questdes:

O que meu personagem sempre quer?

Super-Hoemem quer sustentar os valores que ele

herdou de seus pais adotivos e se integrar na

cultura do mundo que agora é seu lar, Batman
quer vingar o assassinato de seus pais. James Bond quer
viver uma vida de grandes aventuras temperada com
hedonismo e, incidentalmente, servir a Sua Majestade.
QOdisseu quer ir para casa. Frajola quer ter o Piu-piu para o
almogo.

Quem ou 0 que ele ama?

Seu pals, sua familia, ele proprio, a loira bonita

que senta ao lado dele na aula de geografia — o —=

qué? A resposta nao precisa ser profunda ou
complicada; para o Super-Homem, “verdade, justica e o modo
americano” é perfeitamente satisfatorio.

9

Do que ele tem medo?

Esta € a questdo que o roteirista e diretor Robert

Towne insiste que deve ser feita. Em seu soberbo

roteiro para Chinatown, o herdi de Tawne & Jake
Gittes, um detetive particular cinico, que parece ndo ter medo
de nada. Mas ele tem. Towne diz que Gittes tem medo de
parecer idiota. Provavelmente ninguém tera consciéncia de

que isso & que deixa Gitter aterrorizado, mas se vocé assistir

com atengao ao filme, vera que isso motiva muitas de suas

DO QUE UMA SUPER-HEROINA TEM MEDO? ESTA SEQUENCIA agoes.

DE MULHER-MARAVILHA, NA REVISTA WONDER WOMAN SECRET

FILES N°1 NOS DA A RESPOSTA. ROTEIRO DE JOANNA . -

SANDSMARK E ARTE DE DICK GIORDAND E SAL BUSCEMA. Por que ele se envolve em situagdes exlremas?

Se vocé estd escrevendo uma Unica historia, e ndo

parte de uma série, esta questao serad respondida

quando vocé estabelecer o conflito. Mas se vocé
estiver trabalhando em uma série, tera de dar ao herdi uma
razao logica para continuamente ele estar em perigo. Na
televisao, chamam isso de “franquia”. Isso explica por que a
lelinha esta cheia de tiras, detetives particulares, médicos,
advogados; sua franquia é construida sobre quem eles sao.
Eles devem lidar com situagdes de vida e de morle a todo
momento; é o trabalho deles.

T,
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Muitos super-her6is escondem seu heroismo atrds de
identidades secretas. Muitos de nos fazemos isso também.,
Muitos, se nao a maioria, de nos mostramos diferentes faces
em diferentes momentos. Robert McKee diz que nossa
verdadeira natureza é revelada pelas escolhas que fazemos
quando estamos sob presséo.

Quando vocé esta escrevendo super-herdis, os mecanismos
dessa revelagao de verdadeiro cardter sdo simbolicos e
flagrantes: Super-Homem se desfaz das roupas de Clark Kent
@ sai para chutar o traseiro de Lex Luthor. Personagens que
ndo séo super-herdis mostram quem sdo de verdade por meio
de acdes mais sutis, geralmente quando confrontados com as
pressoes citadas por McKee.

Se vocé esta trabalhando numa série — seja nos quadrinhos
ou na televisdo — o mocinho tera um circulo de amigos e inimigos
a quem ele recorre freqientemente. Eles séo tdo importantes
quanto os protagonistas e devem ser criados com os mesmos
cuidados. Mas cada histéria terd também personagens que,
enquanto vitais ao desenrolar do enredo, sdo eles préprios
incoerentes — o tira, o taxista, o garoto que entra correndo no
Planeta Diario para contar a Clark Kent que um grupo de robds
gigantes esta destruindo Metropolis. Se vocé apenas indicar

ceeeeegEeeee

re

Dl v e
posennos o Fotos

Gome Gannar
DINHEIRO

]

CLIQUE AQUI

| MUITA_SB'I Ae?:\;V
INCRIVEIS!!!

“lira” ou “garoto”, seu artista ira entender e fazer o que é
necessario, mas vocé pode querer passar alguns minutos a
mais pensando em alguma maneira de individualizar seu garoto
sem félego: faga-o gordo ou magro, ou alto ou baixo — algo
que Ihe dé uma identidade. Vocé ird enriquecer seu mundo
ficcional e acrescentar valor & historia,

Didlogos
Estive ignorando os dialogos e esta € uma omisséo muito séria,
ndo &7 Os novatos podem pensar que o didlogo & como os
escritores revelam o carater. Nao é isso que os escritores fazem?
Criar dialogos? Bem, ndo. N&o exatamente. O carater é revelado
pela a¢éo, ndo pela fala. Na ficgdo, como na vida, palavras
podem ser usadas para esconder a verdade. Uma histaria em
quadrinhos bem contada pode ser entendida mesmo quando
escrita em suahili. Mas...

Dialogo & importante. Ele da cor, profundidade, inteligéncia
e significado & narrativa. Ele explica e torna claro. Ajuda a criar a
ilusdo de que o que estd na pagina é uma pessoa e nao apenas
um desenho. Shakespeare contava boas histérias, mas o que
nos nos lembramos, o que faz de Hamlet mais do que apenas
um garoto com problemas € a poesia, traduzida como dialogo.

(PAGINA SEGUINTE) AS VEZES, DIALOGOS NAO SEO
NECESSARIOS. AQUI, A AGAO REVELA AS INTENCOES DO
PERSONAGEM. DE 100 BALAS N°4 (OPERA GRAPHICA EDITORA).
ROTEIRO DE BRIAN AZZARELLO E ARTE DE EDUARDO RISSO.

ESTA CLASSICA HISTORIA DA ORIGEM DE BATMAN APARECEU
SEIS MESES DEPOIS OF O HERO| FAZER SUA ESTREIA. ESCRITO
FOR BILL FINGER E DESENHADO FOR BOB KANE.

THE BOYS EYES ARE WIDE WITH
TERROR AND SHOCK AS THE

HORRIBLE SCENE IS SPREAD
BEFORE HIM.

I J—

DAYS LATER, A CURIOUS AND
STRANGE SCENE TAKES PLACE

AND I SWEAR BY THE 1
SPIRITS OF MY PARENTS TO
AVENGE THEIR DEATHS BY

SPENDING THE REST OF MY LIFE
WARRING ON ALL CRIMINALS.
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Esta & a primeira coisa que eu pediria para vocé lembrar a
respeito do dialogo: Use-o cedo e com fregiiéncia. Ha uma
tendéncia, recentemente, de os escritores encherem paginas
com legendas, muitas vezes omitindo baldes de fala. Isso é
perigoso. Um escritor-editor muito bom com quem trabalhei
acredita que muitos leitores ndo léem legendas, e ele pode
estar certo. Mesmo que isso nao aconteca, é quase certamente
verdade que legendas ndo tém poder de dialogo para envolver
o leitor. Estamos todos interessados em pessoas e temos a
tendéncia de querer “ouvir" o que eles estdo falando. Entao,
ao escrever quadrinhos, € uma boa idéia colocar suas pessoas
falando tao logo quanto possivel. Tom Wolfe, um repérter &
novelista soberbo, escreveu que seus companheiros
“aprenderam por tentativa e erro algo que desde entdo tem
sido demonstrado em estudos académicos, que dialogos
realistas envolvem o leitor mais completamente do que qualquer
outra ferramenta”.

NEIL GAIMAN £ O AUTOR DO ROTEIRO DA MINISSERIE LIVROS DE MAGIA,
PUBLICADA NO BRASIL PELA OPERA GRAPHICA. A CADA EDIGAD, UM ARTISTA
DIFERENTE ASSINAVA A ARTE. NESTE CASO, CHARLES VESS.
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Pagina 12
1. Legenda: A Rainha explica sobre o lago

mégico para Diana.

(A Rainha estd sentada em seu trono. Diana
estd de pé, na frente dela, segurando o
lago e o examinando atentamente, enguanto
sua mide aponta para ele.)

Rainha: Ele & feito de pequenocs elos
dourados que ndc podem ser rompidos. Eles
foram tirados, sob ordens de Afrodite, do
seu préprio Cinturic Migico!

Diana: £ t3o fino.. parece seda!

T
Pagina 12

5. (Althea estd de cabega para baixo, o lago
migico preso bem firme em sua saia, com a
cutra ponta sendo segurada por Diana.)
Diana: Agora, fique de cabega para baixo.
Althea: N.. n.. sim, princesa! Eu ndo ia
fazer isso, mas alguma coisa me obriga!
Rainha: Pare de brincadeira, Diana! Pense

Diana té 1
{ es enrolando o lago enguanto a yin dignidsde @ doutoral

Rainha se inclina para ela em tom sério.)
Rainha: O Lago Migico carrega o poder de
Afrodite que faz com que homens e mulheres
se submetam aoc seu desejo! Quem gquer gue

6. (Althea, injuriada, esti arrumando os
cabelos e a saia. Diana aponta para a

porta.)
vocé prender com este lago terd de
p ¢ Althea: Vim avisar que o capitdo Trevor
obedecé-la! i i
£ estd melhor. Removi o curativo de seus
Diana: Me obedecer.. mas, mie.. O que..
- olhos e..

Rainha: Pois vende seus olhos de novo,
imediatamente! Ele ndo pode ver nada da
ilha Paraiso!

Diana: Nada, exceto eu! Eu wvou vendi-lo
novamente.. se eu puder!

Legenda: A doutora Althea interrompe a
conversa.

(A doutora estd entrando. Ela para a uma
curta distdncia da Rainha enquanto esta
ergue sua mio.)

Rainha: Desculpe, doutora, agora estou
ocupada |

Diana (pensandc): Vou testar o Lago Migico
na doutora!

(agora falando) Espere, doutora! Fique de
cabega para baixo!

Althea: D-de cabega para baixo? Certamente
gue nic! Nem mesmoc por voc&, Princesa!

7. (Steve deitado em uma cama segurando uma
das mdos de Diana entre as suas.)
Steve: Devo estar com problemas de visdo
novamente! Vocé & a cientista que salvou
minha wvida. Mas para mim vocé& parece a
garota mais bonita do mundo!
Diana: Se sua visdio est& ruim, entdio
espero que continuem assim!

(Diana arremessa o lago, gque se enrola em
volta de Althea. A doutora olha para o
lago e se assusta.)

Diana: Eu imaginei gue vocé iria mesmo
recusar. Mas vamos ver agora.

Althea: E-eil! Estd maluca, Diana?

8. (Diana estd sentada ac lado da cama de
Steve. Ela segura um mapa no qual ele
aponta com o dedo para um determinado
local.)

Diana: Conte-me sua histéria.

Steve: Trabalho para meu pais na
perseguigdo a espides. Segui um importante
agente inimigo até& uma ilha. v&7 Acqui no
mapa. Artilharia abriu fogo contra mim e
eu cai no mar. Devo ter ficado & deriva
inconsciente durante dial!

Pdgina 13

1. Legenda: Em breve chegari o dia em que a
Princesa Diana deverd deixar a ilha
Paraiso — talvez para sempre!

WILLLAM MOULTON MARSTON USAVA DISLOGO PARA DAR
COR, PROFUNDIDACE E INTELIGENCIA A SUAS HISTORIAS /

DA MULHER-MARAVILHA. ARTE DE HARRY PETER.
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A RAINHA EXPLICA SOBRE O LACO
o O LACO MAGICO CARREGA O PODER DE

AFRODITE QUE FAZ COM QUE HOMENS E
MULHERES SE s:.mmc'remm SEU DESE.JO!
GIUEM GLER QUE PRENDA COM ESTE
ELE £ FEITO &E_E EN%ENOS ELOS LAGO TERA DE OBEDECE-LA/

NADA, EXCETO EU/
EU VOU VENDA-LO
NOVAMENTE...
SE EU PUDER/

| @ |

DEVO ESTAR COM PROBLEMAS CE VISAD
NOVAMENTE! VOCE E A CIENTISTA QUE SALVOU
MINHA VIDA. MAS PARA MIM, VOCE PARECE A

GAROTA MAIS BONITA DO MUNDO/
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Sendo assim, minha tarefa & ensina-lo como preencher
aqueles baldes de fala com textos brilhantes?

Sinto muito, eu ndo posso. Nunca encontrei ninguém que
afirme que tenha conseguido ensinar como escrever didlogos.
Mas néo fara mal nenhum oferecer algumas sugestoes:

Escute. Nao apenas ao significado das palavras, mas
a cadéncia e o ritmo da fala. Ouga a misica da voz
humana bem como o que ela diz.

Cultive a consciéncia da diferenga entre linguagem
escrita e linguagem falada. Vocé quer convencer seu
leitor de que ele esta “ouvindo” os personagens
falando. Vocé néo ira reproduzir a fala de maneira
exata — nenhum escritor de ficgdo faz isso e suspeito que a
maioria dos jornalistas também nao. Na vida real e nos filmes,
no teatro e na televisdo, muito & comunicado pela escala de
tom e inflexao e mudancas de expressao, o0s quais suplementam
as palavras e sao algumas vezes necessarios ao significado

pequenas coisas,
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comunicado. Essas ferramentas nao estao disponiveis aos
escritores de quadrinhos. Seus personagens 1ém de comunicar
atraves de palavras achatadas sobre papel, embora vocé possa
imitar nuances de voz, de maneira limitada, colocando as letras
em italico, em negrito, em tamanho menor ou variando o formato
de seus baldes, como discutido anteriormente. Essas sdo
algumas das técnicas mais usuais e vocé nao pode ter receio
em usd-las. Mas seu trabalho é, na maior parte, condensar e
intensificar a fala, criando a ilusao da lingua falada, e fazer isso
num espago bastante limitado. J& mencionei que escrever
quadrinhos néo é facil?

Aqui esta um truque simples: leia seu dialoge em voz alta.
Ele se parece com a linguagem falada para vocé. Se a resposta
for sim, entdo, provavelmente esta correto.

Observe como outros escritores fazem os didlogos. Vocé
n&o vai copia-los, mas em vez disso tentara aprender que efeitos
eles alcancam e como eles os alcangam. Como o grande poeta
haiku Basho sugeriu, n@o imite os mestres, mas procure o que
eles encontraram.

Dé-me um bom final a gqualquer momento. Vocé& sabe onde vocé estd com um final.

PAGINA 2 QUADRO 1

MESMO GRID, MESMO LOCAL, MESMA CENA. E TUDO MUITO DOMESTICO, MARC. TUDO MUITO DOCE
E TRANQUILO. TRES SENHORITAS EM UMA PEQUENA CABANA, DISCUTINDO, MUITO PROVAVELMENTE
SOBRE COMO FAZER ROUPAS DE LA. A MAE, SENTADA EM SUA CADEIRA, FAZENDO TRICO. SOBRE
AS PERNAS, UM NOVELO DE LA (O FIO DE LA TERMINA FORA DO QUADRO). UM GATQ PRETO BEM
GRANDE, DE OLHOS VERDES, SE ENROSCA NO FIOQ ENTRE AS PERNAS DELA.

M&e: Ora, vocé ndo pode dizer coisas como essa. Vocé sabe que n3o estd falando sério!

Ponto um, inverte, ponto dois..

Mae: Bem, & isso gue gosto quando fago coisas para alguém. Vocé pode partir de
Birmingham e terminar em, digamos, Tangyanika ou algum outro lugar.

PAGINA 2 QUADRO 2

NA COZINHA, A BRUXA VELHA (BEM, VAMOS FALAR SEM RODEIOS, POIS £ ISSO QUE ELA E),
TEM NA MAO UM POTE DE CHA BEM GRANDE, E ESTA PEGANDO FOLHAS DE CHA DE DENTRO DELE

COM UMA COLHER. A CHALEIRA ESTA FUMEGANDO.
Mae (em off): didlogo

Velha: di&logo

Mie (off): didlogo

PAGINA 2 QUADRO 3

A VELHA, MAS EM CLOSE-UP. ELA ESTA DERRAMANDO AGUA FERVENTE DA CHALEIRA NUM POTE.
SOBE BASTANTE VAPOR. ESTAMOS OLHANDO A AGUA E A CHALEIRA E O POTE, PRINCIPALMENTE.

VELHA: DIALOGC EM CAIXA ALTA..
Velha: didlogo..

PAGINA 2 QUADRO 4

A VELHA LEVANTANDC OS BRACOS PARA O ALTO, GIRANDO OS DEDOS, COMO SE ESTIVESSE
RECLAMANDC DE ALGUMA COISA. SEU VESTIDO EM FARRAPOS SE AGITANDO. ELA ESTA FALANDO,
05 CABELOS BRANCOS ESVOACANDO SOBRE SUA CABECA.

Velha: di&logo..

Velha: didlogo..

Escola Visuart Onki

urs de la W

CLIQUE AQUI


http://carlosdamascenodesenhos.com.br/como-ganhar-dinheiro-com-desenho/
http://carlosdamascenodesenhos.com.br/cursos/

Carlos Damasceno . E800K

ceeeeegEeeee

COMO GANHAR DINHEIRO s i ;
DESENHQS | cowcmemecsron 4, . 10080 | CLIQUE AQUI
www.carlosdamascenodesenhos.com.br i @ s { N::gsﬁ?;ﬁs\ : .

ORA, YOCE NAO "I
PEVERIA DIZER ISSO, ¥

SABIA7T NAO
E O QUE
PENSA.

\/—\ ’—ﬂ VYic<o N‘O E DES—OK-\\
3 PEM, MEU QUERUBIM

E PIsSC QUE A

EU GOSTO EM E EXCYTANTE a

FAZER COISAS PRAS
PESSOAS. VOcE
PODE COMEGAR EM
BIRMINGHAM E TER-
MINAR, SEI LA, EM
TANGANICA ou
OUTRO LUGAR .

b TRANGCA,
PONTO ALTO,
N FONTO BAXO..

BEM, TOPOS
QUE FAZEMOS SA0
UNICOS. JAMAIS
VISTOS ANTES Ou
VISTOS NOVA-
MENTE.

HNNF, NAO SEI POR QUE
1550 £ EXCITANTE. NINGUEM
REPARA NO GQUE FAZEMOS,
NINGUEM SE #mMACRTA .

NUNCA E O QUE ' MAO MAGINES
ELES QUEREM.. — QLE /A SER ASSim!
E, SE PAMOS “POR QUE NAO FOLE
O QUE QUEREM, SER COMO O QUE
GOSTAM MENOS | EU 7INHA ANTEST"

E SEMFRE SE GM/E/-
XAM. NAO GOSTAM PO

CAIMENTO, MUITO FROUXO..
APERTAPO PEMAIS, MUITO
PIFERENTE, . PARECIPO
PEMAIS,

ESTA PAGINA DE SANDMAN: ENTES QUERIDOS MOSTRA COMO O ROTEIRISTA NEIL GAIMAN
TRABALHA A JUSTAPOSICEOD DIALOGOS/IMAGENS. ARTE DE MARC HEMPEL E D/ISRAELI
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Ha uma forma especial de dialogo chamada dialeto, que
meu dicionario favorito define como “uma variedade de
linguagem que se distingue das outras variedades da
mesma lingua por aspectos de fonologia, gramatica e
vocabulario, e por seu uso por um grupo de locutores que
estdo separados de outros geograficamente ou
socialmente." Vocé pode chamar isso de “sotaque”, que
nosso dicionario define como “os padrGes de fala exclusivos,
inflexdes, escolha de palavras etc que identificam um
individuo em particular.” Os dois significados, para nossos
propésitos, sao virtuaimente idénticos.

Use o dialeto por sua conta e risco.

Nao que dialeto seja ruim por si proprio. Ao contrario, ele
tem uma longa e honrosa histéria, especialmente na ficgao
dos Estados Unidos. As Aventuras de Huckleberry Finn,
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certamente a melhor novela dos Estados Unidos, é escrita
inteiramente em dialeto. Seu autor, Mark Twain, era capaz de
identificar os dialetos de diferentes condados do Missouri e,
presumivelmente, transporta-los para o papel com precisao.
Mas poucos de nds tém um ouvido ou talento tio bom, sem
mencionar a genialidade de Twain. O perigo de usar dialeto &
duplo: primeiro, & dificil de fazer e, se falhar, vai ser uma
tremenda falha; e segundo, historicamente, é algo que acaba
contribuindo com esterettipos raciais ou sociais. Quando vocé
escreve a fala de um chinés assim: “Mim queler complar um
saco de aloz", vocé estara sugerindo que esse personagem
€ um imbecil e estara diminuindo toda uma raga. E na verdade
nenhum chinés fala assim, entao, o roteirista, além de estar
sendo preconceituoso, estd também sendo impreciso. Vocé
ndo pode usar a desculpa de que ndo sabe disso.

SUPERMAN: MAN OF STEEL #20 / SIMONSON / SCRIPT / 22

PAGINA VINTE E DOIS

1 REC: “.. atenda o telefone!”

2 S0M: TRIIIM! TRIIIM!

Ao LOIS: Martha, gragas a Deus.. eu estava tdo preccupada. M-me

desculpa por ndo ter ligado antes.

- i LOIS: E que eu.. ndo conseguia. N3o pedia acreditar que era

verdade.. que ele estd mesmo morto.

3 LOIS:
multidio se acalmasse. E..
4. LOIS:

ded ok ko d ok

Eles.. acabaram de enterrd-loc. Demorou um tempo até que a

-2 eu perguntei para mim mesma o gue eu podia dizer a vocés?

5. MARTHA: Jonathan.. € a Lois.. pobrezinha. Ele precisa de nés.

6. TELEFONE: Como vocé&s podem me perdoar?

dede ke ok e koW

7. LOIS: Eu estava l4. o tempo todo. Clark lutou contra o Apocalipse..
8. LOIS: .. e tudo que eu podia fazer era transmitir a luta.. e

assistir ele morrendo.

9. LOIS: Ndo podia fazer nada.. 86 assistir ele morrendo.

e ke e e e e W

12 JON: Ouga, Leis.

Ndo & sua culpa! Voc& fez tudo gue podia.

13 JON: Todo o mundo fez tudo que podia ser feito.

. MARTHA: Estamcs indo para af, filha.

2. MARTHA :

Escola Visuart q:y,

Wba

ursi de

Agliente mais um pouco..

~estamos indo para af.

UMA PAGINA DE SUPERMAN: MAN OF STEEL N° 20, POR WALT SIMONSCN,
ESCRITO A PARTIR DE UMA ARTE Ji PRONTA. UM BOM EXEMPLO DO *ESTILO
MARVEL* DE ROTEIRO. ARTE DE JOM BOGDANOVE E DENNIS JANKE.
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Nao estou dizendo para vocé evitar usar dialeto para todo
0 sempre. Se vocé estiver certo de que pode usa-lo com talento,
entdo use! Ou entao vocé pode usar o que eu chamo de
“pseudo dialeto”. A técnica aqui € sugerir um dialeto sem tentar
reproduzi-lo literalmente. Um individuo educado ou outra pessoa
de alto posto ira usar a gramatica formal, com diccao precisa, e
empregar outros equipamentos verbais dos privilegiados. Além
disso, esse personagem vai evitar contragdes e coloquialismos.
Mas um cara que nao se deu bem na escola vai trocar letras na
hora de falar, juntar palavras como em “sacoméquié?”, e dai
por diante.

O contexto da histria vai determinar como os leitores irdo
“ouvir” a fala. Note também a grafia errada: “cé” e “cumpade”,
por exemplo. Este tipo de abuso ortografico & permitido, desde
que com moderagdo. As vezes, pequenas alteragdes do
sotaque fazem a diferenga na hora de caracterizar um
personagem e indicar sua origem.

Assim, loda vez que for representar um dialeto, cuidado
para ndo exagerar na estereotipagdo; use esse recurso sempre
com moderagdo. Quando estiver representando a fala de um
estrangeiro, vocé pode também colocar algumas palavras
originais na lingua do personagem, desde que o significado
seja claro na lingua original ou que o sentido seja claro dentro
do contexto da frase, de modo que nac seja necessario
traduzir. A maioria das pessoas sabe o significado de si, oui,
ja e, se ndo souberem, serdo capazes de concluir o significado.

Vez ou outra eu coloquei uma frase inteira em uma lingua
estrangeira num roteiro, certo de que eu nao iria parecer um

— imbecil pretensioso por pedir ajuda de uma mulher maravilhosa
e multilingiie chamada Phyllis Hume para fazer a tradugdo. Fiz
isso para dar ao dialogo um sabor nitidamente sofisticado e eu
tive o cuidado de rodear a lingua incomum com o inglés para
leitores que, como eu, nem sempre ficavam acordados em aulas
de lingua estrangeira na escola.

Mas esse e o tipo de experiéncia que temos de estar certos
de que a imagem também ira colaborar para o sucesso da
comunicagao.

&

Escola Visuart ine
‘HJ T.lrs de Dasenhe %ﬂ b
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Humor

Em apéndice para este livro, vocé ird encontrar uma
dissertagdo de como escrever histérias de humor pelo
homem que considero ser o melhor piadista dos quadrinhos:
Mark Evanier. Por isso, neste capitulo vou falar apenas de
como usar o humor em histérias que nao sao de humor,

O que é importante de se lembrar ao incorporar o humor
nas historias é isto: deve ser organico. Ou seja, deve ocorrer
naturalmente & com logica no contexto da agdo e do
dialogo, e nao imposto por um escritor que tenta forgar o
humor numa cena. Se vocé tem um personagem pouco
inteligente, & perfeitamente normal dar a ele alguns tragos
humoristicos. Se um personagem € claramente um completo
desajeitado, ele pode fazer algumas palhagadas. As vezes,
uma situagéo pode ser engragada, mesmo se a historia na
qual ela aparece nao é.

Ha um numero de razdes pelas guais vocé pode querer

incorporar alguns aspectos engragados em sua narrativa
séria, especialmente se sua narrativa for bastante séria.
Relembre de suas tragédias shakespereanas favoritas.
Todos os coveiros, vigilantes e servos e outros diversos
bufoes cujas apari¢oes iluminam aquelas pecas de teatro
soturnas. O termo para cenas com esses personagens &
realce comico.

Alguns de vocés podem estar certos de que uma
definicdo estd iminente; alguns de vocés estdo certos. De
acordo com o Oxford Companion to the English Language,
realce comico é “‘uma cena divertida, incidente, ou uma fala
introduzida num drama tragico, sério ou de suspense para ==
fornecer alivio temporario da tensdo”.

Outra razdo por que William Shakespeare e seus colegas
terem optado por regar de alguns risos seu trabalho é que,
geralmente, conhecemos as coisas por seus opostos —
temos um conceito da luz porque conhecemos as trevas,
do baixo porque conhecemos o alto, e assim por diante.
Talvez a tragédia parega ainda mais tragica porque guando
a estamos testemunhando temos uma recente memdria da
comédia.

Os usos do humor que acabo de mencionar tém sido
aplicados em pecas de teatro (e provavelmente no cinema
e em romances) mais do que em quadrinhos, mas os
escritores de quadrinhos podem achar esse recurso Util.
Aqui estd outro, mais diretamente pertinente aos
quadrinhos: humor pode ser usado para alegrar uma
’situan;éo melancdlica. A situacao e: vocé tem uma seqiéncia
de paginas em gue nada acontece; apenas aparecem
personagens falando, para passar importantes informagdes
para a historia. Para quebrar um pouco da monotonia, dé
a algum personagem uma motivagdo de diversao para uma
melhor absorcdo dos fatos.

&

Escola Visuart
WJ T.lrsi de a%
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Alguns cuidados:

- Nao faga seu personagem falar ou agir de maneira
que saia de suas caracteristicas naturais apenas para gerar
uma siluagao engragada. Hamlet lem varias falas engragadas
no curso de suas aparigdes na pega, mas elas sdo téo
sombrias quanto os demais dialogos. Deixe que Will seja seu
mestre aqui.

- Se vocé nao desenvolveu uma inclinagao para escrever
humor, nao tente usa-lo. Ja ouviu alguém contar piadas que
nao achou engragadas? Horrivel, ndo? Seja bondoso. Poupe
sua platéia deste tormento.

Antes de finalmente concluirmos este longo trecho, vou
sugerir outras coisas para vocé manter em mente: seus
personagens devem ser “fieis” a si proprios — ou seja, devem
se comportar/agir de maneira consistente. Alguns paragrafos
atras, eu disse que vocé tera de aprender sobre suas
pessoas ficcionais. Vocé pode ser capaz de fazer isso
enquanto estd escrevendo. Para muitos escritores, isto é
uma opgao. Se vocé é o lipo de escritor que precisa desta
informagéo antes de comegar, pode querer fazer o que o
escritor de teatro Arthur Miller faz: escreva, apenas para vocé
proprio, um resumo biografico de seus personagens
principais. Miller coloca milhares de palavras sobre suas
pessoas no papel antes mesmo de comegar a escrever o
Primeiro Ato. Se vocé & um pouco menos diligente, ou estiver
no limite de seu prazo, pode, pelo menas, querer responder
as quatro perguntas basicas descritas acima sobre seus
personagens principais.

PEQAOSEU@
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Guardei um dos pontos mais importantes para o fim. E téo
imporiante que merece letras em negrito:

TUDO QUE E VERDADEIRO SOBRE CRIAR HEROIS
TAMBEM E VERDADEIRO SOBRE CRIAR VILOES.

Ele ou ela talvez seja o personagem mais importante da
sua histaria. A razao é simples: Um herdi é apenas tdo bom
quanto seu antagonista. E por isso que alguns filmes de kung
fu sdo cansativos — o excelente mestre das artes marciais
perde a maior parte do tempo lutando contra varios pequenos
homens maus que, obviamente, ndo sdo pareo para ele — e
fambém & por isso que é tao dificil escrever histérias para o
Super-Homem: um simples ladrao de bancos nao é ameaga
para alguém que pode viajar aos confins do universo, suportar
explosdes nucleares e casar com Lois Lane. E se vocé usar
centenas de palavras explicando por que este ladréo de banco
em particular esta assustando o Homem de Ago, sua historia
vai ficar lenta. Lembre-se: vocé esta escrevendo um melodrama
e um melodrama eficiente tem de ter movimento.

Seu vildo deve ser tdo grandioso quanto o proprio herdi,
As vezes, é bom que ele até seja superior. Se nao em valores
morais, pelo menos em forga, recursos e inteligéncia. Vocé
tem de dar ao seu vildo uma motivagao genuina. Leitores de
quadrinhos inteligentes ndo vao ficar satisfeitos se uma figura
maligna anunciar: “Vou liberar minha horda de robds
assassinos em Metropolis porque... eu sou um supervilao!”
Isso ndo e razédo suficiente.

POR TRAS DE TODO BOM HEROI EXISTE UM VILAD AMEACADOR. NUMA VERSAD ANTIGA DE
BATMAN, O ARANHA-NEGRA ERA UM VILAD PRATICAMENTE INVENCIVEL. BATHAN SAGA N° &,
PUBLICADO PELA OPERA GRAPHICA. ROTEIRO DE GERRY CONWAY E ARTE DE ERNIE CHAN.
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ROTEIRO E ARTE DE FRANK MILLER FPARA A MINISSERIE BATMAN: CAVALEIRO DAS TREVAS (COM ARTE-FINAL DE KLALS JANSON),
MINISSERIE GUE RECEFINIU O PERSONAGEM E INSPIROU A ABORDAGEM POSTERIOR DOS SUPER-HEROIS.
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FRANK MILLER DEU SEQUENCIA A CAVALEIRO
DAS TREVAS MAIS DE 15 ANOS DEPOIS.
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EM PARCERIA COM O DESENHISTA DAVID MAZZUCHELLI, MILLER FEZ O
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Alguns pensamentos finais a respeito de caracterizagao:

Os antigos escritores de quadrinhos néo se preocupavam

com caracterizagdo. Parcialmente porque o género ainda nao

tinha se desenvolvido o bastante para permitir isso, e

parcialmente porque o publico ndo o exigia. Caracterizagao

em outras formas de entretenimento — programas de radio,

revistas de contos, filmes das matinés de sabado — também

eram geralmente rudimentares. O escritor podia fazer o leitor

: saber que o cara com os robds assassinos era um “cientista

= louco”, fazendo seu papel de vilao esperado por fodos. Isso

ndo funciona mais assim. Os escritores mais modemos operam,

assim como romancistas sérios, comegando com o0s

personagens e deixando a historia crescer a partir de quem

eles sdo. Isso néo significa que um escritor pode comegar com

uma ideia para um truque brilhante ou um unico McGuffin,

moldar os personagens para caber neles e produzir uma boa

historia em quadrinhos. Mas isso significa que os escritores

nao podem mais ignorar a tarefa de criar credibilidade, ou
pelo menos personagens que seja interessantes.

| =

APARICOES DE VARIAS PERSONALIDADES LIGADAS ADS QUADRINHOS: O HOMEM GUE SE
IDENTIFICA COMO TOM FAGAN REALMENTE EXISTE. ELE ORGANIZAVA DESFILES DE HALLOWEEN
COLOCANDO PESSOAS E PERSONALIDADES DAS HQRS FANTASIADAS COMO SUPER-HEROIS.
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is 0 que vocé fez até agora: Vocé se sentou sozinho

numa sala. Ou foi dar uma volta. Ou, como o escritor

Devin Grayson, vecé ouviu uma misica apropriada. De

uma maneira ou de outra, vocé pensou em sua historia.
Talvez vocé tenha conversado sobre ela com alguém cuja opinido
vocé considera importante, um amigo roteirista, um editor, ou
qualquer um que esteja disposto a ouvir e oferecer uma opinido
sincera. Vocé tem uma idéia clara de quem sao seus
personagens principais, como eles entrardo em conflito uns
contra os outros, o que eles querem, e vocé tem pelo menos
uma pista de como sua historia ira terminar.

Agora, vocé esta pronto para comegar o ato fisico de
escrever.

Como? Isso depende de quem vocé é. Escritores
experientes simplesmente comegar a escrever, confiando em
sua competéncia para providenciar as particularidades da
narrativa para seguirem adiante. Iniciantes podem fazer isso,
também, mas se o fizerem devem estar prontos para reescrever
bastante. E provavel que seja necessario reescrever mesmo
que vocé tenha se preparado ao maximo, ou de guantos
roteiros vocé ja fez, mas um pequeno trabalho prévio, agora,
pode economizar um trabalho duro depois.

Muitos de nés comega com um resumo. Tente isso: pegue

Escola Visuart OnLine
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uma folha de papel e escreva os principais acontecimentos da
histéria. Leia tudo para ver se nada ficou de fora, ou se algo
nao tem a ver com a espinha da histéria. Tente estimar de
quantas paginas e/ou quadros cada acontecimento vai precisar.
Adicione. Subtraia. Faga notas nas margens. Vocé pode
descobrir, enquanto estiver escrevendo o roteiro, que fez uma
estimativa errada — uma agao que vocé achou que iria ocupar
uma pégina é concluida em um quadro, e duas linhas de
explicagéo de alguma forma se transformou em oito. Tudo bem.
Seu resumo & nada mais que um mapa basico; seu Unico
propdsito & manté-lo na diregdo correta.

Esta € uma maneira.

Outra & escrever os principais momentos da histéria em
cartdes ou post-its. Espalhe-os, mova-os de lugar. Use-os para
ajudar a dar forma ao argumento. Continue a mové-los até
vocé achar a forma que melhor estruture a historia.

No computador vocé pode fazer isso em qualquer editor
de texto com os comandos cortar/copiar/colar para mover os
momentos de uma parte para outra.

SEGMENTAGAD NA INDOSTRIA DE GUADRINHOS TORNOU POSSMVEL
A VOLTA DE GENEROS COMO O HORROR, REFORCADO COM A
REVISTA VERTIGO (OPERA GRAPHICA). CAPA POR RICHARD CORBEN,
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Scott Peterson tem um procedimento mais elaborado que em meu computador com o nome da edigao que vou
combina elementos de tudo que foi mencionado escrever. Dentro desta pasta vou colocar guatro
anteriormente. Parece-me que a metodologia de Scott é diferentes arquivos. Primeiro, escrevo a historia em
meticulosa e eficiente. Vocé pode tentar usa-la. Como ele me formato de prosa, que geralmente ocupa de uma e
explicou em um e-mail: meia a trés paginas (uso a fonte Times, tamanho 14,
espacamento 1 1/2 linha). Este arquivo eu chamo
Antes de eu escrever uma historia, crio uma pasta de “Plot” (argumento).

Gotham Adventures n® 32 - Histéria

E a semana seguinte ao Dia das Bruxas e tudo estd de volta ao normal..
aparentemente. Mas esta & Gotham, e o normal ndc existe. O Espantalho
revelou que adulterou alguma coisa relacicnada com o Dia das Bruxas, uma
coisa a gue guase todo o mundo em Gotham teve acesso: homens, mulheres,
criangas.. e o Morcego.

Naturalmente, a cidade fica em polvorcsa quando as pessoas comegam a
cair scb seus efeitos.

Abrimos com um grupc de cidaddos atacando nossos herdis na parte baixa
de Gotham. Ac recuarmos, ficamos sabendo que eles ndo tém idéia nenhuma do
porqué eles estdo fazendo isso; nossos herdis simplesmente estavam
respondendo ao gue eles achavam ser um atague de coragac “normal” ou alge
parecido gquando o grupo comegou a ficar maluco.

P Nossocs her6is fazem o que tém de fazer para ajudar. Mas eles tém de
recuar e se reagrupar. Quando eles levam a vitima para o hospital, deparam-
se com um verdadeiro pandeménio, muito pior do que vocé pode imaginar — eles
descobrem guem estd por tréds de tudo: o Espantalho anunciou que liberou sua
mais recente idéia neles todos, o gue levou a este feliz dia pbés-Dia das
Bruxas.

q Naturalmente, nossos herdis vic investigar o que pode ter inspirado

I essa recente explosdo. Eles avaliam as possibilidades: agua, ar ou ocutra
coisa? Ndo, o Espantalho indicou que tinha a ver com o Dia das Bruxas. Serd
gue foram os doces? Nio, hd uma variedade muito grande. Alguma fantasia
muito popular? Mesmo a mais popular provavelmente ndoc tem um apelo muite
grande. Quem sabe aguelas sacolas que os garotos pegam no reataurante
O’ Shawnessey e usam para o “doguras ou travessuras”? Hmmm. possivelmente.

Entd@o, eles vd3oc ao restaurante para checar e talvez possamos ter outra
boa cena de agdc. Mas a pista parece ser furada.

Enguanto isso, talvez vejamos Asa Noturna e Batgirl fazendo o melhor
para manter a cidade sob controle. E o tempo estd passando.

Enquanto issc, Batman tamb&m estd tentando perseguir o Espantalho. E
como ele consegue localizd-lo?

Batman conclui que o Espantalho tem de estar em condigBes de cbservar o
seu trabalho, de outra forma seu esforge de nada valeria. Entdo, ele
simplesmente vali até o prédic mais alto de Gotham, onde Richard R. Rich
mora. Quando Batman comega a subir as escadas, ele encontra o porteiro,
depois, o ascensorista e os guarda-costas de Rich tremendo de medo — medo de
verdade, desta vez, por causa de um guimico facilmente detectavel, diferente
dos outros que enlouqueceram em Gotham.

Quandc Batman encontra o Espantalho, d4 a ele uma prova de seu préprio
remédio apagando as luzes e dando voltas ao redor dele no escuro, derrubando
todos os capangas dele, um a um, até que o Espantalho sabe que ele & o finico
que restow. e gue Batman estid vindo atras dele. E ele espera.

Espera até que o Espantalho perde a compostura e admite gue foi tudo
fingimento, e foi simplesmente sua fltima idéia. E o tempo todo Batman esté
transmitindo para televisBes e rddios de tecda a cidade.
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Entdo, abro um arquivo que apenas lista da pagina um a
pdgina vinte e dois e preencho esta lista com o gque
acontece em cada pagina, num texto de mais ou menos
dez palavras:

pér na historia para acrescentar ao subplot ou sublexto
ou apenas um visual interessante para usar depois na
cena da luta de Batman na padaria ou qualquer ouiro
lugar — este freqlentemente costuma ser o arquivo
maior e muitas vezes mostra ser valioso, especialmente
quando tenho de parar de trabalhar num projeto no
meio, por alguma razdo, e voltar somente uma ou duas
semanas depois.

Pégina trés

Mais luta

Pégina lreze

Batman checa o élibi e descobre que é verdade
E, entao, comego a escrever o roteiro propriamente dito.

Descobri que quando passo por todas essas fases, o processo,

do inicio ao fim (incluindo todos aqueles passos, mais o ato de

escrever o roteiro), ndo demora tanto, mas se tento pular uma

Este arquivo é chamado “Resumo”. Ao mesmo lempo
tenho outro arquivo chamado "Pensamentos” ou “Idéias”
ou “Notas” onde eu anolo, vejam s6, meus

pensamentos e idéias — coisas que quero lembrar de

Gotham Adventures n°® 32 — Resumo

Pdgina Um

Abre com Batman se curvando ante um homem
ou mulher inconsciente, buscando sentir o
pulso enquanto Robin estd em choque.

Piginas dois e trés

Recuar para ver uma enorme aglomeragdo de
pessoas nas ruas de Gotham em direcdo a ele
— uma completa baguncga.

Pagina Quatro
Mais tumulto enquanto eles tentam combater
os cidaddos, sem machuci-los.

Pigina Cinco
Eles apanham a vitima e a levam para o
hospital.

Pigina Seis
Chegam ac hospital e descobrem que 14 estéd
também um pandeménio.

Pdgina Sete
Saiba por gque.. o Espantalho!

Pigina Oito

Estamos no escritérioc de Gordon guando ele
exibe novamente a fita que o Espantalho
gravou, Aparentemente, cada estagdo na
cidade a estd exibindo sem parar, enquanto
“especialistas" fazem comentdrios
desnecessirios e pouco impressionantes.

Pdgina Nove

Agora, na Batcaverna, onde discutem o gue
pode estar havendo. Enquanto conversam,
vemos cenas de tumulto em Gotham.
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dessas fases, geralmente acabo perdendo tempo.

Gotham Adventures n® 32
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Seria uma critica & maneira como
acreditamos em tudo gue vemos na
televisdo?

Ah.. & isso.. Batman realmente
decifra isso a tempo, mas ninguém
vai acreditar nele? Sera que isso
mostra como as pessoas sfo
suscetiveis em fazer a coisa

errada sS porgue elas viram na TV?

O que Asa Noturna e a Batgirl
fazem aos cidadd@cs? Trancam eles
em um cercado? Simplesmente os
amarram com arame? Usam gas
tranqiilizante? Comegam a usar
placebos? E ieso que dé a idéia a
Batman? "Quando isso vai acabar?”
"A qualquer momento agora.” “Hey..
hey, vocé estd certol!” “0 g..?*

Esteja certoc de gue informemos
bastante sobre o Espantalho aos
leitores.

Esteja certoc de que a decupagem
esteja correta.

Batgirl nfic tem sido usada muito
recentemente — vamos fazer dela um
destaque para o Batman?
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Okay, sua preparagdo esta completa. O momento da
verdade chegou, enfim. Vocé tem de escrever o bendito roteiro.
Qualquer um que tenha estudado no colegial provavelmente
sabe 0 que fazer a sequir; & como fazer fichamento de livros na
aula de Literatura. Se vocé fosse Doug Moench, iria escrever a
mao idéias e didlogos em post-its, gruda-los em blocos de
anotagao apropriados e incorpora-los no roteiro finalizado ou
argumento quando for digita-lo. O procedimento é similar ao de
Scott Peterson. Se vocé fosse Sam Hamm, iria jogar uns games
por alguns minutos até se acostumar a usar um computador.
Se vocé fosse Chuck Dixon, iria simplesmente digitar.

***%kxk% PETERSON/LEVINS GOTHAM ADVENTURES N° 32 (FINAL) DAGINA 7 #+##swss
PAGINA OITO

Quadro Um

Close-up bem aproximado do Espantalho.

ESPANTALHO: Ontem, como voc@s sabem, foli talvez o dia mais sagrado do ano:
© Dia das Bruxas.

Quadro Dois

Recuar um pouco para que possamos vé-lo do peito para cima.
ESPANTALHO: A fim de realmente aprecié-lo apropriadamente, tomei a
liberdade de dar uma dose 3 maior parte de Gotham City com minha
mais recente pogdo.

A ESPANTALHO: Praticamente todo homem, mulher e crianca ira, em

T breve, ser afetada por um medo do tipo que jamais conheceram.

W

Quadro Trés
Recuamos mais um pouco. Para ver gque estamos no escritérioc de Gorden
assistindo aoc wideo.
ESPANTALHO: Na verdade, deve comegar a fazer efeito.. bem..
ESPANTALHO: .. agora.
GORDON: E & isso.
GORDON: A fita foi entregue para todos os canais de TV de Gotham.

i

Quadro Quatro
Plano Geral do escritério de Gordon. Que tal recuar um pouco mais para gque
possamos ver as regifes em tumulto, com as pesscas enlougquecendo?

GORDON: Naturalmente, cada um correu para ser o primeirc

a colocar no ar.

GORDON: Eles est3o retransmitinde a mensagem a toda hora.

ESTAGIOS DE CRIAGAO DE SCOTT PETERSON PARA UMA HISTORIA DE
BATMAN: GOTHAM ADVENTURES N° 32, ARTE DE TIM LEVINS E TERRY BEATY.
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A FIM DE REALMENTE APRECIA-LO APROPRIADAMENTE, TOMEI
A LIBERDADE DE DAR UMA DOSE A MAIOR PARTE DE GOTHAM
CITY COM MINHA MAIS RECENTE POGAO.

ONTEM, COMO VOCES SABEM, FOI
TALVEZ O DIA MAIS SAGRADO DO ANO:
O DIA DAS BRUXAS.

PRATICAMENTE TODO HOMEM, MULHER E
CRIANGA IRA, EM BREVE, SER AFETADA POR UM
MEDO DO TIPO QUE JAMAIS CONHECERAM.

NA VERDADE, DEVE COMEGAR
A FAZER EFEITO... BEM...

NATURALMENTE, CADA UM CORREL PARA SER
O PRIMEIRO A COLOCAR NO AR.ELES ESTAO
RETRANSMITINDO A MENSAGEM A TODA HORA.
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Mas vocé fara isso do seu jeito porque — e quero que
vocé ponha algum sentimento real desta vez — esta é uma
maneira absolutamente correta de se fazer algo. Ha o que
funciona e o que nao funciona, e daqui a dez anos, o que
funciona pode ter mudado.

Agora, algum tempo se passou: dias, semanas, horas, 0
tempo que for. Vocé trabalhou por bastante tempo e o roteiro
esta pronto — ou melhor, o primeiro tratamento esta pronto.
E uma boa idéia reler sua obra-prima, de preferéncia depois
de um tempo longe dele. Vocé pode considerar a idéia de
deixar alguém ler, também: um parente, um amigo, alguém
cuja opiniao seja significativa. Procure alguém que possa dar
uma critica honesta, e nao apenas elogios. Vocé pode
descobrir que deixou de explicar ao leitor como um
personagem foi de um lugar para outro, come seu intrépido
heroi saiba que os robds assassinos eslavam escondidos na
praga, quem pbs a mosca na sopa da senhora Murphy etc.

Supermoga n® 50 / Pagina 28
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Um dos erros mais fregiientes de um iniciante é, nas palavras
de meu colega professor de texto criativo: “deixar no
teclado”. Vocé sabe o que aconieceu. Para vocé, &
perfeitamente 6bvio. Mas o leitor ndo sabe, a menos que
vocé conte para ele. Ele ndo esta lendo ficgdo porque gosta
de jogos de adivinhagdo. Entao, vocé relé para descobrir
suas omissoes. E para pegar erros ortograficos e melhorar
as sentengas ou mesmo para ter certeza de que colocou o
numero certo nas paginas; mais de uma vez, tive um editor
me informando de que meu roteiro de 22 paginas estava
na verdade com 23 paginas, ou 21, simplesmente por uma
confusdo na numeragdo das paginas.

Entao, vocé reescreve para corrigir seus erros.

Vocé pode nao terminar ainda, porque agora € a vez
do editor. Aquela figura endeusada pode ver erros que vocé
deixou passar — ei, ninguém & perfeito — ou ele pode achar
que o roteiro precisa de mais agdo, ou menos agdo. Ou vocé

Quadro A: E de repente, um reldmpage, literalmente bem entre seus olhos, atinge o
rosto do Carnivoro. O impacto o deixa abalado, fazendo ele perder o controle sobre
Andy, que, por sua vez, comega a mudar de forma.

Efeito sonoro: SHWAAAKAAAAM
Andy: Blithe!
Blithe 2: Ei, docinho! Sentiu saudades?

Andy 3: Mais do gue imagina.

Quadro B: Enfurecido, o Carnivoro agita sua espada, mas (agora transformados)
Cometa e Blithe, em forma de reldmpago, ddc voltas ao redor dele.

Carn 4: Insolentes! Agora.

Quadro C: E, de repente, Supermoga, asas e olhos em chamas, salta dos escombros,

jogando os demfinios pra longe.

Super B: Agora?

Super 9: Agora nds terminamos com isso, Carl! Por bem ou por mal.

Quadros D, E e F: Durante tr8s breves quadros, como num triptico, temos um
engquadramento em close bem aproximade da mdc esquerda de Blithe apertando a
mdo direita do Cometa, e a md3o esquerda do Cometa se esticando para tocar

a mdo direita da Supermoca.

Legenda 10: Blithe, anjo da luz, que se perdeu nas trevas, mas agora traréd
iluminagdc para ele que & o mais perdido de todos..

Legenda 11: Cometa, anjo do amor, gue une, derretendo emogdes até entdo congeladas..

Legenda 12: E eu.. Supermoga.
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pode ter violado uma regra da qual nac foi avisado. Ou o
departamento juridico pode achar que o cretino babao que
& devorado pelo robd assassino comedor de carne se parece
com um apresentador de talk show que adora processar
editoras de quadrinhos. Nao fique sentido quando pedirem
para fazer alteragdes no roteiro. Um editor de valor tem uma
diretriz principal: fazer o pessoal da criacao se sentir bem.
Para fazer isso, ele pode as vezes exigir algum trabalho
adicional. Ele nao faz isso por acaso. Lembre-se: mais
trabalho para vocé significa mais trabalho para ele também.

Se vocé acredita que jA esta dominando tudo deste
capitulo — todos os meandros da estrutura da historia,
caracterizagdo, suspense, ritmo, dialogo, e sua preparacgdo
do roteiro faz os editores desmaiarem de satisfagdo — vocé
pode estar a) errado ou b) enganado ou ¢) sem necessidade
da minha ajuda ou de qualquer outro instrutor de roteiro, e
por que vocé estd lendo este livro, afinal? Entretanto, vocé

E-BOOK
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agora ja deve ter alguma idéia das bases para se escrever
quadrinhos. Ja é um comecgo para que passe as proximas
duas ou Irés décadas desenvolvendo e constantemente se
lembrando que, sim, ha uma maneira absolutamente correta
de se fazer as coisas. E isso vocé vai concluir nao ao reler
minhas palavras, ou tomando aulas, ou falando com seus
amigos, mas sentando o traseiro por um bom numero de
horas por més e botando a mao na massa. Escritores
aprendem a escrever escrevendo.

Tudo que expliquei até aqui foi sobre escrever uma Unica
edigdo, uma Gnica historia completa. Vocé tera de saber como
fazer isso antes de tentar enveredar por projetos mais
complicados. Mas, posteriormente, vocé provavelmente vai
querer tentar fazer graphic novels e minisséries. E se vocé
for contratado para uma série regular, tera de lidar com
problemas de continuidade. Esses s@o os topicos gque vocé
lera assim que virar a pagina.

a—

! INSOLENTES/
AGORA... _
. '— 4 i

SUPERMOGCA MOSTRA
A QUE VEIO, COMOD
TODO BOM SUPERSER
FAZ EM ALGUM PONTO
OE TODA HISTORIA.
ROTEIRC DE PETER
DAVID. ARTE DE
LEONARD KIRK

E ROBIN RIGGS.
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mé historia real, com detalhes alterados e a identidade
dos protagonistas nao revelada, para proteger o
inocente. Garoto marca uma entrevista com o editor
de uma grande compenhia de quadrinhos. Embara
ele nunca tenha publicado uma histéria antes, quer escrever
quadrinhos. Ele tem algumas boas idéias sobre um dos
personagens da editora. (Digamos que esse persanagem seja
nosso velho chapa, o Capitdo Maravilha.) Impressionade com
o entusiasmo de Garoto e, talvez, tendo lembrado de sua
propria carreira quando jovem, o editor pede ao rapaz que
desenvolva essas idéias no papel e volte mais tarde.
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Uma semana se passa. Garoto volta ao escritorio do editor
com quatro anos de continuidade em um resumo bem
estrulurado. O editor o agradece pela tentativa e o dispensa,
desejando-lhe um bom futuro. Moral? Bem, para iniciantes, o
rapaz era, para dizer gentilmente, ingénuo em pensar que
qualquer editor iria confiar 48 meses de uma grande marca
para um novo talento desconhecido e sem experiéncia. Poucos
autores estabelecidos recebem esse fipo de licenga. Nenhum
editor quer se comprometer a quatro anos com nada. Ha muitas
circunstancias que podem ocorrer ao longo de um periodo de
tempo mais longo. E se eu fosse o editor, duvidaria da
capacidade do novato em sustentar uma narrativa de mais de
mil paginas sem deixar varios buracos. Lembre-se do que
discutimos no capitulo anterior: A historia deve se mover
continuamente. A agdo deve tomar forma. Nao deve haver
nenhuma cena que nao impulsione o argumento.

Um iniciante vai conseguir isso tudo em mil paginas? Nao,
um iniciante que eu ja conheci, e olha que trabalhei com
iniciantes que posteriormente foram considerados dentre os
melhores escritores do segmento. O que nosso Garoto
provavelmente devia ter feito era apresentar ao editor um
resumo para uma boa histéria, contendo alguns dos elementos
de que este havia gostado. Depois, submeter sua historia aos
comentarios do editor e seguir suas orientagdes para escrever
um roteiro sem garantia de que seria aceito. Seu primeiro roteiro
(na verdade, os dez primeiros) serao seu processo de
aprendizagem. Se eles forem publicados, 6timo. Mas, mesmo
que ndo sejam, terdo seu valor porque, como vocé deve ter
lido em algum lugar, escritores aprendem a escrever escrevendo.

Escola Visuart

Wil
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Mas nao vamos julgar Garoto tao duramente. Seu erro é
compreensivel. Qualquer um que tivesse nascido depois de...
humm, digamos, 1939, j& experimentou ficcao no formato de
serie. NOs lemos romances e histrias curtas sobre personagens
que nunca esperavamos encontrar novamente, mas por pelo
menos cinqienta anos temos recebido a ficgdo principalmente
da televisao e, presumo, dos quadrinhos, e esses meios lidam
especialmente com personagens continuos, muitas vezes com
histérias continuas. Mas a ficgao serializada nao esta confinada
a telinha. Mais e mais autores de romances e filmes criam
personagens na esperanca de torna-los franquias, para se
tornarem aventuras interminaveis sobre as mesmas pessoas.

Vocé pode néo ter perdido um episédio do seriado Magnum,
mas mesmo assim pode ndo se lembrar de um argumento
sequer. Mas vocé certamente se lembra de Thomas Magnum,
Higgins, a Ferrari, TJ... O argumento, geralmente, era concluido
em cinglienta e poucos minutos, mas o restc esvaia-se em sua
sala por anos. Entao, claro, é disso que vocé lembra. Mas estou
convencido de que se esses argumentos esquecidos nao
tivessem pegado vocé na época, se as boas e velhas aventuras
de Tom Magnum fossem arrastadas, vocé nao teria voltado na
semana seguinte para conferir o proximo episodio. Argumentos
e agdo crescente sempre serao importantes.

O que nos leva as formas de quadrinhos mais extensas.
Elas sao: as minisséries, as séries limitadas, a graphic novel e a
revista reqular.

MINISSERES PRECISAM OFERECER AO LEITOR MOMENTOS
ESPECIAIS QUE VALHAM A PENA SEREM LIDOS. GERACCES 2
E UM DESSES MOMENTOS. ROTEIRO E ARTE DE JOHN BYRNE.



http://carlosdamascenodesenhos.com.br/como-ganhar-dinheiro-com-desenho/
http://carlosdamascenodesenhos.com.br/cursos/

Carlos Damasceno -, q5200%
DESENHOS sy . | CLIQUE AQUI

www.carlosdamascenodesenhos.com.br

/| i -
e
. e b {l} j
4 —) - i i ‘J.
—

=, !

AUM* SAGA "4AGL

. = i

i

| ———iy,

| & |

7 ?L

N"4 RS$'4,90

Eﬂ,l[llllﬂ;ll_l\uj i



http://carlosdamascenodesenhos.com.br/como-ganhar-dinheiro-com-desenho/
http://carlosdamascenodesenhos.com.br/cursos/

g

Carlos Damasceno .

DESENHOS  senes

ceeeeegEeeee

INCRIVEIS!!!

w IOO 100 |
PEGA O SEU 3 55 S '% \
www.carlosdamascenodesenhos.com.br @ ‘ MUITASBI AS™

definigdo: uma minissérie & um titulo que tem um revistas regulares, com o mesmo papel e técnicas de
nimero predeterminado de edicdes. Antes de produgao de qualquer titulo ou podem receber um
comecar a escrever uma minisserie, vocé sabe que tratamento especial, com papel brilhante, capas mais grossas,

tem um dado numero de paginas para preencher. maior variedade de cores.
Elas séo divididas em edigoes, geralmente entre trés e seis, Vou Ihes dar duas regras para escrevé-las, embora vocé
embora algumas podem ter duas ou até mais de seis edigges. deve ter em mente que raramente existe uma maneira

O formato varia: elas podem ser impressas como se fossem absolutamente correta de se fazer algo.
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MILLAR * JOMNEOM * ADBINSOM &« MOUNTT

UMA NOVA MODALIDADE DE MINISSERIE TOMOU FORGA NOS ANOS 90: HISTORIAS “ALTERNATIVAS® DA LINHA ELSEWORLDS, QUE
LIDAVAM COM DIFERENTES VISOES DE DVERSOS HEROIS, COMO A FOICE E © MARTELO. ROTEIRO DE MARK MILLAR E ARTE DE DAVE
JOHNSON E KILIAN PLUNKETT (DESENHOS) COM ANDREW ROBINSON E WALDEN WONG (ARTE-FINAL), A CAPA £ DE DAVE JOHNSON,
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REGRA 1: Tenha histéria suficiente para preencher o
numero de paginas definido.

Vocé néo quer chegar na metade do terceiro nimero de
uma minissérie de quatro e descobrir que esgotou a historia e ter
de “encher lingliica”. Artesdos da palavra como vocé ndo podem
fazer algo desse lipo. Entdo, se vocé tem mais paginas pela
frente, tera de repensar todo seu argumento e reescrevé-lo ou,
numa situagao ainda pior, comegar tudo de novo desde o
principio. Romancistas, contistas, poetas e roteiristas de cinema
as vezes fazem exatamente isso, com bons resultades. Ha apenas
uma razao pela qual pode nao ser uma boa idéia para escritores
de quadrinhos: a maioria dos quadrinhos comerciais séo feitos
com prazos muito estreitos. Se seu projeto ndo esta com um
prazo predeterminado e vocé é o tipo de escritor que gosta de
experimentar varias técnicas narrativas diferentes, ou viajar dentro
de seu universo ficcional, ou testar diferentes finais para ver como
ficam, entdo comece a escrever € veja até onde vocé vai...

Entretanto, se estiver {rabalhando com um prazo, use um
dos métodos explicados na Parte Um para modelar sua historia
antes de escrevé-la. A menos que seja um profissional
experiente, vocé pode querer fazer uma boa revisdo ou
reescrever alguma coisa antes de entregar seu original; como
com historias de uma so edigdo, vocé pode descobrir que seu

@
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esbogo nao estima com exatidao quanto espago cada cena irg
necessitar, ou que algumas cenas terdo de ser abandonadas,
enquanto que outras acabam se esticando para um nimero
de paginas maior do que o que estava destinado. Mas a
preparagdo assegura que vocé ndo vai passar dias, ou
semanas, retrabalhando seu material.

REGRA 2: Deve haver uma grande mudanca,
desenvolvimento, ou reverso em cada edigao. Esta é apenas
uma outra versao do ditado “mantenha a historia em
movimento", Algo imporiante para a trama deve acontecer em
cada edigao da série. E cada fato deve ter pelo menos um
ponto de virada ou surpresa. E o herdi deve aprender algo
com esse acontecimento,

Uma série em quatro edigdes pode ser decomposta da
sequinte maneira:

Edigao 1: Introduzir o herdi e estabelecer o status quo. O

heréi conhece/define o problema. Encontra o opositor pela

primeira vez.

Edicéio 2: O heréi encontra aliados e/ou meios de combater

o vildo. A oposi¢ao se intensifica.

Edicao 3: O herdi busca a solugdo. A oposigéo se intensifica,

Edicao 4: O herdi encontra a solugdo e resolve o problema.

A MINISSERIE EM GUATRO EDICBES ROBIN: ANO LM FOI ESCRITA POR CHUCK DIXON E SCOTT
BEATTY. FOI ILUSTRADA POR JAVIER PULIDO, MARCOS MARTIN E ROBERT CAMPANELLA.

CLIQUE AQUI

1
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Cada edicao deve terminar com um motivo para o

leitor continuar a comprar as edigoes seguintes. Esse

motivo pode ser algo antiquado como um gancho

— 0 Capitao Maravilha & acorrentado aquele maldito

obelisco no fundo da piscina cheia de peixes camivoros e o

leitor tera de ler o préximo nimero para descobrir como ele

escapa. Ou pode ser algo um pouco mais sutil — o Capitao

descobriv que seu aliado mais dedicado parece estar

sabotando-o, e o leitor anseia por saber se isso pode ser

realmente verdade. Independente da verdade, vocé colocou

uma questao que vocé imagina que o leitor vai querer ver
respondida.

Parte de seu piblico vai se comprometer com a série antes

mesmo de pegar nas maos o primeiro nimero, especialmente

ceeeeegEeeee

9
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se eles gostam do herdi ou de algum dos autores envolvidos,
mas muitos nao vao. Eles vao provar da historia e ver se a
reagdo ao lerem o primeiro nimero faz com que queiram seguir
a historia até o fim. As vendas € que vao confirmar isso: ha
sempre uma queda de vendas entre as edigdes de qualquer
série, a5 vezes pequena, e as vezes enormes, independente
de o material ser bom ou mau. Obviamente, & de interesse de
fodos que a diferenga na venda entre as edigdes seja de 10%
nao de 90%.

O inicio de cada edigao apés a primeira deve
incorporar um breve sumario do que aconteceu
antes. Seu leitor pode estar querendo provar da
segunda ou terceira edicao e se ele néo consegue
compreender o que esta acontecendo, ird abandonar a série.
Mas se ele se interessar, poderd comprar a proxima edigéo ou
mesmo pedir ao dono da loja onde ele compra revistas para

NUMA SERIE REGULAR, TERMINAR UMA EDICAD COM UMA CENA DE TENSAC PARA A
AVENTURA SEGUINTE E UM RECURSO ALTAMENTE RECOMENDAVEL. DE BATMAN N2 14
(PANINI COMICS). ROTEIRC DE JEPH LOEB E ARTE DE JIM LEE E SCOTT WILLIAMS,
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que traga material anterior que ele tenha perdido. Por isso,
alimente-o com informagao suficiente para manté-lo ciente do
que sdo os conflitos, o que esta em jogo, onde e em que
circunstdncia a agac esta ocorrendo. A maneira mais simples de
fazer isso € colocar uma caixa de texto com um resumo logo na
primeira pagina, a exemplo do que Hal Foster fazia nas tiras
(paginas) do Principe Valente. O primeiro quadro sempre tem
um desenho e, abaixo dele, uma legenda intitulada “Nossa
historia™ em poucas palavras, o escritor nos diz onde Val esta e
por que ele esta consternado. Vocé pode considerar fazer sua
propria versdo da sinopse de Val; isso nao vai melhorar sua
reputagdo no quesito esperteza, mas € melhor do que arriscar
a ter um leitor confuso.

Ha outras opges, mas elas requerem mais esforgo. O mais
eficiente & explicar acontecimentos anteriores nos dialogos entre
0s personagens ou nas legendas das duas primeiras paginas
da histéria, mas nao comece essa explicagao tdo adiante na

MULHER-MARAVILHA: SEGUNDA GENESE TERMINA COM UM
GANCHO, COMPELINDO OS LEITORES A CONTINUAREM
LENDO A SERIE. ESCRITO E ILUSTRADO POR JOHN BYRNE.

;Esci'ta Visus
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histéria, ou vocé acaba perdendo a atengdo do leitor. Vocé
pode também apelar para um flash-back que incorpora tudo
que vocé quer que o leitor saiba. Mas cuidado: um flash-back
logo no comego da edicdo atrasa o inicio da agao e deixa a
narrativa mais lenta; mas um flash-back que aparece um tergo
de pagina adiante na historia pode nao cumprir a tarefa de dar
a informagao de que o leitor necessita.

Iremos retornar a este ponto final quando discutimos

titulos regulares, mas é igualmente pertinente as

minisséries e, por isso, vale ser mencionado aqui: se

um personagem nao tem aparecido por algum lempo,
por cingienta paginas ou mais, reintroduza-o, especiaimente se
ele & um personagem secundario que é importante para o
argumento. Deixe o leitor saber quem ele é e por que esta na
histéria. Seja bom: o leitor pode estar tendo um dia ruim e néo se
lembrar de cada detalhe de sua brilhante narrativa.

(il 22 o 22 Z 4 3

[{ “mas quanpo TEVE acuELE B
ACIDENTE NO ANO PASSADO,
ELE NOS CULPOU/*

NOS O AJUDAMOS
A CONSTRUIR A
USINA NUCLEAR

DE GOTHAM,
VOCE DEVE LEMBRAR...
ALTAMENTE SECRETA...”

“JUROU VINGANGA CONTRA

A CIDADE INTEIRA, HCAMOS NOMA
| E QUANDO O BATMAN SITUAGAD ESTRANHA
FICOU NO SEU CAMINHO...* TENDO DE AJUDAR
; AQUELE LUNATICO
| A DESTRUIR GOTHAM...

".V/ 3 MAS ELE IRIA ACABAR
COM A GENTE SE

TVESSEMOS

USAR UM FLASHBACK PARA RECAPITULAR O QUE JA
ACONTECEU E UMA BOA TECNICA, MAS GUE DEVE SER USADA
COM PARCIMONLA E APENAS QUANDO NECESSARIO. NOTE AS
BORDAS GROSSAS E CANTOS ARREDONDADOS, E A MANEIRA DO
ARTISTA DE SINALIZAR QUE O QUE ESTAMOS VENDO NAD E O
PRESENTE. DE DETECTVE COMICS N° 471. ESCRITC POR STEVE
ENGLEHART. ARTE DE MARSHALL ROGERS E TERRY AUSTIN.

iz ]
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rimeiro, vamos checar o que significa uma novela,

grafica ou de qualquer outro tipo. A defini¢éo no

Dicionario de Cultura Literaria — “uma narragéo

ficcional longa” — esté correta, mas nao nos ajuda
muito. Uma novela nao é apenas uma histéria curta com
problemas hormonais. Uma maneira simples de diferenciar os
dois tipos de ficgdo & o que o escritor William Tenn falou: uma
historia curta é aquela em que acontece s6 uma coisa.
Logicamente, entao, uma novela & uma historia em que
acontecem varias coisas.

Ou seja: A novela tem mais personagens, mais informagéo
sobre personagens centrais, e o leitor pode testemunhar seu
desenvolvimento pessoal. Evenlos podem ocorrer por um longo
tempo. Ha mais informagao sobre o “mundo” da narragao,
incluindo historia e sociologia. Finalmente, uma novela deve
culminar em grandes conseqiéncias, seja para os personagens,
seu ambiente, ou ambos.

Nada disso significa que o escritor de uma graphic novel
esteja isento das disciplinas mencionadas em conexdo com as
historias de uma so edicao e, especialmente, minisséries. (Na

UM DOS MOMENTOS MAIS DRAMATICOS DA
VIDA DO SUPER-HOMEM PODE SER LIDO NO
ALBUM O ADEUS, DA OPERA GRAPHICA.
ROTEIRC DE ALAN MOORE PARA OS
DESENHOS DE CURT SWAN E GEORGE PEREZ.

ceeeeegEeeee
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verdade, minisséries podem ser consideradas novelas seriadas
e sdo, muitas vezes, colecionadas em um volume depois de
sua publicagdo original. A narragdo provavelmente ira se
decompor em trés “atos” como explicados na Parte Um, cada
um deles culminando em uma surpresa ou um novo
desenvolvimento — um miniclimax — levando ao proximo
episddio. Como sempre, a ag@o deve crescer, crescer, crescer
para causar suspense e sustentar o interesse do leitor. Cada
luta deve ser mais dura do que a anterior, cada revolugéo
emocional mais intensa, cada problema mais complicado. Como
nas outras formas de linguagem, ndo deve haver cena que
nao contribua para o grande climax, mas...

Vocé pode esticar um pouco. As cenas nao precisam ser
tao econdmicas como numa histéria curta. Com uma centena
de paginas ou mais a sua disposi¢do, vocé pode se permitir a
luxuria do dialogo e de mostrar fatos que ndo necessariamente
avancem o argumento, apenas por elas serem divertidas e
criarem um sentido mais completo de personalidade, época ou
local. Um subargumento ou trés podem ser introduzidos e
desenvolvidos, de novo com o objetivo de dar ao leitor a

PAGINA SEGUINTE: UMA PAGINA DO ROTEIRO DE ARCHIE GOODWIN PARA

BATMAN: GRITOS NA NOITE, INCLUINDO LUMA SUGESTAD DE LAYOUT DA PAGINA.

ACIMA, A PAGINA FINALIZADA, ONDE GOODWIN USA UM SUBARGUMENTO
ENVOLVENDO O RELACIONAMENTO DE JAMES GORDON COM SUA ESPOSA
COMO CONTRASTE A AGAD PRINCIPAL. ARTE DE SCOTT HAMPTON.
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sensagao de realidade, ou fornecer contraste com a agao
principal. Ndo que subargumentos, ou desvios dentro da Historia
ou da Sociologia sejam requeridas; se vocé tem apenas um
argumento tao cheio de incidentes e agdo que ele precise de
cem paginas para ser concluido, entdo comece a escrever e
boa sorte para vocé. Ndo ha nenhuma razéo por que uma
graphic novel ndo possa acelerar até seu climax.

Mas o escritor de novela pode também adotar um passo
mais facil. Eu ndo tenho nenhuma maneira de verificar isso, mas
suspeilo que leitores de novela sdo de um ajuste mental diferente
do que leitores de periddicos. Eles compraram o livro porque
gostam dos criadores ou dos personagens, eles o receberam de
presente — ndo é coincidéncia que a maior parte das graphic
novels seja publicada depois do Dia de Agdo de Gragas — ou,
se sao da minha idade, estao curiosos de saber por que esses
livros coloridos estdo com uma capa dura e custam tanto quanto
um bom jantar num restaurante exotico. Uma vez que o livro esta
em suas maos, eles tém um compromisso para com ele, por isso
vocé pode confiar que eles vdo permanecer com vocé enquanto
vocé introduz personagens, locais e conflitos.

-
-
-
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-
-
-
-
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Néao estou recomendando a vocé que use as primeiras
cinguenta paginas para comecar a fazer o motor da historia
funcionar. Histérias bem escritas se movem, independente do
formato em que foram feitas. Vocé ndo deve também negligenciar
o final. No momento que seu conto tiver sido concluido, seus leitores
devem fer a sensagdo de encerramento: todos os conflitos foram
resolvidos, lodas as questdes respondidas. Vocé deve evitar o
anticlimax, um termo que oufrera significou a supersentimentalizagao
@ agora significa explicar elementos do argumento depois do
interesse emocional ter sido exaurido. Romances de detetive no
antigo estilo muitas vezes tém longos trechos nos quais o
investigador explica suas brilhantes dedugbes depois de o delegado
local ter expulso o assassino da cidade. Eles ndo sao muito lidos,
hoje. Para evitar um anticlimax, vocé pode ter de fornecer
informagdes ao leitor enquanto a histéria progride, particularmente
se ela tem elementos de histdrias policiais. Isso ndo é facil, mas
pode ser feito. Um escritor inteligente pode deixar o leitor dividir os
pensamentos e conclusbes do herdi enquanto elas ocorrem, sem
necessariamente telegrafar seu final e depois estragar o impacto.

Alguém disse que fazer rofeiros era facil?

*** GRITOS NA NOITE / Goodwin [/ 25 **»

Pdgina Vinte e Cinco

1.(Close de Barbara, desconfortdvel. Gordon atr&s dela, olhando na sua diregdo)

Geordon: Eu.. ndo me lembro guando parou de ser “Jim*! '
1
2. (Barbara se volta para ele, repentinamente zangada) L
Barbara: Talvez quando eu parei de ter certeza do que vocé
realmente faz quandec ndoc vem pra casa! =
£ \
3. (Eles se aproximam com a cama atrds deles, Gordon segurando
Barbara pelos punhos ou pelos ombros)
Gordon: Deus do céu, Barbara! Aquilo foi um deslize!
Gordon: Quanta terapia de casal wvai ser preciso.. (EE)

Barbara: Terapia?!

4. (Barbara se desvencilhando de Gordon, se livrando de seu aperto. Nio chega a ser uma briga

fisica, a discussfio & bem intensa)

Barbara: Sabe a guantas sessdes vocé faltou ou cancelou?

Barbara (2): Ou como & ser a Unica metade do casal que fala com o terapeuta?

5.(Inde de volta para a porta do quarto, um revdlver .38 aparece, segurado por alguém que vemos
muito de perto e num ponto muito sombrio para ser visto, apontando para onde Gordon e Barbara
estdo discutindo. Iremos descobrir na préxima pdgina que o filhoc deles, James, pegou a prépria

arma de Gordon)

Gordon: Pra inicio de conversa, eu tive de convencer vocé a fazer terapia! E ndo s6 isso..

Pessoa com a arma: Paral

Escola Visuart QnLine
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ma revista em quadrinhos que é cancelada depois
de um ano parece muito com uma maxissérie em 12
edigdes, mas ndo €. Um titulo regular de vida curta
pode ter 12 historias isoladas com pouco ou nada
que lhes dé uma identidade Unica. Mas maxisséries, como seu
parente mais curto, deve ter um tema que a unifique e um
argumento de continuidade. Entretanto, embora possam ter
144 paginas ou mais, ndo precisam ser tdo rigidamente
planejadas como uma novela — elas nao precisam, mas podem
108 ser. As melhores delas chegam a uma concluso que incorpora
— respostas a todo o argumento e questoes de personagens, e
5 une todos os elementos, a despeito de quio diversos eles
podem ser. Elas sdo claramente trabalhos Unicos divididos em
varios episédios, ndo um punhado de histérias aparecendo sob
um mesmo titulo.

Para escrever maxisséries, aplique tudo que vocé aprendeu
sobre minisséries e novelas. Cada segao deve avangar a historia;
ter um grande suspense ou desenvolvimento de argumento; e
terminar com uma razao para o leitor comprar o proximo fasciculo.
Maxisséries sdo bastante raras. Poucas delas tém sido
publicadas, séo dificeis de se fazer, e muito dificeis de serem
bem feitas. Mas podem ser muito recompensadoras tanto para
o escritor quanto para o leitor. Muitos especialistas acreditam
que Watchmen, de Alan Moore e Dave Gibbons, é o Cidaddo
Kane dos quadrinhos, um trabalho que entretém, inova, critica
e define o género. E o que os amantes de quadrinhos
geraimente dao de presente a amigos que pensam que gibis
séo simples diversdo para criangas, desprovidos de mérito

literario. Watchmen & uma maxissérie.

Escola Visuart ine
‘HJ T.lrs de Dasenhe %ﬂ b
M CLiQUEIAQUI
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NA MAXISSERIE EM 12 EDICOES CRISE NAS INFINITAS TERRAS, O UNVERSO
FICCIONAL DA DC FOI DRAMATICAMENTE ALTERADO, A SAGA DE MARV
WOLFMAN INCLUTA AS MORTES DE VARIOS HEROIS ESTABELECIDOS E A

ANIGUILACED DE LNNERSOS INTEIROS — UMA HISTORIA CLJO ESCOPO E

COMPLEXIDADE PRECISOU DE MUITAS PAGINAS. ARTE DE GEORGE PEREZ.
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uando leitor que nao & de quadrinhos ouve as

palavras “revista em quadrinhos”, ele pensa em

revislas superficiais impressas em papel barato que

vem sendo publicadas ha décadas. Eles néo esldo
errados, mas néo totalmente certos também.

Na verdade, apenas cinco titulos tém estado em continua
publicagdo desde sua estréia mais de 60 anos atras: Action
Comics, Superman, Detective Comics, Batman e Wonder
Woman, Dessas, quatro tém como personagens principais
apenas dois herdis: Action e Superman e Detective e Batman.

Algumas outras apareceram continuamente por mais de 25
anos, Spider-Man, The Fantastic Four, Thor, Iron Man e The X-
Men dentre elas. Ainda outras, apesar de estarem entre os
mais antigos super-herdis, estiveram num hiato por algum tempo,
incluindo The Flash, Green Lantern, Sub-Mariner e Captain
America. No momento em que vocé estiver lendo isto, alguns
dos titulos/herdis nesta lista podem ter tido, novamente, suas
publicagdes suspensas e outros podem ter emergido do limbo;
de tempos em tempos, parece, alguém tenta reviver Hawkman,
Captain Marvel, Dr. Strange, Green Arrow e Plastic Man.

Detective
o] M [ 5

UM MARCO —- A PRIMEIRA EDICAO DE DETECTIVE COMICS, ©
PRECURSOR DAS REVISTAS EM GUADRINHOS MODERNAS E SUAS
SERIES REGULARES. CAPA POR VINCENT SULLIVAN.
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O Super-Homem que apareceu em Action Comics n? 1,
datado de junho de 1938, e 0 Super-Homem de qualquer outra
edigdo de Action que hoje chega na sua loja de quadrinhas,
sao criaturas diferentes. Claro, o uniforme é similar (embora o
traje de hoje em dia seja mais lustroso) e nomes de alguns
personagens de apoio sdo os mesmos, bem como os nomes
de locais (embora o primeiro Super-Homem operava em Nova
York, nao em Metropolis).

Mas o Super-Homem dos anos 1930 era mais duro, mais
impetuoso e muito menos forte. Ele podia saltar no maximo um

INCRIVEIS!!!

quildmetro de distancia, mal podia ultrapassar uma locomotiva
g uma “bomba explosiva" poderia coloca-lo no chio.
Imaginem! O coitado ndo tinha nem visdo de raios-X. O
Homem de Ago de hoje é a0 poderoso quanto qualquer deus
da mitologia grega ou nérdica e, de maiores conseqiéncias
narrativas, € um personagem com momentos de angustia e
incerteza, capaz de triunfar, mas também de ser derrotado.
Superman e seus colegas Batman e Mulher-Maravilha
evoluiram. Eu argumentaria que, se nao tivessem evoluido,
teriam se tornado, ha muito, curiosidades antiquadas, nao as

ENQUANTO O GAROTO CRESCIA, || 1
ELE DESCOBRIA, PARA SUA
ALEGRIA, GIUE PODIA SALTAR

++.SALTAR GRANDES DISTANCIAS...

OS PODERES E HABILIDADES DO ANTIGO SUPER-HOMEM ERAM RELATIVAMENTE
MODESTOS. IMAGINEM SER CAPAZ DE SALTAR POR UM QUILOMETRO, APENAS! DE
ACTION COMICS N° 1. ESCRITO POR JERRY SIEGEL E DESENHADO POR JOE SHUSTER.

gan hothela wek

-
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criagoes populares e contemporaneas que se tornaram. As
revistas nas quais eles aparecem também mudaram. As revistas
da linha Super-Homem dos anos 1940 apresentavam o
personagem do titulo em duas ou trés histérias nao relacionadas
entre si, e outras quatro ou cinco historias com outros
personagens. Mais um texto curto e vérios textos bem curtos
de humor. O Super-Homem de hoje tem apenas uma historia
— na verdade menos de uma, ja que na maioria das vezes as
historias sdo em continuagdo. Isso acontece com a maior parte
das outras revistas, também.

Historias em continuagao sao a norma; aventuras de uma
Unica edigdo aparecem apenas ocasionalmenie, como uma
mudanga de ritmo que serve como uma espécie de marco
pontual entre arcos histéricos para tentar chamar novos leitores
que podem nac querer entrar numa histéria no meio da
narrativa. Esta foi uma das grandes mudangas. Antes da
proliferagao de livrarias especializadas em quadrinhos, histdrias
de uma Unica edicdo ndo so eram comuns como eram solicitadas.

Editores acreditavam que os leitores falvez nao
conseguissem comprar duas edi¢Oes seguidas — a distribuicao
na época tinha muitos problemas — e por isso eles queriam
tudo completo numa so edigdo. Muito raramente, um editor
poderia permitir que uma narrativa se esticasse por duas edicoes,
mas trés, nunca. Agora, historias em seis ou sete edi¢des ndo

ceeeeegEeeee
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sdo raras, e algumas equipes editoriais acabam querendo
estender uma historia por mais paginas, nem sempre para
beneficio da mesma.

O que isso tudo significa a vocé & que se vocé almeja escrever
uma série regular, terd de lidar com as complexidades de historias
em continuagao e os problemas que a continuidade acarreta.
Isso nao significa que vocé nao tenha de aprender a escrever
uma histéria completa usando, talvez, a estrutura de poder
industrial para uma historia de uma sé edicao por O'Neil. Mesmo
0 Super-Homem teve de dominar aqueles saltos de um quildmetro
antes de aprender a voar. Historias completas bem escritas
incorporam pontos basicos que vocé vai aplicar a qualquer outra
modalidade de roteiro. E, para ir do estético para o pratico,
iniciantes irao provavelmente ser contratados para uma historia
de uma unica edigao, ou varias historias, antes de um editor
adquirir confianga para planos maiores. Mas vamos presumir, pelo
resto deste capitulo, que um editor acredita que vocé & um
Grande Jovem Talento e pede que vocé assuma o roteiro de
uma série regular. Ao menos que o ramo dos quadrinhos mude
vastamente entre 0 agora e 0 momento em que vocé assinar o
contrato, vocé tera de pensar em termos de continuidade.

Ha duas abordagens para as historias de miltiplas edigdes:
arcos e o que eu chamo de Paradigma Levitz. Arcos sao mais
faceis de explicar, entdo, vamos comegar por eles.

£ como
ANDAR NUMA
BICICLETA...

A VERSEO ATUAL DO HOMEM DE AGO E REALMENTE SUPER, PORGUE SUPER-HOMEM, COMO A MAIORIA
DOS PERSCNAGENS CONTINUOS DE SUCESSCO, FOI SENDO EVOLUIDD AQ LONGO DO TEMPO. DE SUPER-
HOMEM ETERNAMENTE. ESCRITO POR KARL KESEL E ILUSTRADO POR TOM GRUMMET E DENNIS RODIER.

(PAGINA OPOSTA) SESSENTA E TRES ANOS APOS SUA ESTREIA, ACTION COMICS AINDA SEGUE FORTE.
ARTE DA CAPA POR JOE SHUSTER, WAYNE BORING, WIN MORTIMER, CURT SWAN, GEORGE KELIN, NEAL
ADAMS, NICK CARDY, GIL KANE, KANO E MARLO ALQUIZA.
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Ty TEMPLELRAN
RIEK BURGCHETT: i

CAPAS DE OS5 PIORES DO MUNDO (POR BRIAN BOLLAND), BATMAM SAGA N° 5 (POR EDUARDO BELMIRO),
SUPER-HOMEM / MONSTRO DO PANTANO (POR RENATO GUEDES) E BATMAN: INIMIGOS MORTAIS (POR TY TEMPLETON E RICK BURCHET).
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ao mais faceis de explicar porque eles ja foram

explicados. Vamos rever a definicao dada na Parte

Um: um arco de historias é uma historia que leva

varias edigdes para ser contada. Alguma coisa
familiar aqui? Lembra de eu ter dito algo como “um titulo que
tem um nimero predeterminado de edigoes™? Certo — & uma
minissérie e @ praticamente a mesma coisa que um arco de
historias. A diferenga é que o arco de histérias é parte de uma
série continua e uma minissérie é publicada como uma revista
separada. Tirando isso, arcos e minisséries sao gémeos e, de
fato, arcos realmente bons, como minisséries, s@o algumas vezes
reunidos em edigdes encadernadas.

Assim, se vocé quer saber sobre arcos, sugiro que vocé
reveja o que foi falado sobre minisséries. Quando fizer um arco,
talvez seja melhor lembrar de duas coisas: Primeiro, reintroduza
personagens e locais que n&o tenham aparecido durante
algumas edicdes, simplesmente porque & facil esquecer de fazer
isso quando vocé esta escrevendo uma série durante um tempo.
O escritor vive todo o tempo com essas pessoas e locais ficticios,
mas o leitor, ndo. E, € claro, toda edi¢éio pode ser a primeira de
alguém — vocé ndo quer confundir, nem assustar, um novo fa
em potencial. Novos leitores devem ser convidados a entrar,
ganhar uma cadeira confortavel junto a uma lareira bem quente,
e nao se senlir como se ele tivesse tropegado em um clube
exclusivo, onde ninguém além dos seus membros conhece o
aperto de méo secreto.

A segunda coisa a se ter em mente & que, assim como em
minisséries € novelas, vocé deve ter argumentos suficientes para
o nimero de paginas que esta designado a preencher, outro
ponto que dé pra esquecer facilmente quando vocé estd
lutando contra os prazos de entrega. O editor de um titulo
regular nao vai pedir com fanta insisténcia para saber detalhes
da historia como o editor de uma minissérie o fara, assim vocé
tera de se disciplinar para fazer toda a preparagéo possivel.

N&o seria preciso afirmar que arcos séo a forma preferida
para titulos regulares, mas em anos recentes, alguns editores
os tém usado com sucesso. Como escritor, vocé deve estar
ciente que eles oferecem a feliz possibilidade, apesar de
distante, de um lucro adicional porque, lembre-se, eles podem
ser reimpressos como livros.
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oderia ocorrer esta situagao:

Seu editor, o fossil, ndo gosta de arcos. Talvez ele os ache
mulio “viagem". Ele acha que nao sao quadrinhos de verdade.
(Ja mencionei que esse editor nasceu antes de 19507) Ele
quer que vocé entreque 12 edigdes e insiste que muitas delas
contenham histérias em continuacdo. Quais sdo suas opgoes?

Voce pode ¢ar a ele arcos sem chama-los de arcos. Apenas
rascunhe tres edicoes empolgantes em que o Capitao Maravilha
combate robds assassinos, com a certeza de dar um titulo
diferente para cada historia, e na quarta revista comece uma
nova aventura.

Qu vocé pode concluir uma historia em duas revistas e meia
€ comegar uma outra nas Ultimas paginas da terceira revista. (O
programa de radio do Super-Homem nos anos 1940 usava
uma técnica semelhante a esta de maneira soberba.)

Ou vocé pode adotar um procedimento estrutural de nossa
companheira televisao e concluir seu argumento principal em uma,
duas, trés ou mais edigbes, mas deixe os subenredos continuarem
por mais tempo — anos, talvez. Mas cuidado: nao use os
subenredos como assassinos de paginas. Como observado na
Parte Um, subenredos tém de ter movimento, se desenvolver, e
entreter, assim como qualquer outro tipo de argumento.

Escola Visuart Onki
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- PARADIGMA Dt

Ou vocé pode adotar o paradigma de Levitz. Ele foi
desenvolvido pelo homem que agora é o vice-presidente
executivo da DC Comics, mas ja fol editor também, e antes
disso foi escritor, e antes disso um fa. Paul Levitz provavelmente
pensou no que um escritor de quadrinhos mais faz do que
qualguer um de seus contemporaneos, ou meus, e durante
seus tantos anos como escritor da Legido dos Super-Herdis,
sistematizou 0 que seus predecessores casualmente fizeram.
Entao, como um suporte para seu proprio trabalho, criou trés
versdes da Grade Levitz, que vocé vé impressas em algum lugar
perto deste paragrafo,

Basicamente, o procedimento é o seguinte: o escritor
tem dois, trés, ou mesmo guatro argumentos acontecendo
simultaneamente. O argumento principal — vamos chamar
de Argumento A — ocupa a maior parte das paginas e da
energia dos personagens. O argumento secundario —
Argumento B — funcional como um subenredo. Os
Argumentos C e D recebem um espago minimo e pouca
atengdo — alguns quadros apenas. Quando o Argumento
A é concluido, o Argumento B é “promovido” ; ele se torna
o Argumento A, e o Argumento C se torna o B, e assim
por diante. Entao, ha uma constante progressao entre

ESTE EXEMPLO DE PARADIGMA DE LEVITZ MOSTRA LUMA

TIPICA LINHA DE ARGUMENTO. A ONICA *REGRA” £ QUE CADA
VEZ QUE UMA NOVA LINHA APARECA, ALGO DEVE SE MOVER
PARA DIANTE: SEJA UMA NOVA INFORMAGAD REVELADA OU O
DESENVOLVIMENTO DO RELACIONAMENTO DE UM PERSONAGEM.

CLIQUE AQUI
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0s argumentos; cada argumento se desenvolve em
interesse e complexidade 4 medida que as revistas
avangam pelos anos.

Uma analise simplificada de quatro edi¢des pode ser
resumida assim:

EDIGAO 1: Argumento A: Robds assassinos atacam um
onibus de turismo. O Capitdo Maravilha chega a tempo de
resgatar um grupo em férias. Argumento B: Enquanto isso, o
companheiro inseparavel do Capitao, Groovy Kid, encontra uma
maguina de waffle dourada, durante um estudo de campo com
um colega de segundo escaldo. Argumento C: O bondoso
mentor do Capitao, o professor Fondue, vé um cometa cair
perto de seu laboratério.

EDIGAO 2: O Capitdo descobre que os robds sio
controlados por seu velho inimigo, o Sr. Némesis. Ele voa até o
esconderijo de Némesis, onde é rendido inconsciente por uma
garota magica, acorrentado a um obelisco, e jogado numa
piscina com peixes camivoros. Enquanto isso, Groovy Kid come
um walffle feito com a maquina dourada e se transforma numa
poga de xarope. Do outro lado da Cidade Genérica, o professor

ceeeeegEeeee
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Fondue vé um furacao humanoide emergir do cometa. E —
introduzindo o Argumento D — a namorada do Capitéo, Susie,
recebe um e-mail que a faz dar um grito.

EDIGAO 3: O Capitéo escapa do obelisco — agora ele ja
tem consideravel pratica nisto —, da uma surra em Némesis e
destroi 0s robds: fim do Argumento A. Enquanto isso... um gato
de rua encontra uma poga de xarope caido perto de uma
maquina de waffle e lambe os beigos: o Argumento B &
promovido a Argumento A. O furacdo anuncia seus planos para
concorrer a prefeitura; o Argumento C é promovido a Argumento
B. E Susie conta para sua mée que ela tem de ir para
Poughkeepsie: o Argumento D é promovido a Argumento C.

EDIGAO 4: O Capitdo, precisando falar com Groovy, chega
a tempo de ver o gato prestes a lamber o xarope, percebe o
que deve ter acontecido com seu amigo — afinal, o Capitdo
tem larga experiéncia como super-herdi — e espanta o felino
para longe; o furacdo sopra seus maiores oponentes até o
Kansas onde séo atacados por um espantalno; e o onibus
com destino a Poughkeepsie, onde estava Susie, entra numa
dobra espacial em algum lugar no norte da Albania.
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Esta estrutura multinivelada tem muito em comum com a
maneira como as novelas ou seriados de TV sdo construidos.
Ter mais de trés historias correndo simultaneamente & uma
maneira de prender constantemente a atengac da audiéncia.
Uma pessoa que trabalhou num seriado me disse que os
escritores do programa sabiam que nem todo espectador
gostava de todos os personagens e assim davam a cada um
deles mais tempo em diferentes segmentos de cada capitulo.
Vocé ndo quer saber o que acontece com aquela chata da
Carrie, meu caro espectador? Tudo bem, espere até o final do
proximo intervalo comercial para ver o que acontece com o
simpatico Bernardo... O argumento mével explicado acima dé
ao leitor diversos personagens por que se interessar e cria a
ilusdo de que ha muitas coisas acontecendo numa unica edigdo.

Isso agrega alguns valores & historia. Soluciona a questao
de como instigar os leitores a comprar as edigdes seguintes —
a cada més, vocé esta dando a eles pelo menos duas situagdes
de suspense para se descobrir 0 que acontece apenas na
edicdo sequinte. Leitores, algumas vezes, procuram por razoes
para parar de comprar um titulo, seja porque encontraram outra
utilidade para o dinheiro — luxdrias supérfluas como comida e
moradia — ou porque seu interesse nos quadrinhos em geral
esta diminuindo. O fim de uma historia & um perfeito “ponto de
saida”. A tatica obvia & evitar criar esta situagao.

OQutra razao para empregar o Paradigma de Levitz é que,
para mim, este método é o mais proximo possivel da vida real
em um trabalho de ficgdo. A vida, como vocé deve perceber,
ndo acontece em parcelas, mas como uma seqiéncia de
eventos. Sejam quais forem os dramas em que vocé estiver
envolvido, eles terao uma conclusdo, mas a sua vida néo, a
nao ser naquele dia fatidico, e mesmo assim a vida continua
para outros, mesmo que vocé ndo va estar |a para conferir...

Assim acontece também com esse fipo de ficgdo: ela imita o
processo da vida. Uma das razoes pelas quais lemos historias é
nos imaginarmos tendo uma exisléncia diferente da real —
exaltada, mais empolgante e divertida, mas ainda assim humana.
Ficgdes com finais em aberto facilitam o sato mental do mundano
ao criativo porque dao a ilusao de um mundo que opera como
o mundo que conhecemos e que, creio eu, pode ser
profundamente satisfatorio.

A néo ser que seja mal feito. Se for assim, & morte certa.

UMA RECRIAGAO DO SISTEMA DE GRADE GUE PAUL LEVITZ USOU PARA
DEFINIR LINHAS DE ARGUMENTO PARA AS REVISTAS LEGUAO N™ 22 A 27. SE
ESSA TVESSE SIDO REALMENTE A GRADE USADA NA OCASIAD PARA A
EDICAD 22, TITULCS E INFORMACOES PARA AS EDIGCES SEGUINTES TERIAM
SIDO PERDIDAS OU FICARIAM INDEFINIDAS.
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ste € um termo que vocé nao viu antes porque eu acabel

de cria-lo. Tenho de dar algum nome para uma lenga

continuidade que apresenta um conjuntc de

personagens e que aparece em diversos titulos. Nao
estou discutindo uma maxissérie aqui; megasséries sao muito mais
complexas e bastante incomuns — vocé pode escrever quadrinhos
durante 30 anos e nunca participar de uma. Na verdade, de meu
conhecimento, houve apenas algumas e elas estrelavam apenas
irés personagens: Batman, Super-Homem e Homem-Aranha. Elas
foram possiveis porque esses herois aparecem fodo més em
diversas revistas. Entdo, embora cada megasserie tenha durado
apenas um ano (ou menoes), elas preencheram muito mais do que
as 264 paginas que normalmente resultam em um ano de trabalho
de uma revista regular, (A mais ambiciosa de todas, Terra de
Ninguém, que apareceu na maioria dos titulos de Batman durante
1999, {eve 1.449 paginas ao todo.)

Em vez de continuar a falar de generalidades, vou descrever
um breve caso do mencicnado Terra de Ninguém e depois
discutir algumas peculiaridades.

Antes de comec¢armos, contudo, vocé deve ter em mente
que a equipe editorial de Terra de Ninguém trabalhou em
algumas megasséries anteriores, bem como em milhares de
historias techadas, arcos e graphic novels; uma megassérie
requer bastante experiéncia, pelo menos da pessoa ou da
equipe que a orienta.

Terra de Ninguém, daqui para frente citada como TN,
comegou quando um editor da DOC, chamado Jordan B.
Gorfinkel, apresentou uma estranha idéia que ele teve em
uma apresentagao de 12 paginas. Jordan apresentou a
proposta sem que seu editor (que era eu) tivesse solicitado. A
premissa de Jordan era essa: Gotham City solreu danos
enormes por causa de um terremoto. O governo federal conclui
que o custo de reconstruir a cidade seria na casa de trilhdes
de ddlares. Pessoas ambiciosas e exploradoras véem a
possibilidade de altos lucros se nao houver auxilio federal e,
através de subornos e de assassinatos, convencem pessoas
poderosas no governo para obstruir o esforgo de reconstrugac.

gau

CLIQUE AQull

ceeeeegEeeee

re

. 0ok
| o N

INCRIVEIS!!!

Assim, os cidadaos tém a opgao de se mudar ou permanecer
em uma area isolada do resto do pais. Num dado dia, pontes
e tuneis séo explodidos — Gotham tem grandes semelhancas
com Manhattam — e tropas sdo mobilizadas para impedir a
entrada ou saida de qualquer um.

d a0 & b Rtk a
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Nem todo o mundo abandona a cidade. Criminosos véem
Gotham City como uma meca dos fora-da-lei. Havia também
muitas pessoas mentalmente debilitadas que nao conseguiram
sair da cidade, milhares de pessoas que se recusaram a
abandonar seus lares, & um punhado de vigilantes fantasiados

ceeeeegEeeee
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que ficaram para tras para proteger os inocentes e, no por
acaso, para recuperar a cidade.

Esta era a premissa.

Jordan teve primeiro de me convencer de que a historia
valia os riscos envolvidos. Calculei que teriamos de envolver
cinco dos titulos mais populares da DC Comics durante um ano
inteiro. Se fracassassemos, seria um grande fracasso que nao
iria agradar aos leitores nem aos executivos que assinam nossos
cheques. Mas a ideia parecia ter tremendas possibilidades e
nada parecido havia sido feito antes. Por isso, eu aprovei e
enviei o resumo de Jordan para meus superiores que, para
nossa surpresa, também o aprovaram.

A sequir, Jordan, Scott Peterson, Damen Vicenzo e eu — a equipe
editonial de Balman — convidamos alguns escritores selecionados
para um encontro de praticamente um dia inteiro. Reservamos uma
sala de reunides, pedimos o almogo ... conversamos. Arcos de
historia, cenas, femas, prds, contras. Discutimos tudo. Ao final de
oilo horas, finhamos centenas de notas que se tomaram uma grande
versao elaborada a partir do resumo de Jordan.

Enquanto os escritores davam inicio a seus roteiros, 0s
editores recrutavam artistas, consultavam o departamento de
marketing, e ouviam a todos na hierarquia da DC que poderia
dar alguma sugestao. Revisamos novamente o resumo de
Jordan. Enquanto a série prossequia, nosso pessoal de criagdo
tinha ideias frescas. Quando estavamos prestes a comegar a
trabalhar na Gltima terca parte da historia, concluimos que as
edigoes do ultimo més da saga seriam anticliméticas, iiam apenas
unir as pontas soltas depois de os principais conflitos ja terem
sido resolvidos. Dois de nossos escritores, Greg Rucka e Devin
Greyson, fizeram uma revisac final, que deu origem as cenas
mais dramaticas de toda a série, além de um climax inesquecivel.

Analisando TN por inteiro, notamos pelo menos dez
subenredos. Isso faz parecer algo desorganizado a principio,
mas cada subenredo tem um desenvolvimento distinto dentro
da histéria, que esté claramente dividida em trés partes — entra
nosso velho amigo, a estrutura de trés atos, com um instigante
incidente no inicio de cada ato.

| CLIQUE AQUI
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O gréfico de Mike Carlin ajudou os escritores e arlistas de
Super-Homem a manter as linhas de argumento durante a
seqiléncia de histérias da Morte do Super-Homem.

TN foi a0 estruturada quanto podiamos ter feito, e ainda
assim deixava brechas para que nossos escritores tivessem a
possibilidade de acrescentar algumas boas idéias.

Tinhamos consciéncia, fambém, de que nem todo leitor em
potencial iria ler toda edi¢do e que alguns iriam entrar na série
no meio do caminho. Como sempre, nossos escritores integraram
explicagbes do andamento da série na narrativa. Mas achamos
que nao era suficiente, por isso tomamos um truque do Principe
Valente. Lembra daquela legenda com o “Nossa Historia"? Aqui
esta nossa versdo, impressa na primeira pagina da maior parte
das edigdes de TN:

...e depois que a terra desmoronou e o0s prédios

ruiram, a nagdo abandonou Gotham City. Entao,

apenas o0s valentes, os corruptos e 0s insanos

permaneceram no local que eles chamam de Terra

de Ninguém...

Nés sentimos que mesmo isso poderia ndo ser suficiente
para dar a novos leilores e aos que saltaram algumas edi¢bes
a informag@o necessaria sobre o que estava acontecendo,
entao, ocasionalmente imprimiamos um mapa com codigo de
cores mostrando onde na cidade estavam nossos principais
personagens.

Terra de Ninguém foi um sucesso, tanto de critica quanto
de vendas. Foi também complexa, desafiadora, e, para os
editores, um tanto assustadora. Uma proeza como esta é o
equivalente editorial de andar numa corda bamba sem uma
rede embaixo. Se tivesse havido alguma falha no conceito
original de Jordan, ou uma contradi¢do no enredo, nés ndo a
teriamos visto senao apds muitas edigées impressas — lembre-
se que nao percebemos o problema do final anticlimatico até
chegarmos aquela parte da continuidade. Romancistas e
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EM ANDAMENTO DURANTE A SAGA DA MORTE DO SUPER-HOMEM.



http://carlosdamascenodesenhos.com.br/como-ganhar-dinheiro-com-desenho/
http://carlosdamascenodesenhos.com.br/cursos/

T oo
Carlos Damasceno ., A e P

DESENHQS  =wawoiron’ &

www.carlosdamascenodesenhos.com.br

D a_@ CLIQUE AQUI

X9
| INCRIVEIS!!! 3

Escola Visuart Onkine
afpela W



http://carlosdamascenodesenhos.com.br/como-ganhar-dinheiro-com-desenho/
http://carlosdamascenodesenhos.com.br/cursos/

Carlos Damasceno .

DESENHOS

GANHAR DINHEIRO
COM DESENHO E FOTO

PEGA O SEU

www.carlosdamascenodesenhos.com.br

N

roteiristas de cinema podem revisar seus textos antes de serem
vistos por outros; escritores de quadrinhos mensais nem sempre
podem se dar a esse luxo.

E por isso que o resumo inicial & tdo importante. E
absolutamente essencial que todos concordem sobre o que é
a histéria e como ela vai terminar. E um pouco como tocar jazz:
uma vez que todes na banda saibam a melodia, cada um dos
integrantes pode improvisar, como Greg e Devin fizeram,
permitindo que as improvisagdes contribuam para o trabalho
como um todo. Mesmo se Greg e Devin ndo tivessem feito suas
soberbas contribuigdes finais, TN teria chegado a conclusdo
que haviamos imaginado naquele primeiro encontro, mesmo
gue nao lotalmente eficaz.

Tudo gue se aplica a arcos, novelas e histérias individuais
sdo aplicaveis a megasséries; cada cena deve apontar para o
climax e nenhuma pagina deve ser desperdicada.

0 aspecto mais importante de uma megassérie é este: a

ceeeeegEeeee

AS\N

INCRIVEIS!!!

re

historia deve justificar o espago destinado a ela. Herman Melville
disse: “Para escrever um livio poderoso vocé deve ter um tema
poderoso.” Se vocé vai dedicar mais de mil paginas a sua
narrativa, seu tema tem de ser realmente bom.

Como escritor, vocé deve evitar ser arrastado a participar
de uma megassérie a ndo ser que vocé queira esmagar seu
ego. Seu trabalho vai ser submerso no meio do todo, e se o
projeto tiver sucesso, vocé vai dividir o crédito com uma diizia de
colegas. Mas vocé tera uma satisfagao que & muito rara dentre
0s roteiristas de quadrinhos — vocé tera feito parte de um time,
um grupo de almas bondosas, se esforgando para criar algo
maior do que qualquer individuo poderia conseguir fazer
sozinho.

Nao me arrepende do esfor¢o prolongado que foi
necessario empregar, tanto na fungdo de editor como na de
ascritor — de Terra de Ninguém. Mas duvido que eu venha a
fazer algo parecido novamente.

UMA PAGINA DE BATMAN: TERRA DE NINGLEM, A MAIS LONGA E COMPLEXA MEGASSERIE, ATE AGORA. NED
SEO NECESSARIAS MUITAS PALAVRAS AQUI PORGUE A ARTE TRANSMITE PERFETAMENTE O CLIMA E O TOM
DA HISTORIA. ROTEIRO DE BOS GALE. ARTE DE ALEX MALEEV E WAYNE FAUCHER.

o0 | CLIQUE AQUI
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PAGINAS DA PROPOSTA ORIGINAL DE JORDAN GORFINKEL E O RESUMO POSTERIOR PARA A MEGASSERIE BATMAN: TERRA DE NNGUEM.
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uadrinhos e filmes para cinema sempre tiveram uma
espécie de relacdo simbiotica. Muitos dos primeiros
criadores de quadrinhos eram freqientadores
assiduos de cinemas e muitos diretores e escritores
de Hollywood, por sua vez, liam quadrinhes. Esta afinidade se
estendeu para alem da influéncia mitua: no inicio dos anos
1940, apenas dois anos apos Super-Homem ter estreado em
Action Comics N? 1, ele apareceu em uma série de desenhos
animados feitos para cinema, produzido pelos irmaos Fleischer,
que tambem haviam feito o marinheiro Popeye para a telona.
Entao, ao longo daquela década, outros herbis de quadrinhos
ganharam suas encarnagdes em celuloide. Dentre eles, Batman,
Capitao Marvel, Blackhawk, Capitao América, Dick Tracy e Nyoka,

ADAPTAR UMA SERIE DE TV PARA
QUADRINHOS NAO E TAREFA FACIL.
QUE O DiGA O DESENHISTA
BRASILEIRO RENATO GUEDES, AUTOR
DA ARTE DESTA PAGINA PUBLICADA
NC BRASIL PELA PANINI COMICS EM
SMALLVILLE N° 3. ROTEIRO DE MARK
VERHEIDEN E CLINT CARPENTER.
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a Garota da Selva. (Vocé nac sabe quem é Nyoka? Que pena...)

A associagéo cinema/quadrinhos continua: Super-Homem,
Balman, Steel, o Justiceiro, 0 Maskara e, dentre os mais racentes,
as adaptacoes de Homem-Aranha, X-Men e Demolidor.

Mas vocé pode estar se perguntando o que esse assunto
tem a ver com escrever para quadrinhos? N&o muito, exceto
para servir como uma introduco para o Gltimo tipo de roteiro
que iremos discutir: a adaptagao.

Com frequéncia, quando um grande filme que pode alrair
fas de quadrinhos estd em produgdo, & feito um acordo entre
0 estudio e a editora que publica a revista. Nesse ponto, entra
o escritor de quadrinhos, com uma tarefa potencialmente
aterrorizante.
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Se vocé for um dia confratado para um projeto desses, sua
criatividade nao sera desafiada — afinal de contas, alguém
mais esta fornecendo a historia e os personagens — mas havera
exigéncias leitas ao seu profissionalismo e a suas habilidades.
0O prazo seré inviclavel; a tarefa terd de ser feita para coincidir
com a data de estréia do filme. — se ndo for, nao havera razao
para langar a revista.

A maioria dos filmes tem mais bilheteria durante o primeiro
fim-de-semana de langamento e depois de um més ja virou
um filme antigo. A nao ser que o filme seja tao grande quanto
um Guerra nas Estrelas, qualquer um que possa querer a
revista ira compréa-la logo depois de assistir ao filme e,
obviamente, esta terd de estar disponivel. Vocé nao tera muito

"Escita Visus
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lempo para pensar. Roteiros para filmes sdo alterados
constantemente; vocé nao tera nada que se parega com um
roteiro acabado do filme até que a produgao comece e o
filme ja esteja sendo rodado. Ainda assim, o roteiro podera
ser revisto a qualquer momento. Entao, vocé recebera paginas
revisadas do roteiro enquanto faz seu trabalho, o que significa
que vocé também terd de altera-lo. Nesse meio tempo, um
arlista, cujo trabalho consome muito mais tempo do que o
seu, eslara esperando pela sua versdo do roteiro. Tudo isso
significa que vocé tem de cumprir seus prazos.

Quando eu fazia adaptagdes, comegava estimando quanto
tempo teria para completar o servico — geralmente trés semanas
— e depois decidia quantas paginas leria de escrever a cada dia.
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Esta é a parte facil. O resto é, provavelmente, o melhor
exercicio imaginavel da arte de escrever. Tdo melhor que se
vocé esta procurando um meio de desenvolver sua habilidade,
sugiro que vocé consiga um roteiro de um filme e faga uma
adaptagdo dele. A experiéncia poderd ser bastante instrutiva.
Isso ir4 forcé-lo a compreender a estrutura de um outro
roteirista ou por que, na verdade, o roteiro dele nao tem
estrutura, se esse for o caso.

Este é o processo; primeiro, defina sobre o que é a historia
— ou seja, localize a espinha. A sequir, escolha guais cenas
sao importantes. Entao, escolha quais partes dos didlogos e
da agao dentro das cenas sao importantes. Viocé vai precisar
também decidir que linhas ndo sdo essenciais & espinha da
historia, mas que sdo tao engragadas ou memoraveis gue
lerao de ser incluidas na edigao final do filme. (Talvez vocé
erre em varias escolhas, mas estorce-se mesmo assim.)

Como resultante de todas essas escolhas, vocé terd o
que equivale a um resumo do roteiro que ira escrever, o que
inclui a maior parte dos didlogos — e ird descobrir que ele
ficou muito extenso. Um roteiro, em média, tem de 110 a
130 paginas; vocé tera cerca de 56 paginas para contar a
mesma historia.

PAGINAS DA ADAPTAGAD DE
BATMAN: O RETORNO, ISOES DO
CAVALEIRO DA TREVAS EM TELA
GRANDE E ORCAMENTO AINDA
MAIOR. QUATRO DAS
ADAPTACOES PARA GUADRINHCS
FORAM REUNIDAS EM UMA EDICAD
ENCADERNADA INTITULADA:
BATMAN: THE MOVIES., ROTEIRO
DE DENNIS O°NEIL. ARTE DE JERRY
ORDWAY, STEVE ERWIN E JOSE
GARCIA-LOPEZ,
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De volta ao roteiro do filme. Procure por pontos em que
duas cenas possam ser comprimidas em uma. Depois, volte
sua atengdo para cenas de agdo, particularmente cenas de
perseguigao. Na tela, a cena com os dois bugues movidos &
energia atémica que deslizam pelas dunas no deserto
enquanto cossacos atiram morteiros neles certamente vai
deixar a plaléia colada nas poltronas, mas nao da para fazer
0 mesmo numa pagina de quadrinhos com desenhos que
néo se movem. Algumas coisas sao feitas melhores no cinema
do que nos quadrinhos e cenas de persequicdo estdo no
alto da lista. Confie em mim: vocé ndo vai conseguir atingir a
adrenalina que os filmes proporcionam — a empolgagao na
maioria das vezes vem do movimento. Assim, pergunte a si
proprio 0 que a perseguigao

faz para avangar o enredo. A resposta é que ela faz um
personagem ir de um lugar para o outro. Isso vocé pode fazer
em dois quadros. Se algo importante acontece no decurso
da perseguicdo, inclua na segiéncia de quadros.

Qutros tipos de cenas de agdo muitas vezes podem ser
comprimidas. No roteiro do filme, os mocinhos enfrentam uma
dizia de ninjas enguanto tentam entrar no covil do vildo.

Certo, o que isso significa em termos de argumento?
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Apenas isso: os herdis encontram resisténcia e conseguem
chegar aonde querem. Deixe s6 trés ninjas para contar a
histéria; condense a agao em uma pagina — ela tinha cinco
no roteiro do filme. — e pronto.

Vocé cortou, comprimiu, reduziu — mas ainda néo consegue
fazer o filme caber na revista? Atente para os subenredos. Eles
sao essenciais? Podem ser simplesmente eliminados? Se tem
um que envolve o romance do astro com a atriz principal, a
resposta é ndo — a garota é uma das principais atragdes do

filme & sua personagem tem de estar presente na revista,
Mas se nao sao essenciais ao enredo, respire fundo e elimine-
0s. Eles sdo dispensaveis. Podem conter o melhor texto do
filme inteiro, mas vocé precisa aproveitar as paginas ao maximo.

Enquanto vocé faz isso, o editor lhe envia as revisdes feitas
no roteiro. A maioria delas séo pequenas mudangas. Aplique
a elas 0 mesmo processo de selegao que vocé usou no original.
Chegara o momento em que seu roteiro tera de ir para o
desenhista, mas as revisdes continuardo a chegar. Tempo
esgotado. Vocé fez o melhor que pode.

Agora, presumivelmente, vocé tem uma versio compacta
do roteiro do filme, curlo o suficiente para caber em sua revista
em quadrinhos. Comece a digitar. Enquanto progride, vai

;' i
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descobrir que tem de reescrever falas e acrescentar algumas
novas falas, recordatorios, e um ou outro quadro de
apresentagdo. Faga essas tarefas com moderagéo; seu
trabalho é tornar proxima a experiéncia do filme, e ndo
demonstrar sua propria genialidade, colocando para o mundo
como o roteiro do filme deveria ter sido escrito.

Esta ndo & a melhor maneira concebivel de levar uma
historia de um meio para outro. O ideal seria fazer o que
tradutores de poesia fazem: repensar o significade do original
e escrevé-lo em sua propria lingua. Cada lingua, assim como
cada meio de arte ou comunicagdo, tem suas forcas e
fraquezas peculiares. Se vocé contar a historia de um filme em
linguagem de quadrinhos sem tentar imitar o outro meio, vocé
teria uma HQ melhor — talvez até primorosa. Mas ndo & isso
provavelmente que as pessoas que 0 contrataram querem
de voce. Elas estao pedindo que vocé passe o filme para o
papel tanto quanto possivel — para lembrar 4s pessoas que
viram o filme que momentos agradéveis elas tiveram dentro
do cinema e persuadir as pessoas que ainda ndo o viram a
correr para a sala de exibigdo mais proxima. Este é seu
trabalho. Faga-o tdo bem quanto puder e sinta orgulho do
trabalho bem feito ao ver o resultado.

UM TIPO DE ADAPTAGAD
DIFERENTE £ A DE OPERAS DA
MOSICA CLASSICA, COMC ©
ANEL DO NIBELUNGO, DA
L L " % OBRA DE RICHARD WAGNER,
PUBLICADA NO BRASIL PELA
OPERA GRAPHICA.

ADAPTAGEC DE ROY THOMAS
(TEXTO) E GIL KANE (ARTE).

| CLIQUE AQUI
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ontinuidade e uma parte de todo fipo de roteiro de

quadrinhos que discutimos até agora, e uma parte

particularmente importante de toda a série continua.

Para alguns leitores — e, temo, alguns escritores
tambem — & a parte mais importante.

Quando comecei a trabalhar com isso ha 34 anos, nao
havia essa palavra no vocabulario do escritor. Ela gradualmente
penetrou em nossas consciéncias no final dos anos 1960 e,
uma déecada depois, era algo que exigia atengdo quase que
constante. Agora, conlinuidade as vezes parece ser o tema
dos roteiros de guadrinhos. Isso nao so e verdade, € uma
nogao perigosa, mas vamos guardar esta conversa para mais
tarde.

Primeiro: o que é continuidade?

A palavra, da maneira usada nos quadrinhos, televisdo e
filmes, esté ligada a trés disciplinas diferentes, mas relacionadas
entre si. Vamos chama-las de Continuidade A, Continuidade
B e — adivinhao! — Continuidade C.

CONTINUIDADE A

E melhor chamé-la de “consisténcia”. Quanto é feita
apropriadamente, assegura que tudo dentro da histéria (ou
arco ou série) fica 0 mesmo pagina por pagina, edigdo por
edi¢do. O nome de um personagem ndo muda. Seu cabelo &
da mesma cor, e é partido da mesma maneira, durante todas
as histérias. Seu carro, suas roupas, apartamento, trabalho,
cidade onde mora, parentes e amigos — tudo sobre ele é
consistente, a ndo ser que o enredo exija alteragdes.

Em filmes, essa tarefa pertence a alguém cujo trabalho
tem o nome “Supervisor de Roteiro® e & um trabalho nada
simples, uma vez que os filmes geraimente sdo rodados fora
da ordem em que sdo escritos. Cenas que aparecem em
questdao de segundos entre uma e outra podem ter sido
gravadas com semanas de diferenca. Em quadrinhos, é tarefa
do editor ou editor-assistente. Quando um editor da uma (ltima
lida, imediatamente antes de liberar a histéria para a grafica
gle tem de checar esse tipo de continuidade.

CONTINUIDADE B

E similar a Continuidade A, mas tem um escopo bem maior. Refere-
se & consciéncia dentro de toda uma série, nao apenas uma
unica histéria. Alem das consisténcias mencionadas acima, a
Continuidade B tem relagdo com a Historia (com “H" maidsculo)
de personagens importantes, de maneira que uma edi¢do esteja
corretamente inserida dentro de anos (as vezes, décadas) de
historias desses personagens sem entrar em contradigéo.

Gontinuidade €

E a continuidade B num sentido mais amplo, e se aplica apenas
a personagens que séo parte de um “universo” ficcional bem
desenvolvido, o que significa, pelo menos por ora, apenas livros
publicados pela Marvel e DC. Tem a ver com os relacionamentos
de centenas de personagens e acontecimentos e uma vasta
cronologia que engloba passado, presente e futuro.

Ha, geralmente, alguém gue tem uma longa vida devolada
20 “universo” @ uma memoria fantastica que pode ser chamada
para responder duvidas em questoes de continuidade. Esta
pessoa, apelidada de “tira da continuidade”, pode ser um
membro da equipe editorial, um free lancer, ou até um fa.
Embora a posigdo ndo seja oficial — nao existe o cargo,
oficialmente — é um servigo exlremamente necessério.

Manter a consisténcia em um titulo j& & um esforgo. Fazer o
mesmo em 40, durante uma década ou mais é excepcional.
Entao, por que se importar? A razao principal e simplesmente
porque editores estdo convencidos de que os leitores modermnos
assim o exigem. Isso nem sempre foi verdade. Como mencionai
antes, a primeira geragao de escritores e editores de quadrinhos
nao era muite consciente da continuidade, e provavelmente
nunca usou esta palavra. Eles estavam apenas... contando
historias. E contar histérias era considerado um meio transitorio.
Até os anos 1970, a teoria era de que o publico mudava a
cada trés anos. "Quadrinhos sdo para criangas”, dizia-se, ‘e
quando elas descobrem esportes, carros e o sexo oposto, irdo
abandonar essas revistas engragadas e dar sua colegdo aos
parentes mais jovens.”
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Pode ser que isso nunca tenha sido exatamente assim,
e depois dos guadrinhos se tornarem um entretenimento
para estudantes do colegial e das universidades, deixou
de ser verdade em definitivo. Gradativamente, editores
tomaram consciéncia de que seus leitores eram muito mais
sofisticados do que se imaginava, e que eles se
preocupavam, as vezes até obsessivamente. Foi uma dadiva
inesperada para os editores, tanto financeiramente guanto
artisticamente. Tornou possivel aos editores conquistar a
lealdade dos leitores — que era o ganho financeiro. O
beneficio artistico foi que isso permitiu historias mais longas
e mais complexas que poderiam continuar por varias
edigdes. Os editores poderiam parar de se preocupar com
a possibilidade de um leitor se sentir incomodado quando
solicitado a gastar dinheiro numa historia que nao terminava
numa mesma revista, tendo de comprar trés, cinco ou até
seis delas até chegar a conclusdo da aventura. Arcos de
histéria, minis, maxis & megasséries nao seriam possiveis
sem a lealdade que a continuidade criava.

Infelizmente, a continuidade era uma béngao confusa.
Ela trouxe grandes beneficios, mas também criou problemas.
Editores e escritores que comegaram suas carreiras como fas
trouxeram sua devogdo a continuidade para suas vidas
profissionais; eles sabiam todos os detalhes sobre
personagens e séries, mas nem sempre se preocupavam com
narrativa basica. Algumas vezes eles eram negligentes com
argumentos porque seu interesse estava nas minlcias, nao
em estruturar uma histdria. Alguns deles assumiram isso
porque conheciam nomes de séries, locais, relacionamentos
e acontecimentos, decoravam essas coisas como se
estivessem na sua sala de jantar. O resultado foi que novos
leitores nao conseguiam entender quem era quem, 0 que
estava acontecendo ou por qué. Isso estreitou o publico
potencial. Um novo leitor que ndo consegue entender que
diabos ¢ toda essa confusdo provavelmente no tera a leitura
de quadrinhos como um habito. Afinal, ele nao foi entretido
por aquilo, e sim foi confundido, e talvez tenha ficado furioso
por causa disso.

ga

Outro problema: continuidade se allera. Com dezenas de
editores e centenas de criadores trabalhando num universo
ficcional ao longo de dez anos, contradigoes acabam
acontecendo. E herdis ficcionais devem evoluir ou ficam
datados e perdem leitores jovens. Finalmente, vez ou outra,
um escritor ou editor tem uma idéia para uma mudanga na
historia de um personagem que o torna mais forte, mais
interessante. Por essas razoes, continuidade deve
ocasionalmente ser atualizada, seja mudando apenas as linhas
de historia sem mencionar isso, ou fazendo as mudangas em
parte da linha de historia. O resultado é duplo: primeiro,
mudangas necessarias acontecem e, segundo, varios dos fas
mais antigos, que tém um investimento emocional na maneira
coma as coisas permanecem, acabam ficando furiosos. Editores
estao sempre neste impasse: mudar ou nao mudar? Se eles
nao mudam, nao vao atrair novos leitores e gradativamente
perdem seu publico atual por meio de um desgaste natural,
Se mudam, aborrecem o leitor e talvez o perca mais rapido.

Como os editores resolvem esse dilema? Do jeito que
podem. Onde eu trabalho, nos acreditamos que, no fim, as
pessoas sempre vao responder positivamente a uma histéria
forte, embora elas possam inicialmente resistir a ela. Assim,
deixamos as mudangas acontecerem quanto sentimos que
elas sao desejadas. Tais decisoes sao sempre baseadas em
palpites instruidos, e pode ser que acabemos errando de vez
em quando. Correr esse tipo de risco € parte das atribuicdes
de um editor.

Isso &, como diz um ditado, um trabalho sujo, mas alguém
tem de fazé-lo.

A maioria disso nao ira incomoda-lo, pois vocé € o escritor.
Mas pode servir de ajuda para vocé compreender por que
decisdes de continuidade sdo feitas, especialmente se vocé
vier a ser convidado para escrever um roteiro demolidor-de-
continuidade. Como virtualmente tudo que discutimos, a
continuidade &, enfim, um instrumento da narrativa. Mas nao
€ uma escritura sagrada.

E bastante til saber a diferenca entre o rabo e o cachorro,
e lembrar quem balanga quem.
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Devin Kalile Grayson - B: GK 1; “Constantes”

PAGINA 8, guadro um
Agora Batman, fitando impassivelmente Asa Noturna, Alfred e Robin. Estdo
todos esperando gue ele diga alguma coisa — especialmente Asa Noturna,
que estd com a boca meioc entreaberta, como se fosse perguntar alguma
coisa.

SEM TEXTO

Pdgina 8, quadro dois
Entd3o, toda a expressdoc de Asa Noturna se altera, sua boca trincando os
dentes de raiva. Batman continua olhando para ele.
Se Alfred e Robin estiverem visiveis no quadro, eles estardo abrindo
espago — eles ja viram Dick e Bruce sairem no braco antes, e ambos
preferiam que os dois estivessem agora em Timbuktu.

1 ASA NOTURNA: Estd tudo muito BEM.
H 2 ASA NOTURNA: Nada MUDA. Vocé& ndoc precisa de AJUDA, tem TUDO sob
L controle. Mensagem RECEBIDA.

3 ASA NOTURNA: Mas s& me explica UMA coisa...

2 Pdgina &, gquadro trés
i Asa Noturna olhando no olho de Batman, o dedo apontado de maneira
acusadora, enguanto Batman olha impassivamente para ele.

4 ASA NOTURNA: Se vocé gosta de ser tdoc solitdrio, entdo, por gque
—— deixa o resto de n&s solto por ai? Hein?
5 ASA NOTURNA: Por gque estamos AQUI? Eu e Alfred, Tim. Barbara, e
agora Cassandra, sem contar o Jean Paul e..

2 Pdgina 8, gquadro quatro
| Batman interrompe o discurso de Asa Noturna dando para ele um pequeno
recibo de uma loja de penhores.
6 ASA NOTURNA: .. e..
7 ASA NOTURNA: O que & isso?
8 BATMAN: Um recibo de uma pasta de executivo extremamente cara,
identificada como sendo do senador.
9 BATMAN: .. roubada e penhorada por gquatro membros da gangue XOSHA
gue assaltou a casa dele.

Pagina B, guadro 5:
Enquanto Batman did as costas para Asa Noturna, este fica com expressaoc
de incredulidade enquanto estuda o recibo e conclui gue & o que ele
estava procurando.
Batman fala calmamente.
10 BATMAN: Se vocé estd com Snimo para BRIGAR, por gue ndc descarrega
essa energia NELES?
11 BATMAN: Tenho um TRABALHO a fazer.

DEVIN GRAYSON PREFERE O FORMATO ROTEIRC COMPLETO. A HISTORIA
KNIGHTS.

APARECEU NA PRIMEIRA EDICAO DE BATMAN: GOTHAM
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N.ﬂDA MUDA. YOCE NEO

SE VOCE GOSTA DE SER
TAO SOLITARIO, ENTAO,
POR QUE DEMA O RESTO

DE NOS E%{!,TQ POR AlI7

POR QUE ESTAMOS

AQUI? EU E ALFRED
TIM. BARBARA, E

AGORA CASSANDRA,
SEM CONTAR O
JEAN PAUL E...

UM RECIBC DE UMA SE VOCE ESTA
PASTA DE EXECUTIVO COM ANIMD PARA
EXTREMAMENTE CARA,

IDENTIFICADA COMO
SENDO DO SENADOR...

= ROUBADA
E PENHORADA

NESTA HISTORIA DE BATMAN: GOTHAM KNIGHTS, DEVYN GRAYSON INCORPOROU
EXPLICACAO (A GUESTAO DA PASTA DE EXECUTIVO) EM UMA CONFRONTAGAC
EMOCIONAL ENTRE BATMAN E ASA NOTURNA. ARTE DE DALE EAGLESHAM E JOHN FLOYD.
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O GRANDE CONFLITO!- UM ACONTECIMENTO
EXPLOSIVO QUE IRA HORRORIZAR 05 NOVOS
DELISES POR INCONTAVEIS ERAS! SOB O COMANDC
DE IZAYA, VOADORES DE NOVA GENESIS LEVAM
DESTRUICAO A APOKOLIPS! MAS LONGE DE SER
LIMA CRONICA DO CONFLITO EM S|, NA VERDADE
ESTA E A HISTORIA DE UMA DESAVENGA PESSOAL...
NA FORMA DE UM ESTRANHO ACORDO...

ESCRITO, 4
DESENHADD A

EEDTADO K
" v =
JACK KIRBY ™
2 ARTE-FINAL DE 7
IAIKE ROYER |
A

s barrigas estdo chelas, os incéndios foram apagados,

as criangas esldo quietas e, talvez, a ansia de se

acasalar esteja salisfeita. Entao, vem o soar dos
tambores e o conlar de historias.

Contar historias é provavelmente o primeiro ato civilizado
do homem.

Uma unica historia ou mesmo uma centena delas nao tém
importancia, um falo importante pra se lembrar quando nosso
ego nos tenta a acreditar que qualquer narrador é importante.
Porque o proprio ato de contar historias, por si proprio, & que &
importante - isso esta profundamente enraizado em nossa
humanidade.

O proposito de tudo que escrevi neste pequeno livro é
ajuda-lo a contar as melhores historias possiveis.

Entdo, comece a conta-las.

O INIMIZO AVANCOU NOSSA
BARREIRA DE PARADEMENIOS!

A HISTORIA © PACTO, DE JACK KIRBY (ROTEIRC E ARTE), PARA A SERIE
NCOVOS DEUSES (FUBLICADA EM 3 VOLUMES PELA OPERA GRAPHICA), E
CONSIDERADA, POR MUITOS, COMO A MELHOR HG JA REALIZADA PELO REI
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ualquer um gue tenha escrito ambos ird concordar:

escrever quadrinhos de humor & bem mais dificil

do que escrever histdrias sérias. Vocé tem os

mesmos desafios — caracterizagdo, suspense,
desenvolvimento da narrativa — que Denny mencionou em
varios pontos deste livro. E como "a mais”, vocé tem de ser
engracgado.

Esta & a principal diferenca, mas o suficiente para que
muitas editoras paguem mais por uma pagina de quadrinho
de humor do que por uma de aventura ou de super-herois.

Mas o que faz uma histéria ser engragada? Ha quem diga
que isso nao pode ser ensinado ou aprendido; que o senso
de humor & algo com que vocé nasce ou ndo. Se vocé nao
nasceu com ele, ndo se preocupe. Vocé ainda pode ter uma
carreira lucrativa nos guadrinhos, provavelmente como meu
editor.

Mas como me deram bastante espago para escrever,
vamos presumir que vocé sabe contar uma piada ou, pelo
menos, escrevé-la. E vamos torcer para que seja melhor do
gue essa:

Um cara vai ao consultério de um psiquiatra e diz:
“Doutor,vocé tem de me dizer. E possivel um homem se
apaixonar per um elefante?”

O psiquiatra diz: “De maneira nenhuma.”

E o homem: “Tem certeza? Porgue isso é muito importanta.
Por favor, doutor, olhe bem no meu olho e diga que vocé tem
certeza de que um homem nao pode se apaixonar por um
elefante!”

O psiquiatra diz: "Eu estudei em lodas as melhores
escolas... Conquistei todos os titulos que alguém na minha
profissde poderia conquistar.., Estou totalmente seguro em
afirmar que um homem nao pode se apaixonar por um
elefante!”

O homem suspira, tira de sua mala um anel de meio metro
de largura e diz: “Neste caso, me diga o que fazer para me
livrar de um anel de noivado este tamanho!”

SEGUENCIA DESENHADA FOR FRANK MILLER PARA O ALBUM OS FIORES DO
MUNDO, PUBLICADO PELA OPERA GRAPHICA. O ROTEIRO £ DE EVAN DORKIN.

Escolhi esta piada por dois motivos: um, & de dominio
plblico, seu autor morreu na Era Medieval. Segundo, a sacada
envolve uma imagem engragada. Essa é uma de suas missoes
quando vocé escreve um quadrinho de humor: Criar imagens
engragadas. Esta piada provavelmente funciona melhor numa
historia em quadrinhos porque vocé pode ver exatamente o
tamanho do grande anel. Viocé poderia ver, também, a reagdo
de choque do psiquiatra... e, dependendo do meu humor,
posso até pedir ao desenhista que faga um elefante com cara
apaixonada olhando para os dois do lado de fora do
consultorio, através de uma janela.
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BAT-MAN A ESTRANHA FIGURA D
NOITE| C0M SEU HANTD NEGRO, IMPOE
UMA BIZARRA JUSTICA A0S HOMENS
SEM LEIl SUA IDENTIDADE PERMANECE \ -
UM MISTERIO, PEIXANDC MILHARES & . =
INTRIGADOS. MAL SABEM ELES QUE UESTRA! TRAPALHAO PA NOITE L»

OUTRO LADO PA, CIDADE
BRICE WAYNE RELAXA Con 0
JORMAL DA MANHA

?J#T-NAN EMB?.I.I'CE WAYNE. ATACA NOVAXENTE! GUINTA

MILIONARIO ENFAPONKO, L M
NENKUMA PIETA! POLICTA,

DO VIVANT. SOCIALITE. E ATONITAI IESTRAJ

O ROTEIRISTA
CHIPKIDD EQ
DESENHISTA TONY
MILLIONAIRE

IMPRIMEM
SEUESTILO

AC UNVERSO DC,
EM BIZARRO
— 1 comics!
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Um dialogo engragado tem seu momento. (Dica: o primeiro
erro de um escritor de humor iniciante é tentar fazer tudo
engracado. Todo o mérito de nossa piada usada como exemplo
iria por 4gua abaixo se eu livesse tentado inserir frases
engragadas a todo momento. O doutor tem de ser interpretado
de maneira absolutamente séria, para que sua dignidade se
mantenha em contraste com o absurdo da concluséo. E o
problema urgente do paciente deve ser demonstrado como
uma questdo assustadora... novamente, para contrastar com
a conclusdo. Se vocé tivesse tentado escrever didlogos
engragados a todo momento, iria perder esse contraste e,
conseqilentemente, a piada perderia sua forga justamente no
momento em que precisasse aplicar a descarga de humor
durante a conclusao. “Contraste” é a palavra que vocé precisa
ter em mente em fodo tipo de roteiro, especialmente em historias
de humor.)

Dialogos engragados, por conseguinte, servem para
intensificar as imagens engragadas, ndo substitui-las. Vocé quer
dar ao artista (mesmo se for vocé o artista) algo divertido para
desenhar. Entretanto, isso leva a outro problema, que é o de
néo deixar que seu leitor descubra a sacada da piada antes
do momento correto.

Assim, nao revele o desfecho prematuramente, e nem se
apresse em chegar ao final para mostrar logo a sacada. Entao,
procure determinar o tempo certo da piada, e leve em
consideragdo que, com as imagens, a piada pode levar um
tempo diferente do que se fosse conta-la em voz alta ou
somente usando texto. '

Em nosso exemplo citado, quando o cara faz duas vezes a
mesma pergunta, ele estd demonstrando a urgéncia do
assunto. Mas se ele tivesse feito a pergunta trés vezes, poderia
acabar aborrecendo ou desviando a atengdo do interlocutor
— assim como naquelas piadas que parecem interminéveis e
no final perdem a graga porque se desgastou enquanto era
contada.

Em uma historia de mistério, vocé pode gostar da idéia da
platéia tentando descobrir quem é o culpado antes de seu
herdi revelar tudo. Isso pode ser desejével, desde que o mistério
ndo seja descoberto tdo cedo. Mas quando vocé esta contando
uma piada, vocé geralmente ndo quer que ninguém descubra
aonde vocé quer chegar, antes da hora.

Numa historia em quadrinhos, ha um perigo bastante real
de seu leitor dar uma olhada no fim da piada antes de digeri-
la inteira. Afinal, ela esta |a pronta e desenhada, e o leitor
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pode (e muitas vezes o faz) dar uma olhada em todo o visual
da pagina antes de ler os baldes. Se isso acontecer... bem,
vocé ja ouviu falar do comediante amador que conta primeiro
o final da piada? (“Um cara entra no consultério de um
psiquiatra segurando um anel enorme que ele comprou para
um elefante e pergunta para o médico se é possivel alguém
se apaixonar por...")

Uma maneira de evitar entregar a piada tdo cedo é tentar
elaborar a pagina de maneira que a sacada da piada esteja
em oulra pagina separada do resto. Se essa sacada ocorre
no meio da historia, posso terminar a pagina anterior dizendo
“Neste caso...”, @ no primeiro quadro da pagina seguinte &
que veriamos o grande anel e o resto do dialogo.
Infelizmente, ndo é sempre que vocé pode dispor as paginas
da maneira ideal.

Uma coisa para vocé se lembrar sempre é que as
pessoas léem os textos da esquerda para a direita e o0s
olhos tendem a se mover ao longo das imagens da mesma
maneira. Neste caso, eu agruparia o quadro final com o
paciente 4 esquerda e pediria ao desenhista coloca-lo um
angulo de destaque, bem como dando destaque ao anel.
Entdo, o psiquiatra ficaria a direita, assim veriamos o anel
e, somente depois, a reagdo do médico. (Ponto importante:
o humorista amador deixaria o psiquiatra fora do quadro,
focando no paciente que da a sacada da piada. Mas a
reagao do médico também é importante, pois ela também
reforga a graga visualmente.)

Assim, vocé inclui o doutor e ¢ coloca a direita no quadro.
Se vocé colocar da maneira inversa, o tempo dos fatos ficara
de tras para frente: o leitor estard vendo a reagaoc do médico
uma fragdo de segundo antes do acontecimento que gera
essa reagéo. E se eu fosse colocar o elefante, eu o posicionaria
bem a direita no quadro.

Mas esta é a maneira que eu faria. Nos quadrinhos, e
especialmente na comédia, o que funciona, funciona, e o que
n&o funciona, nao funciona. Segundo o que aprendi com outros
comediantes, se a platéia ndo rir, jogue a piada fora, nao importa
o quanto ela parega engragada no papel e o quanto ela esteja
de acordo com as “regras” do humor,

Uma das frustragtes &, com freqiéncia, ter de resumir a
piada por causa do espago que vocé tem para desenvolvé-la.
Dé a impressdo que nunca ha espago suficiente para dizer
tudo que se quer dizer...

... Nem nos quadrinhos, nem neste artigo. Tchau!
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rimeiro, o 6bvio. Se vocé quer entender os quadrinhos,
tem de ler quadrinhos. Nao vou dar uma lista muito
extensa para nao arriscar a ofender amigos e colegas
de profissdo ao omitir obras que eles considerem
valiosas. Mas em qualquer loja especializada em quadrinhos,
vocé encontra os mais recentes langamentos, bem como uma
selecao de coletaneas e graphic novels. Livrarias e sites de
venda de livios também certamente terdo o que vocé precisa.
A seguir, listei livros ndo-de-quadrinhos que acho
interessantes, ou Gteis, ou ambos. Cada um deles tem algo a
dizer, direta ou indiretamente, sobre a maneira de contar
visualmente uma histéria.
Os titulos dos fivros disponivels em porugués estdo com informagées sobre
a editora que o publicou, para que o leitor possa encontrd-los mais
faciimente. [nota do tradutor]

MANUAL DO ROTEIRO

Syd Field (editora Objetiva)

Field da a melhor explicacao da estrutura de trés atos que
euja i

ADVENTURES IN THE SCREEN TRADE

William Goldman

Como citado anteriormente, este é o livro onde primeiro
encontrei a idéia de uma espinha da historia. Além de
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interessante para escritores. é uma visdo divertida e
maravilhosa da industria do cinema.

HITCHCOCK

Truffaut

Por cinqlenta horas, Frangois Truffaut conversou com Alfred
Hitchcock sobre a arte e o oficio deste Gltimo. Esla é uma
transcricdo desta conversa, com fotos, e ndo ha um manual
melhor sobre narrativa visual.

WRITING TO SELL

Scott Meredith

Fora de catalogo, mas talvez ainda disponivel em sebos, este
€ um bom texto, basico, para contadores de histarias
prefissionais.

QUADRINHOS E ARTE SEQUENCIAL
Will Eisner (Editora Martins Fontes)

GRAPHIC STORYTELLING

Will Eisner

Eisner e o melhor artista de quadrinhos que os quadrinhos ja
tiveram. Ele também & um bom professor. Eu considero estes
dois livros, mas especialmente o segundo, como leitura
obrigatéria para todo escritor de quadrinhos.
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DESVENDANDO OS QUADRINHOS

Scott McLoud (Makron Books, esgotado)

Qualquer um que realmente queira entender o meio,
completamente, tem de ler esta incrivel e longa historia em
quadrinhos. Como os livros de Will Eisner, é de leitura obrigatdria.

REINVENTING COMICS

Scott McLoud

Nao e exatamente uma seqiéncia ao livro anterior, mas sim
um complemento. O autor explica como os quadrinhos
chegaram ao ponto em que estdo na primeira parte e discute
o fuluro na segunda parte.

MCLUHAN FOR BEGINNERS

W. Terrence Gordon

Os quadrinhos sdo parte desse grande e confuso monstro
que chamamos “midia” e McLuhan provavelmente foi quem
mais se aprofundou na midia do que qualquer um. Eu acho
0s livros dele dificeis de seguir, mas o texto de Gordon —
que &, coincidentemente, em forma de quadrinhos — mostra
suas idéias de maneira clara e concisa. Pode ajudé-lo a
entender o apelo Gnico das histérias em quadrinhos. Vocé
pode querer I&-lo junto com Desvendando os Quadrinhos.
Se quiser tentar ler s6 McLuhan, pode também procurar por
seu magnum opus Understanding Media.
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A JORNADA DO ESCRITOR

Christopher Vogler (Editora Ampersand)

Vogler pega as idéias de Joseph Campbell sobre mitologia
e as aplica ao oficio de escrever para cinema. Embora
voltado para a sétima arte, os temas principais sao
pertinentes também aos escritores de quadrinhos. Pessoas
com interesse em mitologia também serao capazes de
entender com tranqilidade.

STORY

Robert McKee

Qutro livro direcionado para escritores de cinema que roteiristas
de quadrinhos achardo extremamente (teis. McKee, que é
provavelmente o principal professor de roteiro para cinema
no mundo, explica todos os angulos de argumentos,
caracterizagao e estrutura da historia.

MAN OF TWO WORLDS:

MY LIFE IN SCIENCE FICTION AND COMICS

Julius Schwartz e Brian M. Thomsen

Este ndo e sobre roleiro, mas ¢ a histéria de um dos mais
influentes e importantes editores de quadrinhos de todos, por
isso deve ser de interesse a todos os envolvidos neste meio.
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Seja pago para desenhar

Talvez vocé seja uma artista e provavelmente usa seu tempo desenhando ou simplesmente
rabiscando. Porém isso parece que nao esta te levando a nenhum lugar, além de uma prateleira
ou gaveta empoeirada dentro do seu quarto. No entanto, na realidade, é possivel a troca de todo
esse trabalho por uma renda online. O e-book Como Ganhar Dinheiro Trabalhando com

Desenhos e Fotos mostra como comegar uma carreira, € vocé nem precisa ser um Da Vinci para
receber o pagamento. Vocé pode ganhar dinheiro mesmo sendo um desenhista amador.

Muitas pessoas e empresas pagam por coisas como:

t Como Ganhar
* Temas . N HEIRO
e Padrées t Desenhoser
| R
=
e Logotipos -
=
e Desenhos =
ins
® Artes Z
e llustracoes t
u
: =

E para vocé trabalhar e vender essas coisas, nao precisara fazer entrevista ou qualquer coisa
parecida. E um trabalho baseado na internet. Sem a menor quantidade de estresse e vocé ainda
pode trabalhar em qualquer lugar e quando quiser. Esse e-book afirma que pode ajuda-lo a
publicar o seu trabalho na internet, e ser pago por isso inUmeras vezes. Seu desenho sera usado
mais de uma vez e vocé sera pago a cada vez que alguém usar.

Alem disso, se o seu trabalho for uma obra de arte, um logotipo, ou um desenho, vocé podera
receber muito mais em comparagdo com o0 que vocé imagina. A propriedade intelectual € muito
cara, e ha muitos leildes online que podem garantir um excelente preco pelo seu trabalho.

Como Ganhar Dinheiro Trabalhando com Desenhos e Fotos € um e-book muito informativo.
Com muitas diretrizes de como vocé entrar no mercado de trabalho e ainda traz muitos extras.
Sao mais de 60 links que te levarao para sites de cursos, artigos técnicos e muito mais.

Esse e-book nao promete dinheiro facil, vocé precisara trabalhar para poder ganhar dinheiro
com desenho, mas se vocé gosta de desenhar, esse e-book vai mostrar o trabalho ideal para
VOCé.

Além de poder trabalhar em qualquer horario ou lugar, vocé também podera desenhar o que
quiser. Isso permitira que a sua imaginagao criativa assuma o total controle, e dessa forma se
tornara um trabalho muito gratificante.

Clique aqui e confira mais detalhes. http://carlosdamascenodesenhos.com.br/como-ganhar-
dinheiro-com-desenho/

CLIQUE AQUI
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Ha varias maneiras de se escrever uma historia.

Mas para uma editora como a DC Comics, ha mais de 60 anos na
industria cultural americana — e também de quase todo o planeta —,
ha que se considerar toda uma historia formada por personagens
que ultrapassam as barreiras do tempo e da vida de seus criadores

Por isso, escrever uma boa histéria para personagens como
Superman, Batman, Mulher-Maravilha e tantos outros da DC é uma
tarefa diferente, que exige critérios nao usuais a personagens de
oulras editoras. Trata-se de uma questao de compreender, assimilar
e se fidelizar a paradigmas de personagens “maiores que a vida'.

E quem sendo Dennis O'Neil para explicar esses paradigmas e
fransmilir os parametros para criagao de uma boa histéria? Na fungéo
de roteirista e editor por mais de 20 anos, O'Neill administra as historias
do Batman e também atua como escritor de livros, roteirista de cinema
e professor de roteiro

Neste guia, 0 autor transmite ao leitor de maneira sucinta, mas precisa
todo seu conhecimento para desenvolver graphic novels, minisséries
maxi-series, megasseéries... sempre de acordo com os critérios da
DC Comics, editora que por mais de seis décadas vem definindo os
padrdes de leitura a fas de quadrinhos do mundo todo.

SCANS BY EUIDES HONORATO
P/ RAPADURA ACLICARADA

INTRODUGAO DE STAN LEE
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