
02. Conceitos Gerais de 
LLMs









03. Os princípios de um 
bom prompt



Prompt Modelo LLM Resultado



1º Princípio - Escrever instruções claras e específicas

2º Princípio - Dar ao modelo tempo para pensar





04. Criando prompts claros 
e específicos





Clareza



Especificidade



Sobrecarga
Ambiguidade

Complexidade



05. Elementos de um 
Prompt



Instrução

Contexto

Dados de 
Entrada

Indicador 
de Saída



06. Persona, Público e 
Exemplos



Persona



Público



Exemplos



07. Delimitadores e Saídas 
Estruturadas



Delimitadores



Delimitadores
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Saídas Estruturadas



Saídas Estruturadas



08. Prompt Zero, One e 
Few-Shot



Zero-Shot



One-Shot



Few-Shot



Few-Shot



Few-Shot



Few-Shot



Few-Shot



09. Dando tempo para o 
modelo pensar (COT)







Pense passo a passo



Pense passo a passo



Cadeia de Pensamento (COT)



Cadeia de Pensamento (COT)



10. Encadeamento 
(Chaining)





Prompt 1



Resposta 1



Resposta 1 + 
Prompt 2



Resposta 2



Modelo Modelo

Prompt 1

Resposta 1

Prompt 2

Resposta 2

Cadeia Simples



Cadeia de Roteamento



Cadeia de Roteamento



Modelo
Modelo

Prompt 1

Resposta 1

Prompt B

Resposta 2Rotea-
mento

Prompt A

Cadeia de Roteamento


